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ги, koza- 7 
то попад- 
на на игра 
Като 5ћодип 
се за- 
мислям 


то, по една или 
друга причина, оста- 

Ват изВън полезрение- 
то на масоВия играч. Как- 
то и за тоВа, какво губи РА 
той по този начин. Теорий- EN 
kama mu e npocma. Cnopeg “7 


мен, Всяко прежиВяВане оБо- 2 


гатяВа чоВека. (ИзключВаме Житей- 

ските трагедии, там темата е съВсем дру- 
га.) РазширяВа Кръгозора му, прибавя нов нюанс 
Към гамата от познатите му емоции. С положи- 
телен или отрицателен знак? Без значение. "За 
да разпознаеш доброто е нужно да си Видял и 
лошото" и т.н. и т.н... да не Ви отегчаВам с Ба- 
нални постулати. Почти ВъВ Всяка игра има по 
нещичко, заради Което да си струВа да я пуснеш 
(дори тоВа нещо да е единстВено еВолюиране- 
то на репертоара Ви от псуВни). Все има какво 
да Видиш, какво ново да научиш (дори тоа Ho- 
Во знание да е единстВено знанието за тоВа 
как едно нещо не трябВа да се прави). 


И В този смисъл, смисъл има Винаги... 

Да Видиш една нова игра, имам предвид. 

Сега! В България, Въпросът, осВен чисто фило- 
софска, има и съвсем прагматична гледна точ- 
Ка. Кинтите, разбира се. (А Кинтите не сти- 
гат, деца“ - Както Беше простенал поетът, Ко- 
гато го попитали защо си КупуВа игрите от 
СлаВейкоВ.) Не и за да си позволиш Всички загла- 
Вия, koumo Би искал да "погледнеш". При тоВа 
дори не гоВоря за оригинални Копия. Малцина са 
тия дето могат да си ги купуват на Корем. То 
затоВа и, както Всички забелязваме, Бизнеса с 
оригинални игри е цъфнал. Та се наложи някои да 
размахат Бухалката, наречена БУЛСА - Белким 
поне КлубоВете да изнудим. Какво остаВа? Ами, 
просто е - не съм Питър Пан, нито искам да се 
права на такъв, освен тоВа Винаги много съм 
харесВал Капитан “Кука”... Ако ме разбирате... 
Но дори и така, сметката пак не се ВрьзВа. Ha- 
Барали на хляба мекото, съвременните “КукоВ- 
ци” от СлаВейкоВ са се Вкопчили В заветната зе- 
лена 8-ца Като удаВници. Като че ли, ако я по- 
държат достатъчно дълго, тя ще се Килне и ще 
се превърне В Безкрайност. А не, няма да я Бъде 
тая господа. Нищо не е Вечно, дори и В изчанче- 
на държаВа като нашата. Ще дойде Времето и 
ще се преВьрнете В "Хешове". Помнете ми gy- 
мата. ЧуВате ли тоВа цъкане? От Къде мисли- 
те, че се разнася? Или "от Кого", Би Било по-точ- 
но да попитам. Времето Ви изтича. Макар и 
БаВно. И Когато Брегът на малкото Ви остров- 
че Внезапно се изпълни с Крокодили, ще чуете 
един друг звук... Щракането на челюсти. Или 
може Би на Белезници... 


ЗараВейте, 


ТоВа тряБВаше да Бьдат уВодните ми думи В 
статията за Шогун, но, както Виждате, мисъл- 
та ми така се отплесна, че и аз 0 загубих Haya- 
лото. Без да искам обаче, навлязох В тема, Коя- 
то изненада и мен самия. ОсВен тоВа ми се 


‚ е нещо много поВече. То 


= ШЕ. стори 
интересна 
и си Казах: "Абе, а чакай да 
направа от тоВа чудо едно матерџалче за ре- 
дакционната страничка, аз." 
Всъщност темата наистина е доста актуална 
и Касае нас, любителите на компютърни игри. 
Достатъчно основание, за да попадне В обсега 
на размислите ми. 
И тый, между чука и накоВалнята - между Пулсар 
и СлаВейкоВ - стоим ние, играчите. Като ябълка 
на раздора. Към Която Всеки протяга ръце. Ед- 
ните Казват: Ако няма пирати ние ще продаВа- 
ме поВече, ще можем да поръчВаме поВече и да 
получим преференциални цени. (И са напълно 
праВи между другото. Така функционира пазар- 
ният механизъм) Другите нищо не Казват (няма 
организация или индивид, достатъчно малоум- 
ни да се нагърбят с подобни говорителски функ- 
ции). Те напраВо продаВат. 
Но В ожесточените спорове "за" и "против" nu- 
ратстВото, някак самотно В страни остава 
простичкото съждение, че то не е накакво яВле- 
ние, накаква пришавка на съдбата, някакъв 
странен изолиран случай Като бъл: ( ил 
на Киселото мляко, от който н р 
сВета се ползВаме. 
ПиратстВото на интеле 


обшество. За едно 
Во, което не мож 
"индивида кы 


има търсене, ще 
аруга пазарна аксиоме 
Вече? На Бедността 
же. Останалото е само. 
държание, кухи звуци, 
на зелената Валута. Всяка ог 
крива опраВдание за същестВуВа! | 
гата. Но някои Все пак намериха компромиса и 
успаха доста успешно да наВлекат агнешка кожа 
Върху Вълчата. 

ПиратстВото! Наистина Бих желал да го няма 
Вече. ТоВа само Би означало, че жиВеем по-доБ- 


Та така за пиратите. Тяхното присъстВие е 
неизбежно, но има нещо много изкриВено В на- 
чина, по Който си праВят паричките. Нещо 
тВърде самодоВолно, тВьрде дебелашко, Байга- 
ньоВско, ако щете. “Продукция” Като тяхната В 
Русия струВа 2-3 долара, че и по-малко. При то- 
Ва поднесена с много поВече екстри и преВеде- 


ст ат на. Нашите тук, 

и ие, осВен че са мърл- 
ячи (знаем В Ка- 

5 къВ Вид си npoga- 
>, Ват стоката), често 
=; са и мошеници. Всеки, 
когото са поразВали по- 
не Веднъж с някоя Hepa- 
Ботеща Бета, пробута- 


с: на им за "Файньл Pe- 

5: лийз" ще ме разбере. А 

= не е като да им липсват 

- пачки. 

Тот», Но Както Вече kaza- 
«4 4) та Часовникът uþb- 
: а... 


|-| КУПУВАЙТЕ 
у САМО ОРИГИНАЛНИ 
ИГРИ!" (:-{ 


Хехе. Преди да се разделим на тази страничка, 
нека само Ви Кажа, че се гордеем с този брой. 
Мисля, че се получи добър. Но, разбира се, оцен- 
Ките можете да дадете само Вие. Сред аВторч- 
те ще забележите и няКолко ноВи имена. Надя- 
Вам се да Ви допаднат. Ето един добър повод, 
за да ни пишете. ВЕЧЕ ФУНКЦИОНИРА И 
САЙТЪТ НИ!!! Моля Ви, посетете 20. С нетър- 
пение ще очакваме Вашите мнения и препоръ- 
Ки. Ще ни се той да отгоВаря напълно на ка- 
честВото, Към Което Винаги се стремим Кога- 
то се захванем с нещо. За целта имаме намере- 
ние да го поддържаме Както никога досега и да 
запълВаме дългите периоди между излизането 
на броеВете с актуална информация, новини, 
анкети и... още много други неща, за Които Вие 
ще ни подсетите. Разчитаме на помощта Ви. 
ОтноВо напомням, че АБОНАМЕНТЪТ ЗА 
САМЕН5" WORKSHOP EXPRES Е НАПЪЛНО 
БЕЗПЛАТЕН!!! За тези, Кошто още не знаят, 
това е е-гіпе-а на списанието, който можете да 
получаВате по mail-a Всяка седмица. Там Chappy 
праВи чудеса с Брост и себеотдаВане, за 
ани и да се забаВляВате. 
ам на Всеки, който има 
цензентски талант у се- 
; ъ екраните на GWE. В 
ние можете да Видите пуб- 
мисли за Всяка една игра, 
ленџе. ВъВ Вид на статия, 
та ще трябВа да я напише- 
а приятна ноВина. Вижаа- 
ази страничка. Имам пред- 
ето е под текста. Да бе, за фона го- 
дело на нашия нов приятел и сътруд- 
та АтанасоВ {Stargazer}, Който зае 
но незаетия стол на ГлаВния 3D Дизай- 
егова помощ В Бъдеще ще Ви зарадваме 
уникален интерфейс на диска, Както и с 
много други страхотни изненади по стра- 
те на списанието. И както се Вика: Почва 
феншината, Братлета... ЕдинстВеният 
проблем на тоВа момче е липсата на достатъч- 
но Класа... на Quake 2 и 3:-). Но Вече работим по 
Въпроса. 
С това се разделям с Вас. Признавам - с огромно 
нежелание. Ще ми се толкоВа много неща още 
да Ви Кажа. 
Например, че Ви обичаме... 
Че ни е трудно да си предстаВим Какво би ни 
Било, ако бяхме лишени от Възможността да си 
погоВорим с Вас на страниците на GW. 
Че ще постараем да Бъдем на оноВа ниво, с Кое- 
то да заслужим и Вашата обич... 
Желая Ви приятно четене! 
Егеетап 


а 1 юли протече турнира по Starcraft 
Н: организиран от списание Сатегѕ' 

Workshop и интернет-гейм клуб "Матрицата" 
с любезното съдействие на Вафли "Бум". В уречения 
час тълпи, състоящи се от около 80 играча и поне 
още толкова зяпачи (казано на езика на Heroes - Throng 
ОЁ 5гагсгаћег5) се опитаха да превземат Клуба и да зае- 
мат Всичките 70 машини. Техният порив бе разгро- 
мен по един Категоричен начин от канарата В наша- 
та редакция Whisper и малко по-малкия (на ръст) и 
много по-сВиреп (от ръста ще да е) Егеетап. Те успяха 
да се наложат над анархията и разпределиха отбори- 
те на 8 групи. ПърВият кръг Всеки отбор изигра 4 сре- 
щи и пърВите дВама от Всяка група се класираха. Все- 
ки игра донасита срешу различни по сила и Класа про- 
тиВници. ПоследВа директна елиминация, а на полу- 
финала и финала се игра на принципа 2 от З срещи. 
Турнирът продължи до късно, но Всички Баха В пълна 
кондиция, благодарение на Вкусните шоколадови Ваф- 
ли "Бум", които щедро се раздаВаха В "Матрицата". 
По думи на експерти, тоВа бе един от най-силните 
турнири, организиран от списанието и там можеха 
да се наблюдаВат най-красиВите Starcraft срещи, игра- 
ни наскоро. Особени похВали заслужаВат финалисти- 
те: ИВайло МишеВ и Никола ВитаноВ от Варна и Гри- 
ша ФилипоВ и Мартин КадиноВ от София. Те успяха 
да сътВорят една истинска Starcraft епопея В послед- 
ните Битки, В която Варненци се оказаха по-добри. 
На турнира бяха раздадени парични и материални 
награди (под формата на СО-тап-и Philips за победи- 
телите и Walk-man-u за Вторите) на стойност над 


850 AB 


Предметните награди, бяха осигурени от нашите 
спонсори. 


ОЧАКВАЙТЕ СЛЕДВАЩИТЕ ТУРНИРИ, ОРГАНИ- 
ЗИРАНИ ОТ САМЕН5" WORKSHOP И ГЕЙМ КЛУБ 
"МАТРИЦАТА". 


Награди за победителите. От съображения за си- 
гурност няма да покажем лицата им :) 


Freeman (В ляВо) и Whisper (В дясно) уморени от 
Воденето на турнира. 


На финала напрежението нарастна неимоверно 
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НоВините са подбрани от Сһарру 


Преди Време 8 ноВините фирмата 
Digital Tome намери място Като един от 
пърВите разработчици на дълги "сапунени 
опери" В областта на ролевите игри, kou- 
то ще се разпространяват по интернет. 
ПърВият им сериал Siege ОР Avalon Вече е 
готов и пърВият епизод се предлага Безп- 
латно - за тези Които могат да си поз- 
Волят 88 мегабайта трафик В разумен пе- 
риод от Време. На сайта са достъпни и 
няколко следВащу епизода, а през 2 седмици 
ще излизат и нови, на цена око 155, Като 
Всеки един о тях обещава над 20 часа игро- 
Ви потенциал. Историята на играта се 
Върти около самотен Воин, Който трябВа 
да намери сВоето място В сВят, разкъсан 
от борби за Власт и КърВаВи Войни. Игра- 
та съдържа над 140 МРС-та. 
Започнете играта сега: 
һар://мууууу.5іеде-оҒауаіоп.сот/ 


22! Или заВръщането на Вйтар 
Brothers на компютърния екран, една от 
може би най-старите и най-уВажаВани фир- 
ми за разработка на игри, оставила зад се- 
бе си поредица от хитове. Сред тях Бе и 
2, една смахната стратегия В реално Вре- 
ме отличаВаща се с много нови идеш, ужас- 
яВащо ниво на трудност и побъркана am- 
мосфера. Сега, 22 ще се завърне със Всичко 
това, В нов, триизмерен сват. АВторите 
обещаВат по добър интелект, поВече оръ- 
жия и единици, още по-големи Карти и kak- 
Во ли още не. Войната между ЧерВените и 
Сините фракции ще бъде Вече и с немалък 
аркаден приВкус, доколкото играчите ще 
могат да управляват ръчно Всяка една еди- 
ница отВътре В един изцяло триизмерен, 
лишен от каквито и да е спрайтоВе, свят. 
Всичко тоВа обещаВа да е адски интерес- 
но и Красиво, а играта ще идВа, както си 
му е реда, със силен мултиплеђр. Като до- 
БаВка Bitmap Brothers ВьзнамеряВат да no- 
мислят и Върху Възможността да Бъде 
приложен и генератор на случайни Карти. 
На този етап е рано да се говори за 
срокоВе, но е поВече от сигурно, че тоВа 
ще е проект, който ще покаже КачестВа- 
та си едВа следВащата година. 


Искате ли да откриете сВоя лик В 
някоя компютърна игра? Ако отговора е 
да, то бързо тичайте на сайта на Firaxis, 
които оБяВиха, че ноВата им игра 
Civilization Ш осВен лика на Сид Майер ще cb- 
държа и този на един от феноВете на иг- 
рата, избран ВъВ фотоконкурс. Все още не 
са известни и КаКВи са търсените черти - 
дали на демократ и Крал или на зъл дикта- 
тор и имперџалист. 

ПроВерете условията тук. И да - Ка! 
Power Goo не се допуска! 

рарг/Аииииии. йгахб.сот/ 


Фирмата ІОМадіс пусна на пазара 
пърВото 16-скоростно DVD-ROM устрой- 
ство. Мад ОМО 16x, за чиято цена е no- 
добре да не питате Все още, поддържа 
Всички ОМО и СО формати и предлага ско- 
рост на трансфер на данните до 21.0 ме- 
габайта за секунда за DVD и до 6 мегабай- 
та за секунда за СО. 


Времето тече, а "Tomb Raider Тһе 
Моміе" Все поВече наближаВа Към деня, В 
който Анжелика Джоли ще се изправи пред 
камерата на операторите В още отсега 
заричан за хит филм. Нейният партньор 


Б бетеге workshop Б / 2000 


обаче до този момент не бе изВестен. Из- 
Бора на продуцента яВно е Бил широк, за- 
щото мъжката роля е поверена на англий- 
ския актьор Даниел Криг, участВал BbB 
филми Като "Елизабет" и "Мечтах по Афри- 
Ка". Какво ще ВключВа негоВата роля, освен 
примляскВане по прелестите на Лара, Все 
още не се знае. 


Още един Колекционерски пакет, Кой- 
то да изтрьска джобчето на големите фе- 
ноВе с няколко дрънкулки - СОО изкарВат 
до дни специално издание за колекционери 
на КІ55. Ограничената партида ще Включ- 
Ва постер на групата с автографи на ye- 
тиримата КІЅ5-аджии, миниатюрно ръко- 
ВодстВо (дори не официалното такова на 
Рита Games), обложка за диска със аВтог- 
раф то художника и една адски Красива Ку- 
тия изработена от Картон със стерео 
ефект Която си мени Външния Вид В заВи- 
симост от ъгъла на гледа. 

Ада - и диска с играта. То от толкова 
много екстри Как да не го пропуснеш. 


№. Microsoft успокоиха страстите след 


закупуВането на Випаје и планоВете на ги- 
ганта да застави ноВото си допълнение 
да разработва игри само за бъдещата xbox 
Консола, че играта Halo е излезе за РС. Cno- 
ред говорители на рендмъндския гигант, 
тоВа било "реВеранс" към Випаје, Които Би- 
ли отдадени В името на разработката на 
игри за "Всички платформи". Както е Видно 
В случая, "Всички платформи" ВключВа 
единстВено РС и ХВох, така че след Като 
се сдобием с Нао ще ни се наложи да си Ка- 
жем сбогом с тази фирма, която за дълбо 
бе един от монолитите В разработката 
на игроВи софтуер на такиВа анти- 
microsoft платформи Като Macintosh... oc- 
Вен ako не си kynum XBox, разбира се... 


Shrapnel Games и ет Games обяВи- 
ха, че очакВаната през този месец симула- 
ция на Броненосец Steel Beasts се отлага за 
началото на Края на месец август. Отлага- 
нето е главно по технически причини - раз- 
работчиците са добаВили немалко ноВос- 
ти и.играта за около месец е уВеличила 
броя на корабите и други единици, koumo 
ще можете да използвате или унишожава- 
те. ДобаВени са минни полета, тактичес- 
Ко подреждане за Въздушните сили и про- 
чие. Към играта ще бъдат приложени pe- 
дактори за карти и мисии. 


№. С развитието на игровата индуст- 


рия Все поВече фирмички изникват и 
преуспяВат не от големите офиси, а от 
домоВете на неколцина програмисти и ху- 
дожници. Т.н. "гаражно" разраБотВане е 
обект на усилията на фирмата 
GarageGames, която се специализира В 
снабаяВането на подобни нискобюджет- 

ни опити за създаВане на игри със средс- 

тва за създаВането на КачестВени игри и 

последВащата им продажба, естестВено, 

чрез GarageGames. Идеята за този проект 

е хрумВане на Джеф Тюнъл, един от създа- 
телите и БиВш изпълнителен директор на 
Sierra On-Line, Който е най-добре познат у 
нас с поредицата си Incredible Machine, но 
също е участвал В създаВането на над 70 
игри, сред които Aces of the Рас с, Front 


Раде Sports Еоофай, Starsiege и Tribes. 
http://www.garagegames.com 


СлиВането на 3dfx c GigaPixel Corp. 
приключи, заявиха говорители на гиганта В 
производстВото на графични чипоВе и Ви- 
деокарти. С приключването на финансоВи- 
те операции с цел сливането на дВете 
компании, За!х се сдобиха с осноВния Коз на 
GigaPixel на пазара за графични чипоВе: 
мощната архитектура Сідазр, Която Ha- 
маляВа необходимия трасфер на данни до 
десет пъти, чрез използване на модулно 
райониране. 


След близо месечни преговори, Таке 2 
най-сетне се сдобиха с ноВо попълнения - 
фирмата PopTop Software, създатели на xu- 
та Railroad Tycoon || и очакваната В начало- 
то на следВащата година стратегическа 
симулация Тгорко. Таке 2 отказаха Комен- 
тар Върху детайлите относно покупката 
си. 


Ако някога подобни ноВини се прие- 
маха Като сензация, то В днешни дни те 
надяВат умора - нов Tomb Raider заплашва 
компютри и Конзоли. За разлика обаче от 
очакВанията, че следВащия Tomb Raider ще 
има ноВа графична платформа, Която да 
събира погледа също толкова, Колкото и 
Бюста на Лара, Core заявиха, че Tomb Raider 
5 ще се забаВи - играта ще излезе за РС и 
Р52 чак В Края на 2001 година. Дотогава, за 
Коледа, фирмата готВи Tomb Raider 
Chronicles - игра, която ще бъде предложена 
за РС, PSX и Dreamcast. Ако Вече Ви мирише 
на нещо гнило, то тоВа определено е зара- 
ди избора на Core да направят играта за 
старата Конзола на Sony PlayStation - което 
означава, че ни очакВа стария енджин, ma- 
кар и предстаВен с още някой постен 
ефект. Лара Крофт пък не я очакВа нищо 
по-добро от ноВо скачале, тьркаляне, ka- 
терене и пълзене. 

ПриготВете си гнилите домати и 
разВалените яйца още от сега! 


Всяка ноВа ролеВа игра на фирмата 
Bioware след Baldur's Gate насам се приема 
като сензация, но В случая сензацията е 
напраВо сензационна - Вомуаге В екип с 
LucasArts се наемат да създадат пьрВата 
ролеВа игра по лиценз на Star Wars!!! Дей- 
стВието В играта от друга страна няма 
да има нищо общо с това, което познаВа- 
ме от филмите и досегашните игри - то 
ще се развиВа четири хилядолетия преди 
дейстВието В Епизод 1. Древните Време- 
на В Star Wars яВно са също тъй приВлека- 
телни според създателите на играта и ще 
представи епичните схватки между Дже- 
даите (този път едВа ли със лазерните си 
мечоВе) срещу злите ЛордоВе на Сит. Игра- 
та се очаква да излезе през 2002 година, 
така че за нас засега остаВа само сензация- 

та. 


Кеа!.сот заяВи претенциите си и В 
областта на муеБ-Базираните игри. Ho- 
Вият сайт на компанията Включва Куп иг- 
ри игри, Които можете да си сВалите и да 
играете он-лайн, както и над 30 нови web- 
Базирани такиВа. Сред безплатния избор 
на игри може да откриете дори Half-Life 
Team Fortress 1.0 на Valve, Както и демота 


та на Sanity и Road Wage, с пълна Възможност 
за он-лайн игра. 
http://www. real.com/games 


Чудо на чудесата - Electronic Arts подписа- 
ха догоВор с американския футболист Бен Ол- 
сен, Който ще се изяви В ноВият футболен 
хит на компанията НЕА 2001 Major League 
Soccer. Американският спец по "сокъра" ще ga- 
Ва и експерни съвети на програмистите. Как- 
Во разбират американците от еВропейски 
футбол и дали тоВа не е поредният ход на 
пребогатата ЕА Sport за събиране на повече 
продажби, ще разберем догодина. 


След успеха на играта KISS: Тһе Psycho 
Circus изведнъж разработчиците на игри om- 
Криха Колко е модно да се създават игри Върху 
слаВата на музкални зВезди. И дори показаха 
тоВа на практика - очаквайте нов триизме- 
рен екшън, този път посВетен на Ози Ос- 
Борн, ВсеизВестната метъл зВезда. 

Ozzy Osborne Тһе Game се разработВа от 
дизайнерското студио {КОСК и тоВа ще е nbp- 
Вата им игра. АВторите обещаВат изключи- 
телна графика и здраВ сценарий. ОсВен тоВа 
очакванилт 30 екшън ще предложи "неВе- 
роятно много" според авторите приключенс- 
ки елементи, Които ще го измъкнат от група- 
та на обикноВените Касапници. А не на noc- 
ледно място ще има много, ама много музика, 
написана от самия музиКант. 


Най-изненадВащо Interplay спря подарьж- 
ката над Космическия боен симулатор Star trek 
Klingon Academy. Играта, Която трябВаше да 
покаже, че BbB Вселената на Star Trek могат да 
се правят и добри игри, на практика остана 
Без екип, който да Кърпи грешките В играта. 
Съобщения от БиВши членоВе на екипа на фо- 
рума на компанията съобщаВат, че Interplay 
се е разделил дори с дизайнерите зад тази иг- 
ра и отдела за качестВен контрол. Играчите 
дори ще трябВа да преглътнат фаКта, че ре- 
дактора за мисии, Който тряБВаше да се пољ 
Ви до месеци, ще остане само обещание. 


НоВият филм с участието на Долф 
Лунгрен по сценарии на Деймиън Лий и самия 
Долф Лунгрен, наречен Легион, ще се пояВи 
скоро и под формата на игра. Историята на 
филма (а предполагаемо и на самата игра) се 
Върти около страховитото КГБ и Долф като 
суперагент, чиито Жена и деца са убити, а 
той трябВа да се спраВя "по мъжки", т.е. да 
запретне ръкави и избие злодеите. Засега Как- 
Ва ще е тази игра (определено екшън за Конзо- 
лите и еВентуално РС) и Кой ще е нейният съз- 
gamen е неизВестно. 


НоВо предизВикателстВо от Valve - 
очакВайте Team Fortress 2.0: Brotherhood of 
Arms. Измина много Време от пояВата на 
оназни Безплатна модификация за Очаке 2 и 
преВръщането и В мултиплеьр хит от създа- 
телите на Half-Life, и В момента последната 
Версия на допълението ТЕ2 ще се разпрост- 
раняВа като комерсиален продукт В началото 
на 2001 година. ТЕ? ще използва нова графич- 
на платформа - протиВно на слуховете та 
няма да е на ld, а иттесћ. 

НоВостите В ТЕ2 са поВече от неизброими, 
но Впечатление прави т.е. удобство за създа- 
телите на модификации, насока В Която Маме 
пое с пълна сила. Коз В ръцете на TF2 е VGUI - 
програмируем интерфейс на Който играчите 
ще могат да създаВат и променят диалози и 
самия интерфейс. ТоВа е В голяма помощ за 
създателите на модификации, за koumo koH- 
золното опериране е тВьрде сложно и неудоб- 
но. НоВ редактор и Куп помагала ще помагат 
за създаването на нови типове единици, за 
нови Карти и оръжия. TF2 ВключВа екстри ka- 
то аудио разговори, Компенсация на забавяне- 
то по мрежа и Куп други. 

Team Fortress 2 се очаКВа на пазара В началото 


на идната година. 
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Web Corp u Sunstorm Interactive nognucaxa 
договор, според Който ловните симулатори 
на Ѕипѕігогт ще се разпространяВат по mapke- 
тингоВия модел на Web Corp., който ВключВа 
разделяне на игрите на епизоди и отделната 
им продажба директно по интернет. В резул- 
тат лоВажиите по душа ще плащат месечна 
лепта за Всяко ноВо оръжие, гора или ЖиВот- 
но, предназначено за Безжалостно унищоже- 
ние. 


Третата част на Рапгег Сепега! е една 

от големите изненади за есента от Маце! 
Interactive. Военнотактическата игра на SSI, 
която направи революция В жанра, се завръща 
отново, този път В триизмерната дрешка 
на Panzer General 3D Assault. Носеща името 
Panzer General Ill: Scorched Earth, mpemama 
част іше предложи много новости 8 добре поз- 
натата от учебниците по история Втора 
сВетоВна Война. 
Panzer General Ill ще ВключВа четири Кампании 
с над 250 сценария и над 40 сценария за соло и 
мултиплеър по интернет. Кампаниште ще са 
динамични, с променлиВи праВила В заВиси- 
мост от успеха или загубата. Играта ще 
ВключВа стратегическа Карта на ЕВропа, на 
Която ВойскоВи части ще могат да бъдат 
пренасяни от една на друга тактическа kap- 
та. Единиците ще са над 100 общо за четири- 
те сили В играта - Америка, Великобритания, 
Германия и Русия. ОчакВайте и генератор на 
карти за най-претенциозните. 


Руснаците от Snowball Interactive обяВиха, че 
разработВат ноВа амбициозна ролеВа игра, 
kosmo ще има сВетоВен дистрибутор и ще се 
пояВи по магазините В средата на идната го- 
дина. Нейното название е Рашегдае: Тһе 
Guardians ОҒ Asgard и ще бъде Базирана на ce- 
Верната митология. Еатегаае ще предложи 
над 150 персонажа, над 450 предмета и над 
60 най-разнообразни локации. ПоВече инфор- 
мация за играта можете да получите от офи- 
циалния 0 сайт - до този момент Всичко зВу- 
чи поВече от прилично. 
http://www.snowball.ru/fatherdale 


Почитателите на симулаторите на 
цивилни самолети, които не носят логото на 
Microsoft Върху себе си, ще се зарадВат на Ho- 
Вината, че Wilco Publishing издават ноВо раз- 
ширение за играта ҒІҮ! - реалистичен модел 
на Воетд 737-500. Както и другите заглаВия 
на Wilco, и тоВа може да закупите единстве- 
но по Интернет от сайта на производители- 
те. Там ще можете да намерите и 6 мегаБай- 
тоВ patch за разширението, което попраВя 
някои недомислици. Иначе Boeing 737-500 u3- 
глежда Внушително със сВоя реалистичен 
триизмерен панел, изпипаност до последния 
детайл и авиационен модел, Взимащ В пред- 
Вид настройката на тежестта на самолета. 
За поВече информация, посете сайта на 
производителите - най-малкото за да Видите 
тоВа чудо на авиоиндустрията В дейстВие! 
http://www. wilcopub.com 


Добрите ugeu никога He умират. Дока- 
то продължението на Класическата бойна иг- 
ра за РС One Must Fall 2097 се разработва ga- 
леч от погледа на публиката, една друга фир- 
ма, Liqued Edge, се заканВа да повтори успеха 
на Epic с играта си Кобогогде. Подобно на OMF 
В Кобоѓогде играчите Водят Класически битки 
между роботи В духа на Конзолните аВтома- 
ти, но играта ще предлага и Възможност да 
се създават ноВи роботи и да се променят 
наличните с цял Куп ноВи части и ъпгрейди, 
които реално ще оказват роля BbB Всяка Bum- 
Ка. ОсВен тоВа Всяка част ще има Куп фини 
настройки, Които да добаВят още по-голяма 
дълбочина В иначе доста интересното и ди- 
намично заглавие. Играта ще започВа Като 
сингълплеър, но щом победите Всички компю- 
търни опоненти, ще получите достъп до 
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турнири 8 Интернет, koumo изискват такси 
за Вход и носят големи награди. 
Най-интересното около КоБоГогде е, че 
та няма да се продава В магазините - на прак- 
тика ще можете да си я изтеглите (ама ако 
можете) от сайта на играта на особено нис- 
Ко цена. Според Паша Едде Бойните роботи 
ще са готоВи за смъртносни схватки (откъде 
ли тоВа звучи познато) чак през есента, но 
Все пак погледнете сайта: 
http://www. roboforge.net/ 


Ritual Entertainment обявиха, че тяхната 
дългоочакВана 30 еротична пуцалка Ғ.А.К.К. 2 
ще бъде завършена през този месец и ще изле- 
зе през август. ТоВа е доста интригуВащо на 
фона на предните изказвания на фирмата, че 
играта трябВа да чакаме чак през септремв- 
ри. Дори разпространители СОО не се нае- 
мат да Коментират съдбата на Джули, ге- 
роинята от играта (и филма), но пък подобни 
ноВости Винаги са Като манна небесна за из- 
терзаните играчи. 


ПьрВо са слуховете, после уВереност- 
та, накрая коментара. От Eidos най-сетне 
опоВестиха, че наистина ВьзнамеряВат да 
продадат фирмата, но не и на конкурентна 
такава. Решението да се лишат от незаВиси- 
мост се дължи на резкия спад на цените на ак- 
циите, които непрекъснато сВалят цената 
на пакета. ТоВа дори заплашВа планоВете на 
фирмата по-отношение на ноВото поколение 
конзоли, а се знае, че там са парите (колкото 
ида не им ВярВаме). 

Кой ще бъде спасителят за Eidos? Може 
би Infogrames, както тВърдят слуховете. А 
може би не, защото Infogrames имат немалко 
проблеми В момента с евентуалното си от- 
падане от МАЗОАО. Само Времето ще noka- 
Же... 


Octagon Entertainment обяВиха, че разп- 
ространител на предстоящата им игра Airfix 
Подпатег ще е фирмата EON Digital 
Entertainment. Airfix Dogfighter преаслаВляВа 
триизмерна екшън игра с миниатюрни pa- 
диоупраВляеми самолетчета по лиценз на 
фирмата Airfix, една от големите фирми В ma- 
зи област. Играта ще ВключВа поВече от 20 
различни модела на фирмата. А на нас не ни 
остава нищо друго, осВен да поиграем ReVolt 
и да почакаме. 


Microsoft обави планоВете си да предс- 
таВи Windows Като ВьрхоВе платформа за 
разработка на игри, Колкото и тоВа да звучи 
патетично, но правдиво. За целта гиганта 
ще предложи специално лого на поВечето 
фирми, с Които да предстаВят игроВите си 
предложения. Така че ако В скоро Време от 
някоя Кутия с игра Ви се хили един отВорен 
прозорец не изпадайте В паника - тоВа прос- 
то е игра за Windows! 


Според последните публикации В преса- 
та, френският разпространител Ubi Soft се 
кани да закупи дВе американски Компании - 
Activision и Red Storm Publishing. Акциите на 
Activision 8 момента са В сериозен cnag, u go- 
pu хитове kamo Soldier of Fortune u Vampire не 
успават ga изправат фирмата на крака, goka- 
то Uni Soft отбелязват над 75 процента Ha- 
растВане на приходите за последната фис- 
Кална година. И дВете фирми, белязани от 
франзуците, Все още отказват да Коменти- 
рат намеренията си, но изгледите не са така 
добри за две от големите американски фирми 
за разпространение на игроВи софтуер. 


Теат 17 с гордост обяви, че е намерила 
разпространители за дВете си предстоящи 
заглавия - Worms World Рагу и за ОС и РС и Stunt 
СР за Р52. Игрите на компанията ще бъдат 
разпространяВани от фирмите Virgin u Titus 


Загадката на Gamers’ Workshop 


ЕБІЗІГІРСчеТо на РаботИЛничкатА 


ЗараВейте! 


ЗапочВаме със загадките от миналия брой, които, ако съдим 
по писмата Ви, не са Ви затруднили особено. 

Загадка 1 На картинките отдолу Виждате как можем да под- 
редим цигарите така, че Всяка една от тях да допира оста- 
налите 5/6. 


ЛЕ А. 


Загадка 2 Общият Брой на децата е 14, а те са съотВетно 
5/4/3/2. По принцип има три четВорки цели числа чиито 
сбор е по-малък от 18 и тяхното произВеденџе е едно и съ- 
що число: 1/3/5/8 , 1/4/5/6 и 2/3/4/5. Тъй Като ИВанчо не е nu- 
тал друго осВен, дали семейстВото с най-малко деца има по- 
Вече от едно отроче, следоВателно решение на задачата е 
2/3/4/5. 

Оригинално копие на играта Ground Control печели Петър Узу- 
нов от София. Да си я ажитка с кеф! 


А ето и какво сме Ви подготВили за ноВата ни загадка. KoH- 
центрирайте се, защото награда е не какво да е, а Diablo |. 
СъВсем оригинално и годно за игра В Battle.net. За да си заслу- 
жите играта, ще трябВа да решите следните загадки: 

Т. Група самолети са кацнали В База, намираща се на малък oc- 
троВ. Знае се, че с едно зареждане на гориВото, един camo- 
лет може да обиколи половината земно Кълбо. Също така ca- 
молетите могат да прелиВат произволно Количество гориво 
един на друг (стига да има място В резерВоара) без загуба на 
ценната течност. Въпросът е с помощта на koako самолета 
един самолет може да напраВи едно околосВетско пъте- 
шестВие. Имайте предВид, че поддържащите машини 
трябВа да се доберат до лагера, а не да дадат цялото си 20- 
риво на другия самолет и да се удавят В океана/ разбият на 
сушата. 

2. Трима самоубийци - дгеетап, Е 5рег и М/гооуе решили да се 
дуелират един с друг с пистолети. Но за да им бъде по-инте- 
ресно, решили да променят праВилата на играта. Теглили 
чоп, Кой ще бъде първи, Кой Втори и Кой трети и застанали 
по Върховете на раВностранен тригълник. Всеки можел да 
стреля срещу който и да е от другите дВама. ЗапочВал nbp- 
Вият по жребий. Най-добър стрелец бил Сгеетап - уцелВал от 
Всеки път. След него по-точност Бил Еһізрег уцелВал 4 от 5 
пъти. Най-зле Бил Мгооме, Който колкото пъти уцелВал, mos- 
кова и пропускал. Всеки един от участниците знаел, Колко 
добри Били останалите дВама. ОсВен да стреля В останали- 
те дВама, участникът В дуела може и да стреля BbB Въздуха 
т.е. да пропусне хода си. Въпросът е Кой от тримата има 
най-голям шанс да оцелее и защо? 

Желаем Ви успех! 

Време за работа 4 часа 


Пращайте отгоВорите си на адрес: 

София 1000, ул. “Гурко” 34, Вх.2,ет.2 
за редакцията на сп. Gamers’ WorkShop 
или на електронна поща: 
муогкӛһорФпеіра.сот 


На Ваше- 
то Внимание 
- пикантен 
сос Гербер. За 
да бъде Ва- 
шето съКро- | 
Вище Винаги 
нащрек! 


На Вашето Внимание - 
котешка чорба. С фиде :) 
Само В добрите магазини 


за хранителни стоки 


Младият наследник на 
Майк Тайсън печели с техни- 
чески нокаут В среща за тит- 
лата до 10кг. Претендентьт 
седи разплакан и чака майка му 
да го Вземе. 


Изненадите, 
които Ккитаоски- 
те майстор гот- 
Вачи обичат да 
поднасят на ре- 
доВните си 
Клиенти поняко- 
га Възприемат 
доста Брутална 


форма... 


На чужа гръб и 
сто товара са малко! 
Защо ли тоВа магаре 
ми напомня на някой 
В редакцията? 


ТЕСТ: ПОДХОДЯЩ ЛИ СТЕ ЗА 
ГЕРОИ В 30 ЕКШЪН? 


Отминаха Времената Когато заветната 
мечта на Всеки млад мъж бе един ден да наг- 
раби многоцеВна картечница, да привърже 
косите си с черВена кърпа и да изпъчи муску- 
ли на екрана на Кино "Сердика" пред пищяща 
тълпа от фенки. ШВарценегер остаря и Be- 
че и един Сатана не може да пребие kamo 
хората, Сталоун реши, че стаВа за драма- 
тичен актьор, а Уилис след развода си с peg- 
ник Деми дожива и филм, В който го убиВат 
още В пърВите десет минути. Всички се 
убедиха, че Като широкоекранни екшън-ге- 
рои нищо добро не ги чака. А и междуВре- 
менно лекият полъх на Вятъра на промяна- 
та се бе превърнал В мощен ураган и на гре- 
Беньт на заформилото се Виртуално цуна- 
ми, Което щеше да се стоВари Върху чоВе- 
честВото и да го промени заВинаги бяха те. 
НоВите идоли. НоВите герои. Днес Дюк Hlo- 
Към има поВече фенки от Леонардо ДиКап- 
рио и Брад Пит Взети заедно, 94,5% от Же- 
ните с Висше образование посочват Гордън 
Фриймън Като най-Желан сексуален парт- 
ньор партньор, а Кейлъб ВъВеде модата на 
черния кожен шлифер дълго преди Киану 
Рийвс да се сети, че В Нио има поВече хляб 
отколкото В малкия Буда. Мъжката полоВи- 
на от чоВечестВото Вече тряБВа да е наяс- 
но, че пътят Към Женските сърца минава 
през компютърния монитор. Друг е Въпро- 
сыт дали сте способни да изВьрВите този 
път и точно на него ще се опитаме да от- 
говорим тук. 

Забележка: Искам да се извиня на Всички 
наши читателки, които са се почуВстВали 
пренебрегнати от темата на теста. Той е 
насочен само Към мъжката част от аудито- 
рията, защото съм тВърдо убеден, че може- 
те да ударите дигиталните героини В земя- 
та по Всички параграфи. 

(бел. колектива: Yyy, подмазВач!!!! 


1. На кого приличате: 

а. Имам Косата на баща си и очите на Maŭ- 
Ка си, Което се дължи на доминантните але- 
ли В генотипа ми. 

6. На съседа от Втория етаж. 

В. Незнам точно, ама доктора дето ме е из- 
раждал е получил разрив на сърцето Когато 
ме е Взел В ръцете си. Сигурно е от преумо- 


ра. 


2. Може Би се изразих непраВилно. На 
кой по известен Виртуален герой при- 
личате. 

а. Не мога да разбера Въпроса Ви. Ако пита- 
те за моят герой В компютърния бизнес то 
тоВа определено е Бил Гейтс. 

6. На Spazz от "Jazz Jack Rabit", що? 

В. КВо разбираш под Вьртиален? Той 
Братчеда Киро Върти заВода "Ален мак", 
ама аз на тоя ръб не приличам. 


3. Така я8но няма да стане. Ше проб- 
Вам по заобиколен път. Рус ли сте? 

а. Бях, но побелях от работа. ТрябВа да Ви 
кажа, че интелектуалният труд просто cb- 
сипВа чоВека. 

Б. Да, ама предишния път Като си Боядис- 
Вах таВана на стаята бях черВенокос. 

В. Що така ли е модно сега? Леле ше му спу- 


кам канчето на оня келеш дето ме накара да 
си обръсна главата. 


4. Имате ли наВика да носите широко- 
пола шапка, за да прикриВате В сянка- 
та й черВеният Блясък на очите си? 
а. Да, нося шапка особено В дните когато са 
засечени слънчеВи изригвания. По този на- 
чин преапазВам главата си от Вредните ^b- 
чения. А черВенината В очите си не Крия. 
Гора съм, че работя по цели нощи. 

6. Имам си една шапка-капутка, ама Като си 
я нося ми се смеят. 

В. Като бях малък носех Жълтия леген на ма- 
ма, ама Вече ми отесне. 


5. КакъВ е Коефициентът Ви на инте- 
лигентност. 

а. Не искам да се изтъкВам излишно. Ще ka- 
жа само, че е по-Висок от 200. 

6. Веднъж мама ми Каза, че е по-нисък от 
стайната температура, но си мисля, че бе- 
ше афектирана. 

В. Кефициент на К'Во. Аз съм чуВал за Кефи- 
циент на полезно дейстВие по физика. Ама 
каж ми честно не те ли изненадах със зна- 
ния, а? 


6. Коя е любимата Ви мисъл? 

а. "ЧоВекыт е само мост между жиВотното 
и сВрьхчоВека" 

Ницше 

6. "Ти си ми Като син. Винаги мога да си Han- 
раВя друг." 

Лошият В един филм преди да отстреля 
Добрия 

В. "Fuck уои, риѕѕуаѕѕ" 

Един пич от KingPin 


7. КолКо е Богат речникът Ви? 

а. Смея да заявя, че актиВният ми речник се 
състои от 4-5000 думи. 

6. Дотук В текста имам само три непозна- 
ти думи това какво значи, че ми е Богат ли? 
В. Кой по-точно? Най-богат ми е тълкоВ- 
ният- ей толкоз е дебел. 


8. Как Ви Викат? 

а. Научих приятелите и родителите си да 
се обръщат Към мен с име и фамилия и нас- 
тоях да добаВят "господин" чак Когато ста- 
нах на 13. 

Б. "Ей чш, я ела тука!" 

В. Менгемето. За приятелите- Менги. 


9. КакВо смятате за насилието В ком- 
пютърните игри? 

а. Простете неВежестВото ми, но аз нямам 
наВика да си играя с машината на която pa- 
бота. 

Б. За Jazz Jack КаБЁ ли говорим? Ами наисти- 
на плаках много Когато убих пьрВата Косте- 
нурка, но с Времето посВикнах и Вече мога 
да гледам обърнатите им... изкорубени че- 
рупки... Без да... Хлип!... извинете ме 

В. Мисля, че е недостатъчно. Вече десет пъ- 
ти писах на Махк, че искам да издадат 5іт- 
Inquisition шот иначе ше им права главите 
на стъпки ама нещо не отбират. 


10. А коя е любимата Ви компютърна 
игра? 

а. Мисля, че Вече Ви отгоВорих еднозначно 
на Въпроса за компютърните игри. И Все 


пак, за да не Ви проВалям теста ще кажа, че 
преди да наВърша осем години обичах да uz- 
рая на шах с домашният си компютър, като 
едноВременно с тоВа решаВах логаритмич- 
ни ураВнения, за да дам някакъВ шанс на гор- 
ката машина. 

6. Jazz Jack Rabit, Въпреки Всичко, Което наго- 
Ворих по-гора, а може Би именно заради то- 
Ва. Цялата тази сурова и драматична Бру- 
талност, изпълваща играта а придава до- 
пълнителен реализъм и спомага за пълното 
сьпрежиВяВане с героя. 

В. Море те Компютърните са много, ама ако 
искаш мога да ти кажа на КВо си играехме с 
аВерите от махалата наВремето. Или аре 
нема да ти Казвам, че после ще земеш да ме 
питаш и Къде сме закопали Кинтите. 


11. И за финал - Как бихте реагирали 
ако В тясна и тъмна уличка някой Ви 
заплаши с пистолет и поиска парите 
Ви? 

а. Ще му ги дам, естестВено. ТВърде ценен 
съм за общестВото, за да рискуВам жиВота 
си. 

6. Аз наб-обичам да ям чесън, Боб и Кисело зе- 
ле и обикноВено се Къпя Когато 29 феВруари 
се падне неделя. Сериозно ли ВярВаш, че 
някой Би стоял В една и съща тясна уличка с 
мен? 

В. Са ши обясним КаК ше реагирам. ПьрВо ще 
му Взема ютията и ще му Вкарам чет'ри my- 
палки, после ще поскачам Върху него тру- 
пешката u Haŭ- накрая ще му заВра патлака 
В... Ей, не съм сВьршил... 


ОТГОВОРИ: Ако отговорите Ви “А” преоб- 
ладаВат то Вие очевидно сте интелектуа- 
лец и Като съдя по собстВените си наблю- 
дения най-Вероятно сте безработен за mo- 
Ва престанете да ми обясняВате как се mpy- 
дите по цяла нощ и чуйте какВо имам да Ви 
кажа. За мое и най-Вече Ваше най-голямо 
учудВане Вие сте просто идеален избор за 
герой В съвременен 3D action. Не пропускай- 
те шанса на жиВота си и изпратете на фир- 
мата Valve кратка автобиография и четири 
снимки. На nauka напишете "за Half Life 2" 


Ако отговорите Ви "Б“ преобла- 
даВат то Вие не стаВате за нищо, камо ли 
за герой на 3D action. С две и поВече gymu- 
типичен читател на ОМ от тези, koumo 
нацстина харесВат глупостите, Които пи- 
шем и бързат Всеки месец да пуснат ноВи 
пет лева В касичката ни. Драги ми господи- 
не, за какво Ви е да стаВате герой В някакъв 
си shooter? Та ВИЕ сте НАШИЯ герой! 


Ако отговорите Ви "В" преоблада- 
Ват то Вие най-Вероятно Вече сте изпълни- 
ли мечтата на жиВота си, защото някои от 
образите В Оџаке 3 поразително ми прили- 
чат на Вас. ЕдинстВеният проблем е, че та- 
ка и не сте успели да се доберете до глаВна 
роля, но такиВа са Времената. Все пак не 
униВайте. Личният ми съвет е моментално 
да се сдушите със състаВа Cypress НИ и да 
се пробВате да се Включите В следващия им 
игрален проект. И не престаВайте да нюха- 
те около офисите на ID - Doom 3 се задаВа, 
Все пак... 


муухуулуогкъпорлетозсот 


АВтор: WHISPER 


DIABLO ІІ 


лед близо четири дълги години 

чакане, Diablo 2 най-после е факт! 

Големият Въпрос е "ЗаслужаВаше 
ли си чакането"? Краткият отгоВор е 
"не съВсем". Дългият отгоВор следва: 
Тъй Като за тази игра се изнесе доста- 
тъчно информация на страниците на 
нашето списание, този преглед няма 
да следВа стандартните норми. На 
следВащите страници ще изложа мое- 


то мнение за най-очакВаната игра за 
тази година, Както и ще предложа на 
читателите полезна информация, с 
която се надявам да подпомогна bum- 
ката им срещу силите на Злото. 

ЕдВа ли има някой, Който да не знае за 
какво стаВа аума В Diablo 2, затоВа 
няма да се Впускам В подробни обясне- 
ния. Diablo отноВо се завръща В сВета 
на хората, като този път не е сам. В 
общи линии тоВа е историята. Ваша- 
та цел е да го спрете Веднъж и заВина- 
ги. 

Може Би най-сыцестВената 
разлика с пърВата игра е наличието на 
цели 5 персонажа, от koumo играча да 
избира. Макар и някои от тях да са 
заимстВали КачестВа и умения от npe- 
дишните три героя, В общи линии но- 
Вите попълнения са доста различни от 
предшестВениците си. В зависимост 
от стила Ви на игра можете да избере- 
те ВарВарин или Паладин, които са ид- 
еални за близък Бой или Магьосница и 
Амазонка, за тези от Вас, които пред- 
почитат да се спраВят с Врага преди 
да усетят миризмата му. За последно 
оставих най-оригиналното попълнение 
В групата - Некромансера, с който е из- 
ключително предизВиКателстВо, но и 
удоВолствВие да се играе. 

Избирате си герой, давате 


му угодно за Вас име и тръгВате по сле- 
дите на рогатия. ПърВото нещо, Кое- 
то ще Ви напраВи Впечатление Ведна- 
га след зареждането на играта е изкло- 
чително грозната графика. При цялото 
ми уВажение Към може Би най-качестВе- 
ната Компания-разработчик В сВета, 
не мога да не изкажа искреното си Въз- 
мущение от графичния епдіпе. Когато 
писах за Впечатленията си от бетата, 
изразих плаха надежда че В 
крайната Версия на играта 
ще има Възможност за уВели- 
чаВане на разделителната 
способност - Все пак 640х480 
В наши ани е малко мизерно!!! 
чаена За мое (а и Ваше) огромно съ- 
Жаление жестоката реалност 
се оказа съвсем друга. На Въп- 
роса "ЗАЩО, ПО ДЯВОЛИТЕ?" 
Кали) от Blizzard отгоВориха, че 

ниската разделителна спо- 
собност е с цел играгла да Бъ- 
де достъпна до по-широк кръг 
играчи, дори и такива, koumo 
имат слаби машини, а и за да 
се осигури по-лесна и бърза иг- 
ра по Интернет. Много хуба- 
Во, помислих си аз, мислят за 
хората. Още поВече, че пиксе- 
лизираните образи след известно Вре- 
ме (30-40 часа игра) започват даже да 
изглеждат Красиви. И тук реалността 
се оказа съвсем различна, но за тоВа 
малко по-късно. 

В иначе безличният графичен 
engine се открояват gBe неща. ПьрВо- 
то са магическите ефекти, В 
тоВа число проклятия, аури и 
т.н. За тях лоша дума не мога 
да кажа, нещо поВече - те из- 
глеждат Великолепно. Друго- 
то нещо, Което залужаВа да 
се отбележи е промяната ВъВ 
Външния Вид на героя Ви при 
смяната на екипироВКата. Тук 
трябВа да спомена, че от ка- 
честВата на отделните час- 
ти на екипировката Ви ще 3a- 
Виси и Външният Вид на героя 
Ви. Ако имате меч с показа- 
тел Ше Steal, то той ще u3- 
глежда черВен на екрана, дока- 
то брадва с Мапа Steal ще бъ- 
де синкаВа. ТоВа до голяма 
степен индиВидуализира Все- 
ки герой, и съм почти сигу- 
рен, че рядко ще срещнете 2 некроман- 
сера или дВе амазонки, Които да изглеж- 
дат еднакво. 

На фона на потресаВащата 
графика ярко изпъкВат анимациите 
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между отделните актове. Дори u само 
заради тях си заслужаВа да се изиграе 
играта. ПичоВете, Които са се труди- 
ли над тях трябВа сериозно да се за- 
мислят за работа В Холивуд. Тези ани- 
мации, Както и Великолепното озВуча- 
Ване на Diablo 2 донякъде измиВат cpa- 
ма от Визуалната импотентност, Коя- 
то лъха от тоВа заглавие. На някои от 
Вас няма да им се понраВят силните 
думи, koumo използвам, но тоВа е pean- 
ността. Да не говорим, че между Акт 
1, Който е завършен преди две години 
и останалите 3 Акта има толкоВа ог- 
ромна разлика, че просто не е за ВярВа- 
не. Просто си личи Кое е напраВено 
първо, и Кое е опраВяно до последния 
момент. Но стига за графиката, сами 
ще Видите и ще прецените. ХубаВото 
е Както Вече Казах, че след няколко ge- 
сетки часа игра няма да обръщате Hu- 
какво Вниманџе на образа. 

Най-голямата сила и най-голямото па- 
дение на Diablo 2 е В геймплея. По npa- 
Вилото "шом нешо не е счупено, не 20 
попраВяа", Blizzard са запазили начина 
на игра от пърВото Diablo, като са го 
дообогатили с някои новости. Вече не 
е необходимо да натискате с мишката 
непрекъснато за да атакуВате про- 
тиВника - просто го посочвате с Курсо- 
ра и задържате бутона за атака. ТоВа 
прво ще Ви спести мишки и Второ е 
полезно от друга гледна точка - ако за- 
държите Бутона Върху противник go- 
ри той да тръгне да бяга, Вие ще го 
последВате! Другата полезна ноВост е 


ВъВеждането на бягането. Всеки един 
от героите ще има показател Stamina 
(грубо Казано ИздръжлиВост), от който 
ще заВиси Колко дълго ще може да тича 
Без да спира. ОсВен че ще ускорява 


темпото на игра, бягането има и чис- 
то тактическо приложение, Което за 
различните КласоВе се изразава В раз- 
лични стратегии. Тук искам да предуп- 
реда Всички - ако не сте разбрали Все 
още, че докато тичате сте по-уязВими 
на атаки. Старайте се да не тичате 
много Близо до Врага, защото може да 
бъдете неприятно изненадани. 
Най-сериозното ноВоВьде- 
ние В датерјау-а са уменията на героц- 
те. Всеки един персонаж може да изби- 
ра измежду три различни пътя на раз- 
Витие, Всеки с по 10 умения. В заВис- 
мост от стила на игра на Всеки един 
играч, той може да реши да разВива ге- 
роя си само В една насока или пък да 
комбинира умения от два, а дори и от 
трите пътя. За съжаление Възможнос- 
тите за прогрес не са Безгранични, та- 
ка че изборът на праВилен подход за 
развитие на героя е изключително Ва- 
жен. След Всяко Вдигане на ниво, игра- 
чът ще има на разположение една точ- 
Ка, Която може да добаВи kbm някое 
умение по сВой избор. ОсВен с качВане- 
то на ниво, В Diablo 2 има и 4 skill point- 
а, koumo са награди от Куестове - една 


за Den of Evil В Акт 1, една за убиВане- 
то на Кадатеп! В Акт 2, и две за уБиВа- 
нето на |гиа! В Акт 4. ТоВа Важи за 
Всяко ниво на трудност, тоест същи- 
те четири бонус точки ще получите и 
след Като изпълните сьотВетните 
КуестоВе на Nighmare u Не! степени. 

Няколко думи за уменията. В общи ли- 
нии те се делят на актиВни и пасивни, 
и на аури. АктиВните умения са тези, 
koumo трябВа да актиВирате за да Bu- 
дите резултата от дейстВието им, 
доКато пасиВните са точно такива - 
пасиВни! Веднъж Като сложите точка 
там и на тях дейстВието им аВтома- 
тично се задейства, и отчита Към ос- 
таналите Ви показатели. Пример за ак- 
тивно умение е Маг Cry на ВарВарина, 
Което нанася поражение на протиВни- 
ците В определен радиус и ги обезаВиж- 
Ва, а за пасивно е оп 5Кіп на същия ге- 
рой, Което даВа бонус Към показателя 
Defense (Защита). Аурите са характер- 
ни само за Паладина умения и те Всич- 
kume трябВа да бъдат актиВирани за 
да дейстВат. Особеното тук е, че две 
аури едноВременно не могат да се из- 


ползват, но пък при игра В mpe- 
Жа дейстВието на аурите на 
паладините е едноВременно. 

Идеята на Blizzard с 

ВъВежаането на уменията е Би- 
ла да се предложат много Въз- 
можни пътища за развитието 
на героите. За съжаление оба- 
че, В дейстВителност нещата 
стоят малко по-иначе. Вижаа- 
те ли, разнообразието от уме- 
ния не е гаранция за тяхната 
ефектиВност. Ще Ви дам при- 
мер с ВарВарина. От Всичките 
30 умения има само 8, Които 
реално Вършат работа - Ғгепгу, 
Whirlwind, Leap Attack, гоп Skin, 
Natural Resistances, Shout, Battle 
Cry u War Cry. Всичките останали са 
пьлнеж. Нека тези, koumo са слагали по 
15 точки на Sword или Axe Мазгепес не 
се гнеВят, но тоВа са загубени точки. 
Там може да слагате само ако правите 
герой за дуели или за РКШта. Но да се 
Върнем на Въпроса - тоВа, Което искам 
да Кажа е, че по-голямата част от уме- 
нията на персонажите са или недомис- 
лени, или неподходящи, или просто Бе- 
зумни. Да Вземем например 
Grim Ward при ВарВарина - 24 
ниво умение, което от трупа 
на убит противник прави 
ужасяващ тотем, караш Всич- 
ки създания В определен ра- 
дчус да бягат. При условие че 
идеята на ВараВарина е да 
Бие Врага, а не да го плаши, за- 
що му е нужно тоВа нещо при 
Все, че има един Вик, Който 
Върши същата работа? Виж 
на некромансера сигурно Би 
му свършило прекрасна pabo- 
та, ама нейсе. Мога да Ви из- 
реждам и още, но не това е 
целта ми. Просто това е eg- 
но от многото хубаВо замис- 
лени неща В тази игра, Които 
по една или друга причина не 
са изпипани. 
Друга оригинална ноВост В играта - Въ- 
Веждането на "комплекти" от предме- 
ти също се оКаза Въздух под налягане. 
От Всички 16 Комплекта изВестни go- 
сега, само дВа-три Вършат някаква pa- 
Бота, а останалите са пълен Боклук. 
Нещо поВече - тези аВа-три комплекта 
имат реално приложение само на нор- 
мална трудност, защото на Nightmare 
ще имате нужда от доста по-добра 
екипировка за да оцелеете. ТоВа, ком- 
Бинирано с относително трудното съ- 
Биране на КачестВените Комплекти, 
праВи тяхната роля В играта доста 
съмнителна. 

ТоВа, което трябВа да изтык- 
на Като заслуга на 02 е доста голямото 
разнообразие от предмети и оръжия, 
които предлага на играчите. Множест- 
Во най-различни лькоВе, арбалети, ме- 
чоВе, брадви, Копия, пики, алебараи, чу- 
коВе и прочие ще са на Ваше разположе- 
ние по Време на игра. Горе-долу Всеки 
Вкус Би трябВало да Бъде задоволен с 
наличието на такъв богат арсенал. Cb- 
щото Важи и за Броните, шлемоВете, 


НАЗВАНИЯ, КОИТО СЪДЪРЖАТ DIABLO ] 
`1атБоганту Diablo - Бъдещата редаКционна Ко- 
ла на батег5' Workshop. С една дума - звяр. SV 
Вариантът има близо 6000 КубикоВ аВигател, 
а под Капака му КротуВат 530 Коня, Които раз- 
ВиВат скорост до 300Кгл/ч. Ускорението до 
100km. - 3,9сек. 

Mount Diablo - планина В САЩ, която има cma- 
тут на национален парк. Най-Високата ù част 
е на 3850 фута над морското раВншце. Mount 
Diablo се намира В сеВерна Калифорния и от 
нея се разкриВа ВеличестВена гледка. 

El Pollo Diablo - The Demonic Chicken. ТоВа e безс- 
мъртното `пиле-убиец, което ВсяВа ужас В ду- 
шата на Всеки един уВажаВаш себе си моряк. 
Намира се В областта на Карибските Остро- 
Ви, най-често на ОстроВа на Маймуните Ш 
[Monkey Island). 


рькаВиците, Ботушите и шитовВете, 
от Които също има огромно разнооб- 
разие В играта. 

Подобно на пърВата игра, В 
Diablo 2 има и уникални предмети, kou- 
то се характеризират със изключител- 
ни Качества. За разлика от D1 обаче, 
тук те се намират мноооого по-труд- 
но. И тук на пичовете от Blizzard им 
хрумва гениалната идея да Вмъкнат 
между обикноВените магически пред- 
мети и уникалните такиВа един меж- 
динен Клас - т.нар. "редки предмети" 
(за да правите разлика - магическите са 
сьс сини имена, уникалните сьс златни, 
а редките са ярко Жълти). След десет- 
Ки часоВе игра се оказва, че редките 
предмети са много по-ценни и по-по- 
лезни от уникалните, Които подобно 
на комплектите В дългосрочна перс- 
пективВа се оказват безполезни (с някол- 
Ко изключения). Тук голямата грешка на 
Blizzard е, че не са съобразили КачестВа- 
та на предметите с трудността на 
играта. Просто трабВаше да Бьдат 
създадени няколко комплекта и уникал- 
ни предмети за Всяко едно ниВо на 
трудност, koumo да сьотВетстВат 
на неговите реалности, защото е не- 
мислимо със Silks of the Victor (най-доБра- 
та уникална Броня) да се играе на Акт 
3 и 4 на Nightmare трудност, а за Не! 
да не говорим. 

Аругата ноВост В областта 
на предметите - тези сьс слотове, В 
Които могат да се слагат сКьпоценни 
камъни, също се оКазаха не особено no- 
лезни. ЕдинстВеното реално приложе- 
ние на тази идея за мен е хубаВ щит с 
перфектни диаманти (даВаши устой- 
чиВост на Всички елементални атаки). 
Всъщност В началото на играта може 
и да Ви сВьршат работа някои оръжия 
с рубини и сапфири, лькоВе със сапфи- 
ри, и разни други КомБинации, но с нап- 
редВането на играта, те ще се обез- 
смислят. Поредната хубава идея реали- 
зирана по Кофти начин. 

Тук трябВа да отбележа нали- 
чието на т.нар. "exceptional items". ТоВа 
са предмети (оръжия, брони и т.н.), 
Които ще намирате само на Nightmare 
и Не! трудности. Те Всъщност са пред- 
метите, срещани на нормалната 
трудност, но с подобрени показатели 
и нови имена - Leather Gloves стаВат 
Ретопһійе Gloves, War Sword стаВа 


Ancient Sword, Tower Shield стаВа Рамке 
u т.н. 

Тук ще направя едно малко 
отклонение. Вече споменах, че редки- 
те предмети са по-добри и по-полезни 
от уникалните. При изпълнението на 
петия Куест от Акт 1, коВачката 
Сһагві ще Ви предложи да Ви "тБие-не" 
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един предмет по Ваш избор. Резулта- 
mbm от тоВа "тБие-Ване" е рядък 
предмет, много често с изключителни 
показатели. Не мога да не похВаля пи- 
чоВете от Blizzard за реализирането на 
тази гениална идея, както и не мога да 
не ги напсуВам за предоставянето В 
ръцете на ламери и чийтъри на уни- 
Версалното средстВо за нечестна иг- 
ра, а именно "тБие-то". За тези от 
Вас, Които искат да играят Diablo 2, 
Без да се ВьзползВат от нейните сла- 
Бости (макар и те да са адски много и 
изкушаВащи) ще дам следния съВет - па- 
3eme си Възможността за "Ітрие-Ване" 
докато не намерите подходящи пред- 
мети. "тБие-то" Ви се запазва докато 
не убиете Diablo на сьотВетната 
трудност, така че не бьрзайте - Haŭ- 
хубаВите оръжия и Брони са В АктоВе 3 
и 4. А на тези от Вас, Които Вече са 
хВанали цаката на Сһагѕі ще им пожелая 
само едно - да Ви се затрият зауе-оВе- 
те дано! 

Както можете да закмочите 
от думите ми дотук, за мен Diablo 2 е 
голямо разочароВанџе. Не че играта не 
ми харесВа, напротив. ТоВа Което ме 
ВьзмушаВа е изпьлнението и огромни- 
те обещания. Обещаните ноВости са 
налице, но почти нито една от тях не 
дейстВа Както се Кълняха от Blizzard. 
Че имаме В града сандък, В Който да съ- 
Бираме предмети е много хуБаВо, но 
той поема толкоВа малко неща, че He- 
гоВото наличие поВече дразни, откол- 
кото да помага. Че има наемници, от 
чиито услуги да се ВьзползВаме ако се 
затруаняВаме В даден момент също е 
чудесно, но те са толкова патетични 
и Безполезни, че просто не е за ВярВа- 
не. Благодарение на някои странни 
хрумвания на програмистите на 
Blizzard, В разни Красиви моменти Ba- 
шите наменици не само няма да Ви по- 
могнат, но и ще Ви обрекат на сигурна 
смърт. Причината е В доста КалпаВия 


алгоритъм за аВижение, Благодарение 
на който В тесни местенца придружи- 
телите Ви имат неприятния навик да 
Ви запушВат пътя за отстъпление. 
СледВа "Press ESC То continue". От този 
проблем най-много си пати некроман- 
серът, Който е заобиколен почти Вина- 
ги от няколко аВера. Той Колегата Кал- 
дерон Вече го изпита на гърба 
си няколко пъти и да Ви kaxa 
погледа му не ще да Беше Бла- 
годарстВен. ХубаВото е, че 
проблема с рай пата-а е Ha- 
лице и при протиВниците Ви. 
ТоВа, Което не очакВах от та- 
зи игра е да Видя гадини, kou- 
то забиВат по ръбоВе или В 
някои препятстВия по тере- 
на. Но е факт! 
Тьй Като не искам да зВуча Ка- 
то сВекърВа, спирам да Mbp- 
моря и да хуля. Въпреки Всичи- 
те си Кусури играта е много 
добра. И се поВтаря история- 
та с ОаЫо-то - Безсьнна нощ 
след Безсънна нощ след Без- 
сънна нощ след ... 
Всъщност едно 
послено нещо. До този момент, не съм 
обелил и дума за урожая от БъгоВе В 
Diablo 2. До излизането на тази игра 
Blizzard се слаВеха, Като една от най-Ка- 
честВените Компании В сВета. Са- 
мият факт, че още преди да бъде пус- 
ната В продажба играта, на страница- 
та на Компанията Беше пуснат patch 
трябВа да Ви говори достатъчно. Не- 
Възможност за Влизане В портали, уби- 
ти протиВници, чиито тела не поз- 
ВоляВат преминаВане Върху тях (осо- 
Бен ако са на Входа Към някоя зала); из- 
чезВащи герои; пързалящи се по екрана 
персонажи и дори непояВяВане на 
Diablo, след отВарянето на петте ne- 
чата, са само малка част от множест- 
Bomo проблеми, koumo тази 
игра ще предложи на почита- 
телите си. Да не говорим за 
Вездесъщият Server Exception 
Error, поради който Без никак- 
Ba причина от Време на Вре- 
ме ОаБо-то забиВа и Всичко, 
което сте постигнали до то- 
зи момент се губи! Ами огром- 
ният лаг при игра В мрежа, а 
Вечно неработешите 
Battle.net сырВьри. Вече мина 
месец, откакто играта е на 
пазара и Все още 90% от 
проблемите а не са решени, 
Въпреки аВата patch-a. Стиг- 
на се дотам, че по форумите 
на Blizzard, хората започнаха 
да се подиграВат, че играта 
Била походоВа стратегия, за- 
щото лага при игра В мрежа е толкоВа 
голям, че ако Ви ударят ще усетите чак 
след 30 секунди. А именно В multiplayer- 
а Беше най-голямата сила на оригинал- 
ното Diablo. 
Не смятам да даВам оценка на играта 
на този етап. ЕдинстВеното, Което 
ще кажа за финал е, че се надявам В 
Близките седмици пичоВете от Blizzard 
да опраВят кашата, Която са надроби- 


ли. Просто тази игра го заслужава. А и 
ние също! 


Groover: 

Както, Колегата написа, тази статия 
няма да Бъде стандартна, така че 
очакВайте след мен Alex ІІІ и Freeman. 
Ше се старая да Ви изложа моето мне- 
ние, Без да повтарям Whisper, А іше 3a- 
почна ето така: 

Непрестанното цъкане с 
мишката по произволно генерирани 
подземия, бе запазена марка на Diablo. 
ОттогаВа мина доста Време. Игрите 
достигнаха до много по-Високо ниво на 
интерактиВност/сложност, наречете 
го Както си искате. Да пуснеш про- 
дукт, след почти четири години по- 
Късно с непроменена Концепция, Като 
не се Внася нищо същестВено ново В 
играта, си е чисто и просто отбиВане 
на номера. Предполагам, че ако гоВорех 
на трибуна, Вече щях да Бъда опръскан 
с остатъци от развалени яйца и дома- 
ти. Сигурен съм, че В момента голяма 
част от Вас прекарВат деня си В играе- 
не на Diablo || и смятат играта за Haŭ- 
хубаВото нещо на сВета след Diablo 1. 
Но тоВа не променя фактите. Това, че 
В Diablo ІІ има 350 чудовища и над 1000 
предмета (поВечето от koumo са 
просто Безумни, Вижте по-долу този 
Rare Quilted Armor и си задайте Въпроса 
Кога ще сложите подобно нещо), не 
променя нищо. В момента съм стигнал 
до средата на играта на Nightmare (е 
не съм 57 level Barbarian, Като Whisper) 
и честно Казано съм отегчен. ЯВно за 
цялото тоВа Време, другите произВо- 
дители на игри са ме научили да търся 
нещо поВече от нон-стоп click&kill. 
Уменията на героите са прекрасна 
идея, но както посочи Whisper, тВьрде 
ялоВа. Лошото е, че ако по неподходящ 
начин си разпределиш точКите, ще се 


окаже, че си 35-о ниво и просто НЕ МО- 
ЖЕШ да продьлжиш напред. А тоВа 
честно Казано, е поВече от неприятно 
изжиВяВане. Решението е само едно - 
рестарт с едно наум. Ше Ви кажа и kou, 
според мен, са уменията на Некроман- 
съра, за Които си заслужаВа да хабите 
точки: Skeleton Mastery, Amplify Damage, 
Corpse Explosion {задължително!!), 
Revive, Resistance (за no-Bucokume ниВа 


на трудност) и Ресгерну. В зависимост 
от избора Ви на стратегия, можете да 
развиете Bone spear и Golem Mastery, но 
както Казах, тоВа са моите лични Hab- 
людения. 

Недостигът на лично 
пространство В Diablo ІІ е причината 
някои мои познати да си имат няколко 
героя, Които да са "носачи" т.е. сьх- 
раняВат различни предмети, за които 
осноВния герой няма място. Алгоритъ- 
мыт за подреждане на нещата BbB Ba- 
шия инВентар не е пипнат, напук на 
Всички Вопли на играещите пърВата 
част. Взетите предмети се постаВят 
на най-невероятни места и Когато ге- 
роят каже "l'm overburdened" най-добре 


Би Било не да праВите Тоууп Ропа! и да 
търчите Към тьргоВеца, а да си пре- 
подредите придобиВките. 
УжасяВащият “ ИзкустВен 
Интелект определено си показВа рога- 
та най-Вече при Некромансера. Поради 
прословутите проблеми с раш-ппата- 
а, много често Вашите сподВижници 
(разбирай армия скелети, голем, а по- 
нататък и убити от Вас гадинки) прос- 
то изчезват. В по-добрия случай гади- 
ните започват да се пояВяВат на еКра- 
на Ви след известно Време (един Вид u3- 
ползват магията Teleport). В по-лошия 
трябва да Вдигате армията си наново. 
Да не говорим, че габе-натите чудоВи- 
ща, понякога просто си Вдигат чукала- 
та и изчезват яко дим напук на Всякак- 
Ва логика. От Blizzard обясняВат, че не 
БиВа да очакВаме особен интелект от 
Възкръснали гадини, но тоВа звучи no- 
Вече Като замазВане на положението, а 
не като обяснение. Когато стане дума 
за тесни Коридорчета, най-добрият Ви 
помощник ще Бъде магията ипзиттоп 
creature. Иначе излизане нама. Вашите 
отрочета Ви препречВат пътя и 
нямат никаква идея да се помръднат. 
Последно ще се спра на хардуера, Кой- 
то Ви е необходим, за да играете нор- 
мално Diablo |. В момента разполагам с 
Celeron 375/256МВ КАМ. При single 
ріауег игра, нямам (почти) никакви 
проблеми, но Когато се пуснем с 
Freeman и М/пізрег на multi player Hewa- 
ma се ВлошаВат HeumoBepHo и Всичко 
започва да Влачи Брутално (особено 
ако Freeman. пусне магията Inner Sight). 


New Skill 


Резултатът - позорна смърт. Kak- 
Во ли би станало, ако Blizzard Баха 
пререндерирали Всичко В 800 на 
600 точкиг Може би минималните 
изискВания ще Бьдат 1GB КАМ? Ka- 
то стана аума за тах - официална- 
та Версия на Blizzard е, че играта 
изискВа Pentium 233/32МВ КАМ, аза 
титрјауег - 64MB. Като гледах, как 
играта сече на 64MB КАМ и хара 
диска се скъсВа от четене на single 
рауег, просто не ми се мисли, Как- 
Во стаВа на З2МВ КАМ. 

Въпреки тези и още 
много други проблеми, Които няма 
нужда да споменаВам, Diablo |! npu- 
тежаВа сВоя чар. Както и потен- 
циал. Нямаше да Бъда 
толкоВа Взискателен, ако 
под заглаВието не се 
мђареше логото на 
Blizzard. По аяВолите, та 
тоВа е фирмата, Която е 
напраВила StarCraft u 
Warcraft |. И поне досега 
се сматаше, че може да 
заБаВя игрите си неимо- 
Верно много, но пуска на 
пазара 100%-оВи загла- 
Вия. А не полуфабрикати, 
на КакьВто ми прилича 
Diablo |. 


Мех Ш: 

Diablo 2 е Haŭ- 
магнетичната, и В също- 
то Време най-ВБесяВаща- 
та игра, която съм Виждал. Ако 
трябВа да формулирам с думи ло- 
шите а Качества, ще тряБВа да 
ми отделят извънреден Брой на 
списанието, за да мога да изложа 
изцяло забележките си. За добрите 
0 страни обаче ми стига и поло- 
Вин реа: не мога да спра да я играя. 
За рекорден срок успях да разВия 
до прилично ниВо (и да прецакам 
БезВьзВратно) аВа героя, и сега 
съм на път да направя същото с 
трети. Всъщност, откак излезе, 
продуктът на Виггага поглъща 
цялото ми сВободно Време, част 
от работното, и аВе трети от 
нощите ми. 

И Все пак... има нещо гни- 
ло В Diablo 2. Може Би е това, че 
след месец игра Все още не съм 
наясно с никой от персонажите - 
kou умения си струВа да бъдат 
разВиВани, и Кои - не? Или пък pak- 
тът, че през повечето Време, пре- 
Карано пред Компютъра, яростно 
ругая "скапаната игра", "идиотите 
от Blizzard", чудовищата, героя си, 
предметите, Късмета си, и света 
изобщо? 

Вероятно най-аразне- 
шият аспект на играта е откро- 
Веният а стремеж да прецака чо- 
Века, Който държи мишката. Не 
ми ли ВярВате? Опитайте сами - 
сВалете от героя си Всички пред- 
мети, Които му даВат устойчц- 
Вост (resistance) към някой Вид ma- 
гия, после отВорете наколко сан 
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- професионален дизайн на фирмени 
знаци; 

- изграждне на пълен фирмен имидж; 
= създаване на меб-страници; 

- вразумяване на конкуренти с 
динамит. 

не май последното спряхме да го 
предлагаме след злополучно стечение 
на обстоятелства включващо 
дипломат, куче, бабичка и полиция, 
незадължително в този ред. 


0, ти неразумни и юроде дето си се 
зачел в реклама на страница на 
теймърско списание в едно такова 
поле и в такъв ситно написан текст 
при наличието на толкова много 
убийствено интересни статии наоколо: 


Е щом все пак си стигнал дотук дано 
поне темата те интересува. Ако 
случайно смя-таш да се предлагаш = 
скочи към червената 

точка по-надолу. Ако си 
заинтересовано лице в частност 
клиент - можеш да продължиш. 
Препоръчва се разговор с 
медицинско лице (психар) след 
дочитането на списанието ив 
частност тези редове - демек ако 
стигнете до края със сигурност не сте. 
добре. 


Етикета“ е не само късяче хартия или 
плат закрепен на стоката, Етикетът е 

вашето рекламно каре, телевизионен. 
спот, щанд, плакат и Опаковка. 


* етикет м. (Фр. 1. Листче с надпис, 
което се залепва на стока, за да 
обозначи съдържанието и цената. 
2. Сбор от правила за обноски в 
аристократическо общество. 


В нашия медиен век се оказа, че 
марката на нещата в голяма част от 
случаите значи много повече от 
самите неща, Ами защо да си 
купуваме български дрехи от чист 
памук като можем да се навлечем с 
маркова дрипа произведена по патент 
на фирмата я в Индия, я в Китай от 
оризов екстракт с наченки на коприна 
и памук или жива синте-тика. Ами 
защото марката на нещата е толкова 
по-важна от самия продукт, че едва 
ли не тя олицетворява продукта. 
Сякаш етикета министър или полицай 
прави даден човек по-добър или NO- 
възвишен. А може и да е вярно. След 
като толкова много хора го вярват. Би 
трябвало да е така, 


Етикељт е нещото, по което ще ви 
посрещнат на пазара (и вероятно ще 
ви изпратят, ако продължим с NO- 
горната ана-логия, нещо не си 
спомням лоши бивши министри, 
само лоши кабинети де да можех и 
аз да си намеря сграда с Характер). 


Той показва не просто колко много 
пари сте се изтрьшкали за убийствен 
дизайн и качествен печат и 
предпечат, а по-скоро вашето 
отношение към стоката си и отам 
Към клиентите на тази стока, 


Ако сте убедителен, клиента ще 6 
сигурен, че това което му предлагате 
8 добро или поне толкова. 

колкото може да се направи. Вярно е, 
че върлува конкуренция даваща мило 
и драго за висококачествени 
опаковки покриващи ментета с 
неизвестен произходи и безумно 
ниско качество, но ако все пак 
държите на стоката си едва ли 
лошата опаковка е най-добрия начин 
да ср предложите на пазара. 


Помислете на това = и ако сте готови 
да из-пезете смело на пазара ~ 
обадете ни се! 


ако става дума за работа, 


фирмата ни търси млади 
ен талант или просто 


„се пробват със следното 
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дъка / урни / кошници. Залагам Ка- 
са бира срещу чаша лимонада, че 
от Всеки десет капана, на които 
попаднете, поне осем ще се опи- 
тат да Ви наранят с тази магия, 
Към Която сте най-уязВими. Cu- 
туацията с протиВниците, с kou- 
то трабва да се спраВите, е ана- 
логична - ако сте податлив на ма- 
гия, ще срещнете магьосници. Ако 
имате лоша Броня и малко жиВот, 
ще се изпраВите срещу бързи и 
зараВи гадини. Ако героят Ви е 
най-добър В Близкия Бой, срещу 
Вас ще излязат стрелци. Ако пред- 
почитате да стоите на разстоя- 
ние от ВрагоВете, ще Ви се пад- 
нат ръкопашни протиВни- 
ци. Намирам за Вьзмути- 
телно КоличестВото 
труд, Което създателите 
на играта са Вложили В из- 
мислянето на начини да 
направят тВорението си 
гадно по особено дребнаВ 
начин. 

ОсВен Всичко остана- 
ло, петте Вида персонажи 
изобщо не са балансирани. 
С ВарВарин например няма 
да имате никакВи пробле- 
ми - той просто реже Bpa- 
гоВете на салата с дВата 
си меча (или БрадВи, или 
боздугани, или Каквото 
там сте му сложили В рьце- 
те). Опитате ли да играете с ма- 
гьосница обаче, ще тряБВа да ми- 
нете през Всичките КрьгоВе на 
ада, докато я докарате до със- 
тояние да става за бой... при mo- 
Ва само за известно Време. Моето 
мнение е, че за да можете да се 
минете Diablo 2 на Не! с магьосни- 
ца, ще тряБВа да разВиВате само 
замразяВашите (Cold) магии. Apy- 
гите дВа Вида - огнени и електри- 
чески (Еге и Lightning} са силни В 
началото на играта, но от един 
момент натам престаВат изоб- 
що да Вършат работа, защото 
Всички чудоВища са устойчиВи 
Към тях. Всъщност, ВрагоВете са 
неподатлиВи и Към замразяВащи- 
те, обаче умението Соја Mastery 
(от 30-то ниВо) неутрализира 
част от устойчиВостта им. Аз 
напраВих грешката да развиВам и 
огнената магия, и сега Всеки път 
Като си пускам Пав!о-то, мога да 
се любуВам на резултата - Lady Ma- 
гьосницата 38-о ниВо, Която Huko- 
га няма да стане 39-то, защото 
съм изхабил тВърде много точки 
за неефектиВни (както се оКаза 
накрая) умения. 

Все пак, има дВа skill-a, Които 
"сорсерицата" задьлжително 
трябВа да има, макар и да не са 
от сферата на ледените магии. 
СтаВа дума за Warmth (поне 10-12 
точки), и Teleport (и една точка му 
стига). Друг полезен според мен 
трик е да Вьоръжите магьосница- 
та си с лък или арбалет, Вместо с 


Жезъл. Стрелите ще Ви спасят жиВота 
нееднократно, и ще Ви спестят доста 
мана, особено В началото на играта. И 
Винаги, ВИНАГИ носете предмет с 
Fastest НЕ Recovery. 

Bbnpeku Всичко тоВа, He мисла, че от 
магьосницата може да стане нешо по- 
Вече от поддържащ персонаж - стра- 
хотна В отбор, но тВърде уязвима, ko- 
гато трябВа сама да се изпраВи срещу 
армиите на ада. Тя просто не може да 
натрупа достатъчно живот, Броня и 
устойчивост, за да може да се сраВн- 
яВа с паладин или ВарВарин. 

Мисля, че част от магнетизма на 
Diablo 2 се дължи на факта, че чоВек 
трябВа да играе много дълго, за да 


опознае пълните 0 Възможности. Някъ- 
де дълбоко остаВа стаена надеждата, 
че играта ще се промени, ще разкрие 
неподозирани Възможности. Може Би 
със следВащото ноВо умение, или с по- 
редното ниВо на героя, Вероятно с 
някой намерен предмет... И толкова 
по-голямо е разочароВанието, Когато 
това не се случи, когато се окаже, че за 
пореден път нощта си е отишиа, ръка- 
та се е схванала Върху мишката, глаВа- 
та тъпо боли, очите сълзят от Взира- 
не В монитора, а нищо ново не се е слу- 
чило - тоВа си е Все старото Diablo с 
Всичките му недостатъци. 

Изобщо, Diablo 2 е изключи- 
телна игра ВъВ Всяко ‚отношение - 
страшно грозна, Безумно`БъглиВа, ужас- 
но ВбесяВаша, и ненадминато прите- 
гателна. ТрябВа да я опитате, за да 
разберете за КаКВо гоВоря. 


Ғгеетап: 

Мдаа. Колегите оплюха играта. Дали В 
такъВ случай на мен не се пада нелека- 
та задача да я зашитаВам? А, сега де! 
Не че ми се иска. Всъщност аз Бах пър- 
Вият В редакцията, който а обави Бой- 
Кот след една Безумна Вечер, В Която 
ние тримата умници решихме да поцъ- 
каме малко. Нали знаете - за час-дВа и 
после по Къщите, да починем за следВа- 
щия ден. Когато се прибрах - с КърВяса- 
ли, подпухнали очи и с ВКус на разложен 
скункс В устата - Жена ми тькмо тръг- 
Ваше на работа. 

ТогаВа се заклех, че Втора такаВа нощ 
няма да има. Защото след целия този 


изморителен игрови маратон В ауша- 
та ми остана единстВено утайката 
на гузната сьВест. За пропиляното В 
нещо толкоВа безсмислено Като Diablo 
2 Време - Времето отредено за почив- 
ка и сън, така нужни ми за поредния 
напрегнат ден, В който уж тряБВаше 
да сВърша Всичко отложено от Вчера... 
и от онзи ден и от... Когато се събудих 
Кьм 4 след обяд, единстВеното, Което 


фувзт Les 


успях да си помисля бе, че е по-добре да 
не ставам. 

Разбирате ли... И друг път 
ми се е случВало да осъмна с игра В мре- 
жа, но Винаги имаше с Какво да ynos 
черВейчето наречено съВест. С мисъл- 
та, че тази еуфорична Вечер дълго-дъл- 
го ще ме съпътства В спомените ми и 
ще ме Кара да се усмихВам, Когато се 
докосВам до тях, че ме е дарила с накол- 
Ко страхотни часа, В които наистина 
съм се чуВстВал добре и съм се забавл- 
яВал истински; с мисълта, че мигоВете 
на радост и щастие В жиВота са тол- 
коВа редки, че си струВат ЖертВата... 
Нищо такоВа не успях да си помисля 
обаче, след "Diablo 2 Вечерта". 

Достатъчно ли Ви е това, 
за да ме разберете? КаКВо ли поВече да 
Ви кажа? Сам не зная. Трудно е чоВек да 
формулира маниите си. И още по-труд- 
но е да обясни защо една мания изВед- 
Hbk е престанала да Бъде такава. Kak- 
Вото и да Ви Кажа, то няма да успее да 
обясни защо Diablo 2 е толкоВа разоча- 
роВаща. Поне за мен. Защо след пърВи- 
те 30-40 часа тя престаВа да Бъде иг- 
ра, приключение, сВят... и се превръща 
В спорт. А В спорта, както Всички 
знаем, успехите идВат след дълги, мъ- 
чителни, еднообразни и най-Вече усиле- 
ни тренировки. Не стаВам за спор- 
тист аз. еднообразието ме убива. 

Вие сте по-млади, спортуВайте! 

Ех, колегите даВат зор. Да 
съм Бил по-конкретен и т.н. Ми не 
знам. Той Whisper каза КакВото Каза. 
Сгооме също. Какво остана за мен. Се- 
щам се за това, че (според мен поне) 
ниВата В по-голямата си част са ужас- 
ни. Diablo 2 Било не знам си Колко пъти 
по-голямо. Е и? Какво от тоВа след ka- 
то тези открити, оголени и скучни ни- 
Ва ограбват от истинската атмосфе- 
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ра на играта. Ами какво ще кажете за 
третия сВят? НякакъВ Безумен горски 
лабиринт, за който думичката Край ка- 
то че ли е "персона нон грата". След Ка- 
то го минете Веднъж, не Ви се иска ни- 
кога да се заВрыцате. Но се налага. И 
Вие го праВите. С досада. 

С огромна досада и раздразне- 
ние, прерастВаши дори В злоба по-от- 
ношение на играта, натискате и за- 
Ветното КлаВишче "esc", след 
Като някой Безумно ако сьзда- 
ние Ви просне с ава шамара на 
земята. Защо, питам аз, е нуж- 
но играта да е толкоВа неБа- 
лансирана. Понякога Diablo 2 
стаВа абсурдно трудна. Поз- 
наВам един пич, който ми 
разпраВяше, че спрял да играе 
когато негоВия 45 ниВо Пала- 
дин стигнал до място ВъВ 2-ри 
Акт на Hell, откъдето просто 
не можел да продължи. Защо- 
то нямало как. И това е зВяр, 
който нанася 300-600 датаде 
и има маса супер сКилоВе. 
Факт е, на моменти играта 
просто се гаВри с Вас. И ако 
Към тоВа и още Куп други не- 
достатъци, Които няма да из- 
БрояВам, но обзалагам се Вие ще забеле- 
жите и Вече сигурно сте забелязали 
прибаВим и Казаното от Колегите... 
Какво стаВа? 

Вие Вече знаете отговора. Но преди да 
приключа още няколко изречения. 
Всъщност Diablo 2 се провали там, kb- 
дето трябВаше да ВьзтьржестВуВа - В 
Мултиплепъра. 

ТВърдя, че тя не може да се 
играе В Мултиплейър, не и ma- 
Ка, че да изпитВате удоВолс- 
тВие, и Който иска да ме oc- 
пори, нека го направи, след Ка- 
то умре десетина пвти убит 
не от друго а от "лага". Поп- 
раВете ме ако греша, но лич- 
но аз не мога да си предстаВя 
малоумника, Който при тоВа 
положение ще тръгне да иг- 
рае Diablo 2 на така силно 
афишираната опция hardcore. 
ТоВа е убиастВо и то предна- 
мерено. На сиВи Клетки. 

ОсВен тоа си е ску- 
ка. ВарВаринът на М/һізрег 
ВикВа Веднъж и ние Всички 
поемаме 100% Defense (Shout). 
ВиКВа още Веднъж и ВрагоВе- 
те поемат малко датаде и се 
обезаВижВат (Маг Cry). После скача В 
мелето. Заедно с моята Валкирия. От- 
зад, аз с Амазонката, КастВам на гадо- 
Вете - 60% Defense и почвам да ги 
пълня със стрели. А, ама те Били и Соја! 
Бре, че излизат и по 9 наВеднъж! Ми 
той екрана се напълни със синички чу- 
доВченца. Да не забраВяме и Некро - 
Groove. Я сега малко "кърсоВе", Amplify. 
Ратаде, я малко стрелящи скелети... 
да и Огнен Голем си имаме... и Corpse 
Explosion. Упс, то не останало нищо 
жиВо. ЕГАТИ ЕКШЪНА!! Няколкото пъти 
Когато умряхме, разбирахме за това 
чак на около 30-тата секунда от зами- 
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рането на екрана В титаничен "лаг", 
когато изВеднъж дейстВието се Връ- 
щаше с ужасяВаща скорост. Но, разби- 
ра се, ние Вече нямаше за Къде да бърза- 
ме по това Време. 

След пърВите дВа часа, престанах да 
чуВстВам тръпката. 

Та за тоВа Ви гоВоря. Иначе В 
Diablo 2 наистина има маса ноВи неща 
- много ме накефи идеята да има един 
Бос, Който да съжиВяВа други по-малки 
БосоВе, koumo да съжиВяВат нек Ви чу- 
доВищенца, и още Куп хубаВи иноВа- 
тиВни идеи, за някои от Които Whisper 
каза и праВилно отбеляза, че повечето 
са тотално осрани. 

Но аз съм сигурен, че макар и 
по сценарий да умира, Diablo (2) ще 
превземе сВета. Още от сега Виждам 
по КлубоВете манията наречена "арте- 
факти". Безумието пламти В очите на 
Всеки един "артефакто" и "леВъло"-го- 
нец. ДупликейтВат се герои, предме- 
ти, оръжия, брони... Разменят се, Mbp- 
гуВат се, Крадат се (особено по Клубо- 
Вете..., В Които естестВено, на 9090 
от компютрите се играе Diablo 2). 
ОПОРОЧАВА СЕ ИГРАТА! И тоВа може би 
също Влияе на разочароВанието ми. 
ОчакВам съВсем скоро да излязат и чий- 
търските редактори и "тренери"... 
Както Вече споменах - спортисти! 

Колкото до мен? Знаете ли, 
аз плюя по Diablo 2 и продължавам да го 
играя. И утре да ме попитате, пак ще 
го оплюя и пак ще продължа да го играя. 
Може ли някой да обясни житейските 
парадокси. Всъщност сещам се за една 
думичка, но смятам с нея да завърша 
изложението си няколко реда по-надо- 


лу... Искам Кротичко да преВьртя 
Diablo 2 на Hell. И после ще забутам 
диска някъде, Където нама да мога да 
го намера поВече... 

За да се предпазя от изкуше- 
нието и от някое Внезапно ВъзкръсВа- 
не на спортния ми дух. Да, ще забравя, 
че го има. За да мога по-Кьсно да си го 
спомня и В спомените ми да присъст- 
Ва поне част от Култа и магията, Коя- 
то Blizzard сытВориха за нас. Магията, 
наречена Diablo! 
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И така, дойде Времето на най-инте- 
ресната част - информацията за гади- 
ните. Всичко Което ще прочетете на 
тези страници е събирано от различни 
източници, почти Всички официални. 
Не претендирам за абсолютна досто- 
Верност или изчерпателност, така че 
ако откриете някакВи грешки, не ме 
Винете! 5Кі-оВете на петте героя са 
за ‘Версия 1.00. Ъпдейтите 8 
характеристиките можете да 
прочетете на нашия сайт! 


В Diablo 2 различните създания принад- 
лежат към една от трите групи - Нор- 
мални, Демони и Опдеад-оВе. Типичен 
пример за нормална гадина е Spider, за 
демон- Fallen, а за undead - Skeleton. Ос 
Вен тоВа гадините се делят на Малки, 
Нормални и Огромни. Последното раз- 
деление е на летящи и нелетящи. Всяко 
едно създание принадлежи Към по-голя- 
ма родова група - например Burning 
Dead, Horror и Skeleton Archer са част 
от poga Skeletons. Зацо Ви казвам Всич- 
ко тоВа? Ами защото Както ще Види- 
те малко по-късно различните оръжия 
имат различно дейстВие Върху различ- 
ните гадини. 

ОсВен тези разделения, има и още ед- 
но. Създанията с Бели имена са обиКно- 
Вени, тези със сини са Шампиони (знам 
че звучи тъпо, но друг превод не мога 
да измисля), а тези със златните имена 
са Уникални. Шампионите и Уникални 


ност + на ниВото на гадината на нор- 
мална трудност + 25 

Уникалните гадини имат едно допъл- 
нително умение. 


Гадините на Hell трудност: 

На Не! Всички показатели на гадините 
се Вдигат - Жизнени точки, опита, Коб- 
то даВат, Агтог Сіа55-а Всички остана- 
ли. НиВото на създанието се уВеличаВа 
по следната формула: 

ниво на гадината на Не! трудност = 
на ниВото на гадината на нормална 
трудност + 50 

Уникалните гадини имат две допълни- 
телни умения. 


Тук трябВа да отбележим и наличието 
на Суперуникални създания, koumo при- 
състВат BbB Всяка игра (било то single 
или титрјауег) и са Винаги на едни и съ- 
щи места. Подобно на уникалните га- 
дини, Суперуникалните ше имат маги- 
чески бонуси, но за разлика от тях не 
Всички Суперуникални имат Minions - 
например Griswold, Нерћачо те 
Аптогег и други. На Nightmare труд- 
ност Суперуникалните гадини получа- 
Ват допълнителен магически Бонус, а 
на На! - още един. Всички Freeze ефекти 
се сВеждат до Соја ефекти, Когато са 
насочени Към Суперуникални създания, 
а Всички Stun и Соја ефекти дейстВат 
ава пъти по Кратко Време срещу тях. 


Да речем обаче, че Вече сте 35-о ниво 
и се Врыщате на Акт 1 за лесни точки. 
Сега Вече същите скелети ще Ви дават 
с 38% по-малко опит, или 282 точки, 
mbū Като разликата Ви е 7 ниВа BbB 
Ваша полза. 

Малко по-сложна е ситуацията, Когато 
създанията срещу който се Биете са 
над Вашето ниВо. До 5 ниВа разлика 
получаВате максималния опит, но над 
5 нещата се променят. Дори и 
webmastera на Blizzard не знаеше с moy- 
ност по каква формула трябва да се u3- 
числава опита В този случай, но различ- 
ни тестове показаха, че за Всяко ниво 
над 5-те, опита, Който ще получаВате 
намаляВа средно с 2.5%. 

В огромната таблица сьс сьзданията, 
Която сме публикуВали ще намерите 
информация за ниВото на Всички гади- 
ни на отделните степени на труд- 
ност, Както и опита, koumo те даВат. 
С тези данни, и информацията описа- 
на тук ще можете да прецените Къде 
да търсите максималния опит В заВи- 
симост от Вашето ниво. 

По-горе споменах за различните разде- 
ления на гадините В Diablo 2, Както и 
че тоВа разделение има значение за по- 
раженията, koumo различните гадини 
понасят от различните оръжия. Ето 
по-подробната информация, kou opb- 
Жиа Колко поражения нанасят на различ- 
ните ВидоВе гадини: 


създания се генерират произволно от Сега едно разяснение | undead демони малки големи летящи |. 
играта. За обикноВените гадини сме относно трупането Ахев 100% 150% 100% 100% 100% 
подготВили една огромна таблица, Къ- на опит. За да е игра- |Wands 100% 100% 100% 100% 100% | 
дето можете да намерите цялата ин- та Ви максимално пъл- | Сив 150% 100% 150% 66% 100% 
формация, колто може да Ви интересу- ноценна, хуБаВо е да |Әсеріекв 150% 100% 150% 66% 100% 

Ва. Шампионите и Уникалните гадини Вашия герой да се Бие |Машв 150% 100% 150% 100% 100% 

(а и техните Minions) имат по различ- със създания, които са Swords 100% 100% 100% 100% 100% 

ни показатели от обикноВените си 5 ниВа над или под не- Daggers 66% 100% 100% 100% 100% 
събратя. Ето как се изчисляват те Към го. Ако гадините са В |Ѕреагѕ 66% 100% 100% 100% 100% 
показателите на обикноВените гади- този обсег, героят Ви |Ројеагтав 100% 100% 100% 150% 100% | 
ни: ше получаВа пълния Staves 100% 100% 100% 100% 100% | 

‚ Брой mow Bows 75% 100% 100% 100% 100% | 

70% АН ута сагат р =. Ки опит, Potions 100% 100% 100% 100% 100% 
aa nnen 1 ты АСТА onum: Който те (Gidbinn 190% | 120% 120% 120% 120% | 
ампшони Е: 5 | че | 8544 45 разгледаме слу- 

Баланы : -AL -+ чая, когато Вашия герой е Clubs ВключВат Всички подобни на 603- 


Гадините при игра В мрежа 

При multiplayer, при създаВането на 
някоя гадина, играта проВеряВа Колко 
играчи има В момента. Нейните жизне- 
ни точки и опита, Който дава се уВели- 
чаВат с 66% процента за Всеки един uz- 
рач. Според Blizzard уВеличението е 
10090, но проВедени опити от играчи 
от цял свят поКазаха че горните цифри 
са Верни. 


Гадините на Nightmare трудност: 
На Nightmare Всички показатели на za- 
дините се Вдигат - жизнени точки, 
опита, Който даВат, Armor Сіа55-а 
Всички останали. НиВото на създание- 
то се уВеличаВа по следната формула: 
ниво на гадината на Nightmare труд- 


по-Високо ниво от cbom- 

Ветното създание. Ако раз- 

ликата е до 5 нива, той ще 
получи максималния Брой точки при 
убиВането на създанието. За Всяко eg- 
но ниВо разлика над 5 и до 10, опита 
Който ще получаВа ще намалява с около 
19%, т.е ако разликата е да речем 7 Hu- 
Ва, то героят Ви ще получи само 6290 
от опита, Който даВа гадината. От 
10 нива нагоре ще получаВате само 5% 
от опита, без значение Колко е голяма 
разликата. 
Ще го илюстрирам с пример. Да речем 
сте минали играта на нормална труд- 
ност и сте 28 ниВо. В Акт 1 на 
Nightmare Всички гадини са между 27-о 
и 37-о ниВо. ИзпраВяте се срещу сКеле- 
ти, Които на нормална трудност са 2- 
ро ниво, но на Nightmare са 27-о. Тьй ka- 
то Вашия герой е само 1 ниво над ске- 
летите, то той ще получи Всичките 
454 точки опит за Всеки един от тях. 


дугани оръжия, Без Маш5 и Great Mauls. 
Тук се ВключВат още М/іге5 | ед, Horadric 
Malus, НеШогде Hammer апа Клан ти 
Бай. 

Axes ВключВат и Throwing Axes. 
Daggers Включат Throwing Knives. 
Staves ВключВат Horadric Staff и Staff of 
Kings. 

Bows ВключВат Crossbows. 

Potions ВключВат Poison и Exploding 
potions. 


Ocmaßa големия Bbnpoc kak да разграни- 
чаВаме Кои гадини са демони, kou са 
Undead, кои са малки, kou са огромни и 
т.н. ЗатоВа ще ни помогне следВаща- 
та табличка. Забележете че тук има 
само пет Колонки Undead, Демон, Ma- 
лък, Огромен, Летящ. Ако някоя гадина 
не отгоВаря на някои от тези опции, 
то та се Води за нормална В сьотВет- 
ния Клас. 


А 


Shrines (олтари) 


Подобно на пьрВото Diablo, и BbB Вто- 
рата игра има олтари (shrines) и Кла- 
денчета (wells). За разлика от пърВата 
игра обаче, тук Всички те са с положи- 
телни ефекти, с изключение на Мопзтег 
Shrine, която В зависимост от ситуа- 


цията може да да бъде и неприятна. 


ВнимаВайте, 
някой олтар и след тоВа актиВирате 
Втори, то дейстВието на Втория пре- 
махВа тоВа на пърВия! ПоВечето олта- 
ри имат иконка над тях, Която указва 
тяхното дейстВие, но има и такива, 
koumo нямат икона. ЗатоВа не подми- 


+75% Към resist fire 

+715% Към resist соја 
+75% Към resist lightning 
+75% Към resist poison: 


ако сте актиВирали 


+200% Към Attack гайпр-а, +200% тіп u тах поражение. 


+2 Към нивото на всичКи умения 


Безкрайна издръжливост 
50% повече опит за всяка убита гад докато трае действието 


Моментално пълни Живота п маната 


Skeleton х - - |Vampire - - - 
Zombie х - - - - Ва етоп - - - - х 
BigHead - - х - Fetish - - х - - 
BloodHawk - - - - х Еейзрбватап - - х - - 
BloodHawkNest - - - х - UndeadFetish х - х - - 
ҒаПеп - х х - - ртНеаа . - - х - 
ҒаПеп5һатап - х х - - Zealot - - - - - 
Wendigo - - - - Cantor - - - - - 
Sand Raider - - - - - ЕгогВоу М - - X - 
Wraith - - - х Tentacle - - - х - 
Corrupted Rogue - х - - - TentacleHead - - - х - 
Вароопретоп - - - - - VileMother - - - х - 
брийВарооп - - - - - VileDog - б х - - 
Соатап - x - - - ЕшгегМаге а - - X х 
бре епа - - - - Regurgitator - - - х - 
SpikeGiant - - - - - |ОпдеайНоггог x - - - - 
дийВеаг - - - - - CouncilMember - - - - - 
бапдМаргодиееп |- - - х - |Вајгов - - - - - 
бапд Марго: - - - х - Соу; - - - - - 
SandMaggot (young) |- - х - - Нудга - - - - - 
бапдМарго! (egg) - - х - - Traps - - - - - 
Maggot - - - - - Flying Scimitar - - - х х 
Сау рег - - - - - Golem - - - - - 
бапаГеарег - - - - - Роррјегоп - - - - - 
Ращег\Уотап - - - - - Valkyrie - - - - - 
Swarm - - - - х BloodRaven - х - х - 
ScarabDemon - - - - Тһе Smith - х - х - 
Mummy х - - - - Andariel - х - х - 
Миштубепегајог |- - - х - ите! - - - х - 
VultureDemon - - . - - |Radament x - . - - 
Sucker - - - - х ‘Summoner - - - х - 
SuckerNest е - - х - |Мер 840 х х - х - 
willOWisp - - - - х па! - - - : “ 
Spiders - - - - - Diablo - х - х - 
Ју едн - - - х - ША 


наВайте нито един олтар, проВеря- 
Вайте с мишката Всички, защото цен- 
ните кей! та Shrine и Сет Shrine са Без 
икони! 4 

Ето Ви и списък с олтарите, с тахно- 
то дейстВие и информация да ли се 
презареждат или не. 


Моментално пълни Живота 

Моментално пълни маната 

Отваря портал Към града на съответния akm 

Всички играчи п създания 6 обсега губят половината си 

жизнени mouku. Изстрелва Fireball-u 

Най-близкото създание става Уникално или Шампион 
Ъпгрейдва случайно избран ош инвентара ви Камък или череп. 
Ako нямате В себе сп, ви дава chipped камък или череп. 

Дава на играча 5-10 Exploding Potions u хвърля 6 произволна 

посоки п разстояние 5 е щи отвари. 

Дава на играча 5-10 Poison Сав Potions u пуска отровен 

облак около олтара. 


Е БОЕН ФРЫРЫНЫРЫЫРЫРЫРЫ 


Олтарите дейстВат само за и Вьрху 
играчът, Който пръВ ги докосне. Ако uz- 
раете В група не оказват Влияние Вър- 
ху групата (с изключение на Fire, 
Exploding и Poison Shrines) 

Skill Shrine - този олтар нама да Bu даде 
точки на уменията, Които не сте изу- 
чили. 

Кладенци (Wells) - Кладенците Възста- 
ноВяВат жиВота, маната и издръжли- 
Востта (stamina). Те се презареждат 
много по-Бьрзо от олтарите, така че 
можете по-често да се ВьзползВате от 
тах. 

Сет Shrines - този олтар не ьпгрейаВа 
камъни или черепи, който Вече са сло- 
жени В Броня или оръжие! 


Ето че стигнахме и до скъпоценните 
камъни. Те БиВат седем Вида - топаз, 
сапфир, рубин, диамант, аметист, 
изумруд и... черепи. Чрез тях можете 
да подобрите КачестВата на брони, 


оръжия и шлемове. СтаВа дума за така 
наречените socketed артефакти. 
Topaz - сложени В шлем уВеличаВат 
шанса за намиране на "магически" пред- 
мет; сложени В шит уВеличаВат ус- 
тойчиВостта спрямо сВеткаВици 
Лідіһіпіпа гезвтапсе/; сложени В оръжие 
уВеличаВат нанесеното поражение Ка- 
то прибаВят lightning damage 

Skull- сложени В шлем ВъзстаноВяВа 
кръв и уВеличаВа темпа на ВьзстаноВя- 
Ване на маната (8 %); сложени В шит 
атакуВащия понася щети; сложени В 
оръжие краде КръВ (I В 96) и мана (т В 
90) при Всеки удар 

Saphire- сложени В шлем уВеличаВат 
маната; сложени В шит уВеличаВат ус- 
тойчиВостта спрямо студ  /со!а 
геѕіѕіапсе/;сложени В оръжие уВелича- 
Ват нанесеното поражение Като при- 
БаВят соја датаде; 

РиБу-сложени В шлем уВеличаВат 
крьВта;сложени В шит уВеличаВат yc- 


тойчиВостта спрямо огън /йге 
гесізгапсе/;сложени В оръжие уВелича- 
Ват нанесеното поражение като при- 
БаВат fire damage; 

Етега!А-сложени В шлем уВеличаВат 
лоВкостта /дехгегіу/;сложени В шит 
уВеличаВат устойчиВостта спрамо 
отроВа /роізоп геѕіѕѓапсе/;сложени В 
орьжие уВеличаВат нанесеното пора- 
жение Като прибаВят poison damage 
Diamond- сложени В шлем уВеличаВат 
attack гайпа-а;сложени В шит уВелича- 
Ват Всичките устойчиВости /resistance 
го а!/; сложени В оръжие уВеличаВат 
нанесеното поражение на нежиВите 
(преВедете Вие undead); 

Amethyst- сложени В шлем уВелича- 
Ват силата /згепа!!/;сложени В шит 
уВеличаВат защитата /аеѓепѕе/;сложе- 
ни В оръжие уВеличаВат attack гайпа-а 


= TOW || SAPHIRE | SKULL Ц | 
| Helm | Shield | Месроп На jeld Ме elm Shield Шорт 00 
| Фрре 01990 А1000 +16 жы +10-12% 413 72-6000 (2006 | 29079 | | 
Роне +1013%0-1916% +17 ЖЫП +1330 +23 +200 L 306. (обути. 
| Normal) 5-14-74 +17-20% +1-8 | 5 +17-20% | +24 жы 40863 ит | 
| Ноне +151995 FNB% За en КЕЛЕС 441795046 Зит 
гац +7029 +2630% 31.12 | 3-21-25] +26-38001 +3-6 | #4- 1794 -BDMG m] 
| кову 1 каш 1 ТТТ | AMETHYST 
| „Нет Shield | eapon Нет Shield | Weapon Ней. Shield | Weapon m Shield | Weapon 
Chipped #58 HIA +34 +2 NA 50-54% +1519 43 +58 505? 
оной, +919 ІЗІ +35 +3 HAEA 3 S +130-135% +4 +73 +1-4 
| Normal 13-15 17-2098 +45 | +4 |+17-20%| +4 Та +911% R 45 +91 +259 
| Flawless +1619 + 71-29% +54 іш; ЕВА +5 N Нона +1461 ін% ESTAT EE e 
НЕСІН АГ ЕЛ ЛЕСЕ СИТИ 4748 H52- я. 


DIABLO 1 


А ето и малко любопитна информация. В огромния файл 
а2ааға.трад след щателно търсене излиза на яВе файлчето 
expansioninfo:txt! В него има любопитна, макар и непотВьрдена 
от Blizzard, информация за евентуален expansion на Diablo 2. 
Тъй като Все още няма официално станоВище по-този Въпрос, 
нама да Ви предавам с подробности Всичко, което открихме, 
а накратко ще Ви информирам за потенциалните ноВости. 
Първо и най-Важно - замислени са два ноВи Класа герои!!! ТоВа са 
Assasin и Druid. ТоВа, което е неизвестно на този етап е дали 
ще има нови модели за max или ще бъдат използвани тези на 
някои от петте настоящи героя. 
| Ето и уменията на дВата Класа, Както са описани В 
а2ааға.тра. Пак Казвам, Все още няма официална информация, 


| така че само ще ги публикуВаме Без да ги Коментираме (засега). 
Druid 
1-Во ниво: 
"Thorn Bush"; "Hawk"; "Eagle"; "Шусапіһгору"; "Firestorm" 
6-то ниво: 
“Oak Totem"; "Са! Мој; "Мо; "Molten Boulder"; “Arctic Blast” 
12-то ниво: 
“Giant Wasps"; "Lightning Talons"; "Веаг”; "Eruption"; "Wind Shield” 
18-то ниво: 
"Deer Totem"; "Са! Раск"; "Lunge"; "Маш"; “Twister”; 
24-то ниво: 
"Vampire Bats"; "Phoenix"; "Кип"; "Volcano"; "Tornado" 
30-mo ниво: 
"Wolverine Totem"; "Guardian Shrub"; “Summon Раск"; 


EXPANSION?” 


"Armageddon"; "Hurricane" 
Assasin 

1-Во ниво: 
"Еге Spikes"; 
Fist" 

6-то ниво: 
"5поск Field"; 
Mastery” 
12-mo ниво: 
“Charged Bolt Sentry”; 
Will"; “Acid Spray" 
18-то ниво: 

"Blade Fury"; "Fade"; 
24-то ниво: 
"Lightning Sentry"; “Greek Fire"; 
Shooter" 

30-то ниво: 

"Еге Trap"; “Blade Seeker"; 
Strike" 


"Focus"; "Psychic Hammer"; "Throwing. Star"; “Deadly | 


"Blade Creeper"; "Projection"; "Front Kick"; "Staff 


"Spike Generator"; "Haze of Voiding"; "Fist of | 


"Smoke Shield"; "Flurry"; "Spinning Weapons"; 


"Mind Blast"; "Flash Bomb"; "Sharp 


"Invisibility"; "Insanity Fumes”; "Deadly | 


ОсВен информацията за ноВите КласоВе, намерихме u 
интересни факти за нови оръжия брони, предмети и около 
една страница ноВи създания. Докато обаче не сме сигурни че 
Всичко тоВа ще стане реалност, няма да публикуВаме 
информация. 


Дойде Време да обърнем Внимание и на 
най-странната новост В Diablo2 - Horadric 
Сибе-а. За тези, които Все още не са се cgo- 
Били с него или не са играли играта ще оБ- 
ясня с дВе думи. Този Куб се намира В Акт 2 
и Ви е необходим за изпълнението на накол- 
Ко Куеста. Но осВен тази си централна 
роля, Кубът има и друга роля - той е могъщ 
магически артефакт, В Който могат да се 
праВят чудеса. Докато играете Cain ще Ви 
каже за наколко от приложенията на куба, 
но по-същестВените "формули" ще трябВа 
да отКриете сами. За да Ви улесним, сме 
събрали сВетоВната мъдрост В областта 
на Horadric сибе-а. 

ПотВьрдени рецепти за отВари и Ка- 
мъни: 

* 3 health potions + 3 тапа potions = 1 
Rejuvenation Potion - качестВото на сините 
и черВени отВари няма значение | т.е може 
да използвате и най-слабите); 

* 3 health potions + 3 тапа potions + 1 сет 
= 1 Full Rejuvenation Potion - качестВото на 
сините и черВени отвВари, а и на скьпоцен- 
ните камђни нама значенџе; 

* 1 health potion + 1 5тапа та Gas potion = 1 
Antidote Potion - КачестВото на черВени 
отВари няма значение 

* 3 скъпоценни камъка от еднакъВ Вид и Ка- 
чество = 1 скъпоценен Камък от същия 
Вид, но с по-Високо КачестВо (за степени- 
те на Камъните и техните дейстВия Виж- 
те таБлицата) 


ПотВърдени рецепти за оръжия и екипи- 
ровка: = 
* 3 Perfect Skulls + 1 Amulet = доста голяма 
Вероятност за амулет, даВаш +1 или +2 
Кьм уменията на даден Клас - Всеки 3 пер- 
фектни Камъка стаВат, но опитите показ- 
Ват че с черепчетата Вероятността е по- 
голяма. "% 

* 3 Perfect Gems + 1 предмет (Броня или 
оръжие) = магически предмет от същия 
тип - нама закономерност при тази форму- 
ла; получените премети могат да Бьдат 
много добри или ужасни; номера не става с 
уникални, редки и "комплектни“ предмети. 
* 1 Axe + 1 Dagger + а Stack of Throwing 
Knives = Stack of Throwing Axes - ВсякакьВ Вид 
и род БрадВи, ками и ножоВе могат ga 6b- 
дат използВани, но Крайният резултата е 
Винаги обикноВени БрадВи за хвърляне. 

* 1 Ring + 1 emerald + 4 Antidote Potions = 1 
Viridian Ring - 21-30 Poison Resistance; качест- 
Bomo на пръстена и kambka е Без значение; 
* 1 ring + 1 ruby + 4 exploding potions = 1 
Garnet Ring - 21-30 Fire Resistance; КачестВо- 
то на пръстена и Камъка е Без значение; 

* 1 ring + 1 sapphire + 4 thawing potions = 1 
Cobalt Ring - 21-30 Соја Resistance; КачестВо- 
то на пръстена и камъка е Без значение; 

* 1 Ring + 2 Тораге = 1 Сога! Ring - 21-30 
Lightning resistance; КачестВото на пръсте- 
на и камьните е Без значенџе; 

* З Ати!еб = 1 Ring - КачестВото на прьс- 
тена е приблизително раВно на КачестВо- 
то на амулетите; 

* З Rings = 1 Amulet - КачестВото на амуле- 
та е приблизително раВно на КачестВото 
на пръстените; 

* 6 Perfect Gems (по един от Всеки Вид без 
череп) + Amulet = Prismatic (16-25% Resist А!) 
Amulet - В момента тази формула е малко 


БъгаВа и от Време на Време създадения 
амулет изчезва; 
* 6 Gems + 1 Sword = Опе боскегабје Long 
Sword - КакъВто и да е тип камъни и Какьв- 
то и да е меч, Вкл. И уникален; 
* 2 Quivers of Arrows = 1 Quiver of Bolts - от 
стрели за льк стаВат стрели за арбалет; 
* 2 Quivers of Bolts = 1 Quiver of Arrows - от 
стрели за арбалет стаВат стрели за лък; 
* 1 Spear + 1 Quiver of Arrows = 1 Stack of 
Јаме п5; 
Тайното ниво с Кравите 
След Като Биете Diablo, Връщате се В 
Rogue Encampment, слагате В Horadric Cube 
една Книга c Town Portal-u и kpaka на Wirt 
(него го намирате В разрушения Tristram) u 
натискате Тгапѕтиѓе. До сандъКа Ви ще се 
пояВи черВен портал, Който ще Ви отВеде 
В Тће Моо Моо Еагт. Едно предупреждение 
- Кравите идВат на големи групи, удрят 
много здраво и даВат малко опит. За смет- 
ка на тоВа В тайното ниво Винаги има по 
някое рядко предметче. Напълно Възможно 
е да има и други тайни ниВа по другите 
епизоди. Носят се слухоВе за такоВа В Акт 
3, тъй като В огромните тра файлоВе са 
намерени реплики, между Които има думи 
като Mephisto key. Ако намерим нещо по 
Въпроса, ще Ви осВедомим на нашия сайт 8 
секцията ЮіаЫо2. 
Тук споменаВаме само потВьрдените и 
тестВани рецепти. ТоВа В никакъв случай 
не са единстВените формули, просто дру- 
гите Все още не ги знаем. 
ЗЕН 

ips & Tricks В 
1. Не остаВяйте предмети на земата! За 
разлика от предишната игра, В Diablo 2 
преметите изчезват след определено Вре- 
ме - около 30 мин за обикновените и около 
час за магически, уникални и редки. Всъщ- 
ност тоВа Важи само за игра В мрежа - В 
single-player можете да използвате земята 
за склад А 
2. Най-Високият Armor Class на Броня cno- 
ред непотВьрдени източници е 900. 
3. Всички БосоВе и униКални гадини 
хВърлят хубаВите неща само Веднъж! Не си 
мислете че ако убиете Diablo на нормална 
трудност 10 пъти, Всеки път ще Ви дава 
рядък или уникален предмет. 
4. При "imbue" предметът, Който даВате 
на Сћагз! Все едно се разрушава и се прави 
наново. ТоВа го Казвам да не се чудите ако 
занесете Superior Ornate Plate с АС 550, а 
след "тБие-то“ тя да е с 440. Принципът 
е, че магическите атрибути се добаВат 
Към Базисните показатели на дадения 
предмет. ТоВа означаВа че крайният резул- 
тат няма да се Влияе от тоВа дали ще 
'imbue-Bame' ancient sword или superior 
ancient sword. 
5. Колкото и да е БъгаВа и грозна, Diablo 2 
си остаВа адски пристрастяВаща игра и 
след няколко patch-a има реални шансоВе да 
стане още по. 
6. Имайте предВид че на Nightmare труд- 
ност Всичките resistances на героя Ви се Ha- 
маляВат с 20, а на Не! с 50. ТоВа не е бъг, 
или поне от Blizzard така казват (шегичка). 
7. С Който и Клас да играете, не подценя- 
Вайте значението на показателите 
Strength и Dexterity - най-хубавите брони, 
шлемоВе и т.н. искат над 100 точки 


оаа шаруа. 


Strenght, а някои мощни оръжия (например 
Polearm) над 100 Dexterity. ТоВа Важи и за 
най-добрите оръжия. 

8. Няколко думи за щитоВете и за параме- 
търа Chance of Blocking. Armor Сіа55-а на 
Всеки герой определя Колко често ще Бъде 
удрян той. Ако застанете с мишКата Вър- 
ху показателя АС ще Ви Бъде дадена инфор- 
мация от рода "25% chance то Бе hit Бу level 
30 monster". ТоВа означава че от 4 удара 
един ще Ви Влиза. И тук идВа Вече ролята 
на щита. От неговия показател Chance of 
Blocking заВиси колко пък от Влизащите 
удари ще Ви ударят реално. Ако имате 
щит с 75% Chance of Blocking, тоВа ще оз- 
начаВа че от Всеки три удара Който Ви 
Влизат, Вие ще отбиВате (Ва. Както сами 
разбирате това не е никак лошо. Затова, 
ако носите щит, търсете не толкоВа Ви- 
сок defense, Колкото по-голям Chance of 
Blocking. Още нещо: Всеки един от КласоВе- 
те си има предВарително зададен Спапсе 
of Blocking. Когато герой от даден Клас HO- 
си щит, Бонусът на щита се добаВя Към 
този на героя. Ето Базисните покзатели за 
Блокиране на героите: 

Amazon 25% / Sorceress 20% / Necromancer 
20% 7 Paladin 30% / Barbarian 25% 

9. Когато започВате игра с нов герой, не е 
задължително след Всяко Вдигане на ниВо 
да разпределяте показателите и skill point- 
оВете си. ХубаВа тактика е да си ги запаз- 
Вате, с цел по-рационлано използване. Xap- 
чете ги само тогаВа и там, Когато и Къде- 
то са Ви необходими. 

10. Пазете се от униКални гадини, Които 
имат под името думичката Cursed. Ако 6b- 
дете ударени от тях, има 5090 Вероят- 
ност да Ви Бъде напраВено проклятието 
Amplify Damage |черВени пламьчета над 
глаВата на героя). ТоВа означав че докато 
трае проклятието, героя Ви ще търпи 
20090 уВеличение на пораженията, Които 
понася. 

11. Думичаката Тееропапоп под името на 
ункални тВари също е много неприятна. 
Ако на гадина с тоВа умение живота 0 nag- 
не под 33% и/ или Вие сте В близост до 
нея, та ще се телепортира. ОсВен тоВа 
ако Живота и е под 33% при Всеки mene- 
порт тя ще ВъзстаноВяВа 25% от Жизне- 
ните си точки. Мъдро решение при среща 
с такиВа създания е да имате подръка opb- 
Жие с показател Prevent Monster Heal. 

12. И последно, Вече казахме, че ако умрете 
на ниво Nightmare или Ней, осВен мозъчни 
гледки, губите и точки опит. Ето u moy- 
ният им размер: на Nightmare - 5% от необ- 
ходимия Ви ехрегіепсе, за да Вдигнете ниВо, 
а на Ней 10%. Цифрата не заВиси от това, 
колко точно опит имате В момента. ТоВа 
означаВа, че ако Ви трабВат 4 милиона 
точки да минете на следВащото ниво, 
Всяка смърт на Пе! ще Ви Връща назад с 
400 000 точки. Добрата ноВина е, че не 
можете да смъКВате ниво. Препорьчител- 
но е преди да отидете при някой Бос да 
Ваигнете ниво, за да не Ви стане черен 
сВета. 

ОЧАКВАЙТЕ В СЛЕДВАЩИЯ БРОЙ СУПЕР 
УНИКАЛНИТЕ ПРЕДМЕТИ В DIABLO |, КОИТО 
СА НАМЕРЕНИЕ ЕДИНСТВЕНО В 
РЕДАКЦИЯТА НА GAMERS" WORKSHOP! СЛЕД 
КАТО НАУЧИТЕ ЗА ТЯХ DIABLO II НИКОГА 
НЯМА ДА БЪДЕ СЪЩАТА ИГРА. 


THE АПА20М'5 SKILLS 


PASSIVE AND MAGIC 


е 


| 
Def Зашшпа Мапа Цена 6 мана ЕП Зашшпа на противника 


Dmg | Поражение ТоА | + Към анаск rating 
Dur | Времетраене (6 секунди) | Radius | В ярдове 
| | + т 
М |ппег Sight Ско! [Dodge w Missiles Avoid Penetrate і Evade Valkyrie Pierce 
Мапа: 5 Radius: 13.3 YStrike lowed to: 33% 
сте ете 133 pa t 
01 рог: 08/Е0: -46 16% спалсе 1890 chance Dur: 1 24% опа То Att: 035% Dur: 10/Мопо: 19 | 18% chance! Life: 362/Dmg: 0/To Ан: 0/Def: 0/Mana: 25 23% chance 
Dur: 12/Е0: -50 25% фапсе 24% chance Dur: в 31% chanca То Ан: 045% иг: 15/Мапа: 18 24% снапсе Ше: 422/Ота: 20%/Ло Ан: 5%/0еЕ 5%/Мапа: 29 34% chonce 
пы 16/ED: -54 32% chance 29% chance Dur: 24 136% To Ан: 055% Dur: 20/Mana: 17 | 29% chance! Life: 483/Dmg: 40%/To Att: 10%/Def: 10%/Мопо: 33 42% фапсе 
Dur: 20/ÆD: -57 38% спапсе 34% chance Dur: 30 41% chanca То Ан: 065% Dur: 25/Мапа: 16 | 34% chance! Life: 543/Dmg: 60%/To Ан: 15%/Def: 15%/Мопо: 37 49% chance 
05 Dur: 24/Е0: -60 42% фапсе/379% chance иг: 36 45% (попка То Ан: 075% Рог: 30/Мапа: 15 37% chance! Life: 604/Dmg: 80%/To Ан: 20%/Def: 20%/Мапа: 41 55% chance 
Dur: 28/ED: -62 46% сћапсе 40% chance Dur: 42 48% chanca To Att: 085% Dur: 35/Мапо: 14 40% chance! Life: 664/Dmg: 100%/To Ан: 25%/Def: 25%/Mana: 45 59% chance 
Dur: 32/Е0: -63 49% апке 42% chance Dur: 48 50% chanca То Ан: 095% Dur: 40/Мапа: 13 42% chance! Life: 724/Dmg: 120%/To Ан: 30%/Def: 30%/Mana: 49 63% chance 
Dur: З6/ЕО: -64 51% фале 44% chance Dur: 54 52% To Ан: 105% Dur: 45/Mana: 12 44% фопсе Life: 785/Dmg: 145%/To Ан: 35%/Def: 35%/Mana: 53 65% chonce 
09 Dur: 40/ED: -66 54% chance 46% chance Dur: 60 54% папка To АН: 115% Dur: 50/Мапа: 11 | 46% сћапсе Life: 845/Dmg: 160%/To Ан: 40%/Def: 40%/Мапа: 57 169% chance 
10 Орг: 44/Е0: -67 56% спапсе 47% chance Dur: 66 55% chanca То Ан: 125% Пиг: 55/Мапа: 10 47% chance! Life: 906/Ота: 180%/To Ан: 45%/Def: 45%/Мапа: 61 71% оте 
ті 48/Е0: -68 58% сћопсе 49% chance Dur: 72 57% chance То АН: 135%) ит: 60/Мапа: 09 49% попсе Life: 966/0то: 200%/То Ан: 50%/Def: 50%/Мопо: 65 73% фопсе 
12 иғ: 52/Е0: -69 59% (һапсе 50% chance Dur: 78 58% папка То Ан: 145% Пиг: 65/Мапа: 08 | 50% сһалсе Life: 1026/0то: 220%/To Ан: 55%/Def: 55%/Мопа: 69 175% chance! 
13 Dur: 56/ED: -70 61% фале 51% chance Dur: 84 60% (рапса То Ан: 155% Dur: 70/Мапа: 07 51% chance! Life: 1087/Dmg: 240%/To Ан: 60%/Def: 60%/Мапо: 73 77% chance 
14 Dur: 60/Е0: -70 62% «попсе 52% chance Dur: 90 61% chance То Ан: 16590 Оиг: 75/Mana: 06 | 52% попсе Life: 1147/Dmg: 260%/To Ан: 65%/Def: 65%/Mana: 77 79% сопс 
15 Ог: 64/ED: -71 63% chance 52% chance Dur: 96 61% То Att: 175% ис: 80/Мапо: 05 52% chance! Life: 1208/Dmg: 280%/To Ан: 70%/Def: 70%/Mana: 81 80% chance 
16 и: 68/Е0: -72 55% сате 54% попсе Dur: 102 63% chance То Att: 185%|Dur: 85/Mana: 04 | 54% chance! Life: 1268/Dmg: 300%/To Ан: 75%/Def: 75%Mana: 85 82% топе 
трт 72/ED: -72 65% спапсе 54% chance Dur: 108 |63% chanca To Att: 195% Dur: 90/Мапа: 03 | 54% chance! Life: 1328/Dmg: 320%/То Ан: 80%/Def: 80%/Мала: 89 82% фоле 
18 иг: 76/Е0: -72 56% спапке 55% (поте Dur: 114 164% chance То Att: 205%) биг: 95/Мапа: 02 55% chance Ше: 1389/Dmg: 340%Ло Ан: 85%/Def: 85%/Мапа: 93 83% chance 
ж» 19 биг: ВО/ЕО: -73 вт апке 55% фотке Dur: 120 | 64% chance То Ан: 215% Биг: 100/Мапа: 01 55% сћопсе Ше: 1449/Ото: 360%/То Ан: 90%/Def: 90%/Mana: 97 84% оле 
Dur: 84/Е0: -73 168% апке 56% chance Dur: 126 165% chanca To Att: 225%|Dur: 105/Мапа: 01 56% chance; Life: 1510/Dmg: 380%/To Ан: 95%/Def: 95%/Mana: 10185% свопев 
BOW AND СКФ55ВФ М/ 
Lo 
Attacks | Amakyßa # на брой цели ы | Продължителност на Cold ефекта | Freeze Замрьзба за FED | Еге Explosion Damage 
AFD | Среден Fire Damage за секунда 9 Поражение Мапа Цена 6 мана Времетраене 
ср | Cold Damage s | Fire Damage У Обсег 8 ярдобе 
га ССТ -----  - 
М Mogic (Fre Cold Multiple Exploding ke Guided Strofe Immolation ‘Freezing Rodius: 3.3Y 
Always hits Always hits | Always hit Mono: 11 Freeze: 2 set 


Ото: +00/Mana: Е 01-04/Мапа: 3.0 CD: а, 04.0 зе Мапо: 3.0 02 Arrows/Mana: 04 ЕО: 02-04/Мапа: 05 (СО: 06-10/Freeze: 2.0 зе Мапа: 4.0 Ото: +00%/Мопо: 8.0 Attacks: 05/0то: 05% ГЕО: 04-10/Оиғ: 04.6 sec /АРО: 08-10/Мапа:6 CD: 06-10/Мапа: 9 
Dmg: +-01/Мопо: 13: 03-06/Мапа: 3.2 СО: 05/CL: 05.2 зес/Мопо:3.2 | 03 Аттон5/Мапа: 05 ЕО: 07-09/Мапо: 05.500: 10-14/Етевте: 2.2 зес/Мопа: 4.2 2Dmg: +05%/Mana: 7.7 Attacks: 07/Dmg: 10% FED: 10-16/Dur: 05.6 sec /AFD: 14-16/Мапо:7 CD: 12-16/Мапа: 10 
Dmg: +02/Мапа: 1. ЕО: 05-08/Мапа: 35 CD: 07/01: 06.4 веуМапа: 3.5 04 Arrows/Mana: 06 FD: 12-14/Mana: 06 СО: 14-18/Freeze: 2.4 зе Мапа: 4.5 Dmg: + 1096/Мапа: 7.5 Attacks: 09/0то: 15% FED: 16-22/0иг: 06.6 зес/АЕО: 19-22/Мапа:8 CD: 18-22/Мопо: 11 
Dmg: +-03/Мопа: 1.1 РО: 07-10/Мапа: 3.7 CD: 09/CL: 07.6 se/Mana: 3705 Arrows/Mana: 07 Е0: 17-19/Мапа: 06,5 (0: 18-22/Freeze: 2.6 веу Мапа: 4. : +15%/Мопо: 7.2 Attacks: 11/Dmg: 20% ГЕО: 22-28/Dur: 07.6 зес ЈАРО: 25-28/Мапа:9 CD: 24-28/Мапа: 12 

05 Ото: + 04/Мапо: 1.0 FD: 09-12/Мопо: 4.0 СО: 11/CL: 08.8 зес/Мапа: «Облом ВРО 22-24/Мапа: 07 (0: 22-26/геете: 2.8 се Мапа: 5.0 Оту: + 2090/Мапа: 7.0 : 13/Dmg: 25% FED: 28-34/Dur: 08.6 зес./АРО: 31-33/Мопо:10 СО: 30-34/Мопа: 13 
Dmg: --05/Мала: 0.8 FD: 11-14/Мапа: 4.2 СО: 13/CL: 10.0 sey Мапа: 4.2 07 Arrows/Mana: 09 ЕО: 27-29/Мопо: 07.5 (0: 26-30/Freeze: 3.0 зеу Мапа: 5. : +25%/Мопо: 6.7 : 15/Dmg: 30% (РЕР: 34-40/ уг: 09.6 ес /АРО: 37-39/Мапа: 11 CD: 36-40/Мапа: 14 
Dmg: + 06/Мапа: 0,7 FD: 13-16/Мапа: 4.5 CD: 15/CL: 11.2 е Мапа: 4.5 08 Arrows/Mana: 10 ЕО: 32-34/Мапа: 08 СО: 30-34/Freeze: 3.2 е Мапо: 550то: + 3090 Мапа: 6.5 : 17/Dmg: 35% FED: 40-46/0иг: 10.6 зес/АЕО: 43-45/Мапо:12 CD: 42-46/Мопа: 15 
Dmg: + 07/Мопо: 0.6 FD: 15-18/Мопа: 4.7 CD: 17/CL: 12.4 зеџ Мало: 4.7 09 Аггомз/Мапа: 11 ЕО: 37-39/Мапа: 08.50: 34-38/Freeze: 3.4 се Мапа: т +35%/Mana: 6.2 Attacks: 19/0то: 40% РЕР: 46-52/0иг: 11.6 зес /АРО: 49-51/Мопо:13 (0: 48-52/Мапо: 16 

0 


Dmg: +08/Мапа: 050: 17-20/Мапа: 5.0 CD: 19/CL: 13.6 зе Мапа: 5.0 10 Arrows/Mana: 12 РО: 42-44/Мапа: 09 (0: 38-42/Freeze: 3.6 зе Мапа: 6.0Dmg: + 4090/Мапа: 6.0 Attacks: 21/0то: 45% ЕО: 52-58/Dur: 12.6 зес /АЕО: 55-57/Мапа: 14 (0: 54-58/Мопо: 17 
| Dmg: +09/Мопа: ОЗ ЕО: 19-22/Мопа: 5.2 СО: 21/01: 14.8 зе Мало: 5.2 11 Arrows/Mana: 13 FD: 47-49/Мапо: 09.5 CD: 42-46/ тете: 3.8 зес/Мопо: 6.2 Отд: +45%/Mana: 57 : 23/Dmg: 50% ГЕО: 58-64/00г: 13.6 ѕес./АРО: 60-63/Мапа: 15 CD: 60-64/Мапа: 18 
ый + 10/Мопо: 0.2 FD: 21-24/Мапа: 5.5 СО: 23/61. 16.0 зе Мапа: 5.5 12 Атон5/Мапа: 14 ЕО: 52-54/Мапа: 10 СО: 46-50/Freeze: 4.0 зес/Мопа: 650та: +50%/Мапо: 5.5 Attacks: 25/Dmg: 55% |FED: 64-70/0иг: 14.6 зес/АЕО: 66-69/Мопа: 16 СО: 66-70/Мапа: 19 | 
12 Ота: +11/Mana: 0Л FD: 23-26/Мапа: 5.7 CD: 25/01: 17.2 еу Мапа: 5.7 13 Arrows/Mana: 15 ЕО: 57-59/Мопо: 10.5 CD: 50-54/Freeze: 4.2 зе Мапа: 6.7 Dmg: +55%/Мапо: 5.2 Attacks: 27/Dmg: 60% (FED: 70-76/Dur: 15.6 sec/AFD: 72-75/Мопо: 17 CD: 72-76/Mana: 20 
ni + 12/Мопа: 0 ЕО: 25-28/Мопо: 6.0 CD: 27/CL: 18.4 se/Mana: 6.0 14 Arrows/Mana: 16 ҒО: 62-64/Mana: 11 CD: 54-58/Freeze: 4.4 ѕес/Мопо: 7.0Dmg: + 6090/Мапа: 5.0 Attacks: 29/Dmg: 65% FED: 76-82/Dur: 16.6 sec /AFD: 78-80/Мопо: 18 СО: 78-82/Мопа: 21 


Dmg: +13/Mana: 0 FD: 27-30/Mana: 6.2 CD: 29/01: 19.6 зе Мапа: 6.2 15 Arrows/Mana: 17 FD: 67-69/Мопо: 11.5 CD: 58-62/Freeze: 4.6 е Мапа: 7.2Dmg: +65%/Mana: 4.7 Attacks: 31/Dmg: 70% FED: 82-88/Dur: 17.6 sec /AFD: 84-86/Мапа: 19 (0: 84-88/Мопа: 22 
15 Ота: +14/Mana: 0 ЕО: 29-32/Мапа: 6.5 CD: 31/CL: 20.8 зес/Мапа: 6.5 16 Arrows/Mana: 18 ЕО: 72-74/Мапа: 12 СО: 62-66/Freeze: 4.8 sec/Mana: 750тд: +70%/Мапо: 4.5 Attacks: 33/Dmg: 75% (ЕЕС: 88-94/Dur: 18.6 ес /АЕО: 90-92/Мапа: 20 0: 90-94/Мапа: 23 
16 Dmg: +15/Мало: 0 ‘FD: 31-34/Мопа: 870; 33/01: 22.0 зе Мапа: 6.7 17 Атон/Мапа: 19 ЕО: 77-79/Мапа: 12 (CD: 66-70/Freeze: 5.0 зе/Мапа: 7.7 Ото: --75%/Мапа: 4.2 Attacks: 35/Ото: 80% ЕЕ: 94-100/0иг: 19.6 sec./AFD: 96-98/Mana: 21 СО: 96-100/Мопа: 24 
17 0то: +16/Мопа: 0 ЕО: 33-36/Мапа- 7.0 СО: 35/CL: 23.2 се Мапа: 7.0 18 Arrows/Mana: 20 ЕО: 82-84/Мапа: 13 (0: 70-74/Freeze: 5.2 ге Мапа: 8.00то: + 8096/Мапа: 4.0 Attacks: 37/Dmg: 85% FED: 100-106/Dur: 20,6 sec/AFD: 101-104/Мопа: 22 СО: 102-106/Мапа: 25 
18 Отд: +17/Mana: 0 ЕО: 35-38/Мапа: 7.2, CD: 37/01: 24.4 зе Мапа: 7.2 19 Arrows/Mana: 21 FD: 87-89/Мопо: 13 СО: 74-78/Freeze: 5.4 sec/Mana: 8.2Dmg: +85%/Мопо: 3.7 Attacks: 39/Dmg: 90% FED: 106-112/Dur: 21.6 sec. /АЕО: 107-110/Мапа: 23 СО: 108-112/Mana: 26 
19 Оте: + 18/Мопа: 0 'FD: 37-40/Мопа: 7.5 CD: 39/CL: 25.6 зес/Мапа: 7.5 20 Arrows/Mana: 22 FD: 92-94/Mana: 14 (CD: 78-82/Freeze: 5.6 зес/Мапа: 8.5 Dmg: + 90%/Мапо: 35 Attacks: : 41/Dmg: 95% FED: 112-118/Dur: 22.6 sec./AFD: 113-116/№оло: 24 CD: 114-118/Mana: 7 
20 Ото: + 19/Мопо: 0 #0: 39-42/Мапо: 7.7 CD: 41/01: 26.8 ве Мапа: 7.7 21 Аттон/ Мапа: 23 ЕО: 97-99/Мапа: 14 (СО: 82-86/Freeze: 5.8 ге Мапа: 850та: · +95%/ Мапа: 32 Ано: 43/Dmg: 100%FED: 118-124/Dur: 23.6 вес ЈАРО: 119-12 Мола: 25 CD: 120-124/Мопа: 28 


Начални показатели | ] Всяко ниво При разпределяне на точките 
Strength: 20 Жизнени mouku: | 50 | 1 Vitality дава 3 Life 
Dexterity: 25 Stamina: |84| 1 Vitality дава 3 Stamina 
itality: | 20 | Мана: | 1 Energy дава 1,5 Мапа 
Energy: 15 | 


РЕА АМО 5Б5РЕАК 


Вонз "Бролзаяш//00 || но | ан Мапа | Цена 6 мана Е 

[а Поражение || Lightning поражение | Ројвоп поражение | 

(Durability Шанс за намаляване на Durability-mo | || тезе | Към Attack rating-a За цел | 
м рата — бе Poison Javelin | | Пино Bolt | Фиџи те (Ране Jovin Fend с 1 htning Strike т 
| нє | (ото: +300% | | 
реа Ка ыы Она че Е Ме е ле А мыз __|Мапо: 5 


| 02 Attack: +15% pt/Dmg: -12% рИМапа: 22 То Ан: +15%/LD: 04-11/Мопо: 22 PD: 14-18/Mana: 4.2Апад: +32%/Durability: 51% LD: 1-48/Mana: 62 (LD: 06-20/Mana: 42 РО: 14-18/Mano: (8 Bonus: 15%/Dmg: 28% | LBD: 1-16/Hits: 3/LD: 15-35/Mana: 95 | 
| 03'Attack: +20% руба: -9% рИМапа: 25 To Att: +20%/LD: 07-14/Mana: 2.5 PD: 18-23/Mana: 45 Attack: +39%/Durability: 52% LD: 1-56/Mana: 65 | LD; 11-25/Мапо: 45 PD: 18-23/Mana: 09 (Bonus: 20%/Dmg: 31% LBD: 1-18/Hits: 4/00: 25-45/Мопо: 10 | 
| 04 Attack: +25% рт: -6% pt/Mana: 27 о Att: +25%/LD: 10-17/Mana: 27 PD: 23-28/Mana: 47 Attack: +46%/Durabiliy: 53% LD: 1-64/Mana: 67 | LD: 16-30/Mana: 47 PD: 23-28/Mana: 10 Bonus: 25%/Dmg: 24% LBD: 1-20/Hits: 5/LD: 35-55/Mano: 105 | 
| 05 Attack: +30% pt/Dmg: -3% руМапо: 30 То Att: +30%/LD: 13-20/Mana: 3.0 PD: 28-32/Mana: 5.0 Attack: +53%/Durobility: 54% 10: 1-72/Мапа: 70 | LD: 21-35/Мапо: 5.0 |Р: 28-32/Mana: 11 (Bonus: 30%/Dmg: 37% | LBD: 1-22/Hits: 6/LD: 46-65/Mana: T1 | 
ида. +35% pt/Dmg: +0% руМапа: 32 То Att: +35%4/LD: 16-23/Мопо: 32 PD: 32-37/Mana: 5.2 Attack: -+60%/Durobility: 55% 10: 1-80/Мопо: 72 |10; 2640Мапа: 5.2 PD: 32-37/Mana: 17 Bonus: 35%/Dmg: 40% 180: 1-24/Hits: 7/0: 55-75/Mona: 115 | 
| O7 Attack: +40% pt/Dmg: +03% pt/Mana: 35 То Ан: +40%/LD: 19-26/Мапа: 35 PD: 37-42/Mana: 5.5 Attack: + 67%/Durability: 56% LD: 1-88/Mana: 7.5 (LD: 31-45/Мопо:55 |PD: 37-42/Mana: 13 (Bonus: 40%%/Dmg: 43% | LBD: 1-26/Hits: B/LD: 65-B5/Mana: 12 | 
| 08 Attack: +45% ртр: +06% pt/Mana: 37 То Att: +45%/LD: 22-29/Mana: 37 PD: 42-46/Mana: 5.7 Attack: +74%/Durability: 57% LD: 1-96/Напа: 77 | LD: 36-50Мапа: 57 PD: 42-46/Mana: 14 Bonus: 45%/Dmg: 46% | LBD: 1-28/Hits: 9/LD: 75-95/Mona: 12 | 
| Одной: +50% pi/Dmg: +09% pi/Mana: 40 То Att: +50%/LD: 25-32/Mona: 4.0 PD: 46-5)/Mana: 6.0 Attack: +81%/Durability: 58% LD: 1-104/Мопо: 8.0 |LD: 41-55/Mana: 60 |PD: 46-51/Mana: 15 Bonus: 50%%/Dmg: 49% | LBD: 1-З0/Нив: 10/LD: 85-105/Mana: 13 | 
| 10 Attack: +55% pt/Dmg: +12% pt/Mana: 4.2 То Ан: +55%/LD: 28-35/Mana: 4.2 PD: 51-56/Mana: 6.ZAttack: +88%/Durability: 59% LD: 1-112/Mana: 8.2 | LD: 46-60/Mana: 6.2 PD: 51-5/Мопо: 16 Bonus: 55%/Dmg: 52% 180: 1-32/Hits: ПЛО: 95-115/Mana: 13 
| T1 Attack: +60% pt/Dmg: +15% pt/Mona: 45 То Ан: +60%/LD: 31-38/Mana: 4.5 PD: 56-60/Мапа: 6.5 Attack: +95%/Durability: 60% LD: 1-120/Mana: 85 | LD: 51-65/Мопо: 65 (PD: 56-60/Mana: 17 Bonus: 60%/Dmg: 55% LBD: 1-З4/Нив: 12/LD: 105-125/Mana: 14, 
12 Attack: +65% pt/Dmg: +18% pt/Mana: 47 То Ай: +65%/LD: 34-4 Мало: 47 PD: 60-65/Mana: 6.7 Attack: + 102%/Durability: 61910: 1-128/Mana: 87 |LD: 56-70/Mana: 67 РО: 60-65/Mana: 18 Bonus: 65%/Dmg: 58% | LBD: 1-36/Hits: 13/LD: 115-135/Mana: 14| 
13 Attock +70% pt/Dmg: +21% pt/Mana: 5.0 To At: +70%/LD: 37-44/Mana: 5.0 PD; 65-70/Мапа: 7.0 Attock: + 109%/Durability; 629810: 1-136/Мапа: 90 |10: 61-75/Mana: 7.0 PD: 65-70/Mana: 19 Bonus: 61%/Dmg: 25% LBD: 1-38/Hits: 14/LD: 125-145/Mana: 15, 
14 Attack: +75% pt/Dmg: +24% рИМата: 52 По Att: +75%Л0: 40-47/Mana: 5.2 PD: 70-75/Mana: 7.2 Attack: +116%/Durobility: 639910: 1-144/Mana: 9.2 | LD: 66-80/Mana: 7.2 PD: 70-75/Мапо: 20 (Bonus: 64%/Dmg: 25% | LBD: 1-40/Hits: 15/LD: 135-155/Mana: 15 
15 Attack: +80% рут: +27% рИйопо: 55 To Att: +80%/LD: 43-50/Mana: 55 PD: 75-79/Mana: 75 Attack: +123%/Durability: 6496): 1-152/Mana: 95 LD: 71-85/Mana: 75 РО: 75-79/Mana: 21 Bonus: 67%/Dmg: 25% | LBD: 1-42/Hits: T6/LD: 146-165/Mana: 16| 
16 Attack: +85% pt/Dmg: +30% pt/Mana: 57 То Ан: +85%/LD: 46-53/Напа: 5.7 РО: 79-84/Mana: 7.7 Attack: + 130%/Durability: 65%LD: 1-160/Mana: 97 | LD: 76-90/Мапа: 77 PD: 79-84/Mana: 22 Bonus: 70%/Dmg: 25% LBD: 1-44/Hits: 17/LD: 155-175/Mana: 16| 
| 17 Attack: +90% рубу: +33% руМапа: 6.0 То Att: +90%/LD: 49-56/Мопа: 6.0 PD: 84-89/Mana: B.O Attack: +137%/Durability: 66%LD: 1-168/Mana: 10.0 10: 81-95/Mana: 8.0 РО: 84-89/Mana: 23 (Bonus: 73%/Dmg: 25% | LBD: 1-46/Hits: 18/00: 165-185/Mana: 17 
| 18 Attack: +95% pt/Dmg: +36% рИНапа: 62 По Ан: +95%/LD: 52-59/Mana: 6.2 PD: 89-93/Mana: 8.2 Attack: +144%/Durabiliy: 79900: 1-176/Mana: 10:2 LD: 86-100/Mana: 8.2 PD: 89-93/Mana: 24 Bonus: 76%/Dmg: 25% | LBD: 1-48/Hits: 19/LD: 175-195/Мапа- 17 
19 Attack: +100% руби: +3996 руМапо: 6.510 Att: +100%/LD: 55-62/Mana: 6.PD: 93-98/Mana: 8.5 Attack: +151%/Durabilily: 68%LD: 1-184/Mana: 105 LD: 91-105/Mana: 85 PD: 93-98/Mana: 25 (Bonus: 79%/Dmg: 25% | LBD: 1-50/Hits: 20/LD: 185-205/Мопо: 18 
| 20 Attack: -+105% pt/Dmg: +41% руМопа: 6.770 Att: +105%/LD: 58-65/Mana: 6.PD: 98-103/Mana:8.7 Attack: +158%/Durability: 69% 10: 1-192/Mana: 10.7 10: 96-110/Mana: 8.7 PD: 98-103/Mana: 26 (Bonus: 82%/Dmg: 25% | LBD: 1-52/Hits: 21/10: 195-215/Mana: 18 | 


рат +10% pt/Dmg: -15% руМало: 20 То Ан. +10%/LD: 01-08/Мапа: 2.0 PD: 09-14/Мопа: 4.0 Attack: +25%/Durability: 50% 10: 1-40/Мапа: 6.0 іш: 01-15/Мала: 40 ір; 09-14/Мопо: 07 Bonus: 10%/Dmg: 2% | LBD: 1-14/Hits: 2/LD: 5-25/Mana: 9 


Lightning Fury 
j Барт ПИНКИ ГЕ т АНЕ O 2а МА ел ӨТ OS OA ET a ее ЕЕ 
01 | LBD: 1-40/2 bolts/LD: 1-40/Мапа: 10 06 180: 1-60/7 bolts/LD: 51-90/Мопа: 12 11, LBD: 1-80/12 bolts/LD: 101-140/Мапа: 15 16 180: 1-100/17 bolts/LD: 151-190/Мапа: 
102. | LBD: 1-44/3 bolts/LD: 11-50/Мапа: 105 07 LBD: 1-64/8 bolts/LD: 61-100/Мапа: 13 |12 LBD: 1-84/13 Бойзл.0: 111-150/Мопо: 15 17 LBD: 1-104/18 bolts/LD: 161-200/Мопо: 
в LBD: 1-48/4 bolis/LD: 21-60/Мапа: 11 08 180: 1-68/9 бол О: 71-110/Мопо: 13 13 LBD: 1-88/14 bolts/LD: 121-160/Мапа: 10 18, LBD: 1-108/19 bolts/LD: 171-210/Мапа: 
(м | LBD: 1-52/5 bolts/LD: 31-70/Mana: 11.5 09 LBD: 1-72/10 Бойл 0: 81-120/Мопо: 14/14 LBD: 1-92/15 bolts/LD: 131-170/Мапо: 10 19| LBD: 1-112/20 Бони. О: 181-220/Мапа: 
05 | LBD: 1-56/6 bolts/LD: 41-80/Мапа: 12 10 180: 1-76Л1 bolts/LD: 91-130/Мапа: 14 15 LBD: 1-96/16 bolts/LD: 141-180/Мапа: 10 20| LBD: 1-116/21 bolts/LD: 191-230/Мопо: 


[=== =] 


20 


Бонус Към Stamina-ma 
Скорост на ходете/бягане 


333835 


Е 


18 Dmg. 
19 Dmg. 
120 Dmg 


4. 


с + 33%/Аноде: +36% SB: 
: +38%/Attok: +44% 58: 
с +4390/Анащк + 5206 S: 
: +4896/Аноск: +60% 58: 
: +5390/Аноск: +68% ба. 
: +58%/Attack: + 7690 = 
с + 6396/Аноск: +84% 68: 
с +6890/Аноск: +92% 68: 
: +73%/Аноде. +100% 58: 
: +78%/Аноф: +108% 58: 
: +83%/Attok: +116% 58: 
: +88%/Attock: +124% 68: 
: +9396/Анакк: +132% SB: 
г +98%/Attork: +140% 58: 
: + 10390/Анадк: +148% 58: 
: + 10890/Аноск: +156% SB: 
: +113%/Attack: стат 


: +118%/Attack: + 172% 
г +123%/Attack: +180% 


> |- 


+30% 
+45% 
+60% 
+75% 
+90% 


+105% | +80% 
+120% | +90% 
+135% | +100% 
+150% | +110% 
+165% | +120% 
+180% | +130% WRS: +37% 
+195% | +140% 
+210% 
+225% 
+240% | +170%| 
+255% | +180% W/RS: +41% | 
+270% | +190% W/RS: +41% | 
+285% | +200% МИ: +42% 

: +300% | +210%] WRS: +42% 

о +315% | +220% WRS: +43% | 


WRS: +13% | 
WRS: +18% | 
W/RS: +22% 
WRS: +25% 
М5. +28% 
WIRS: +30% 
W/RS: +32% | 
W/RS: +33% | 
WRS: +35% | 
| WRS: +36% 


| WIRS: +38% | 
+150% | WRS: +39% | 
+160% WRS: +40% | 
| W/RS: +40% | 


СФШВАТ SKILLS 


+ 


на ++ 
Def |Защита мр Магическо поражение | Мапа | Цена 6 мана | 
Dmg | Поражение Radius В ярд | | 
Dur | Времетраене 6 секунди | То Att Към Attack Вайпда | 


Concentrate 
Mana: 2 


Frenzy 
Mona: 3 


: +50%/Attak: +20% 
: +55%/Attack: +25% 
: +60%/Attack: +30% 
: +6690/Анощ: +35% 
: +70%/Анаде + 4090 
= +7500/Анаск: +45% 
Dmg: +7/Dmg: +-8096/Аноск: + 5096 
Ото: +8/Dmg: + 8590/Айакк: +55% 
09 Ото: +9/Dmg: + 9090/Анаск: +60% 


12 Ото: +12/Dmg: + 10596/Анаск: +75 
14 Ото: +14/Dmg: --115%/АйаЖ: --85 
16 | Ото: +16/Отд: + 12590/Анаск: +95 


18 | Ото: +18/Dmg: +135%/Attack: + 105% [Radius: 16.6 То At: 100% : + 10090/0иг: 4.6 То Ан: 190% 
19 тд: + 19/0та: +140%/Attack: +110% |Кафис: 16.6 | To Ан: 105% 
7 от: +20/0та: +145%/Attack: +115% (Radius: 16.6 | То Ам: 110% : +110%/Dur: 50 To Att: 210% 


10 Ото: +10/Dmg: +95%/Attack: +65% 
1 Ота: +11/Dmg: +100%/Attok: +70% 


13 Ото: +13/Dmg: + 11090/Анаск: +80% 
15 Ото: +15/Dmg: --120%/Анаф: +90% 
17 Ото: +17/Dmg: + 13090/Анаск: + 100% 


: +20%/Dur: 1.4 | То 
tack: + 2590/0иг: 1.6 | То 


Radius: 11.3 То Ан: 35% 
Radius: 12.0 То Ай: 40% 
6 То Ан: 45% | 


0 То Ан: 60% 
.6 То АН: 65% 
6 То Att: 70% 
3 То АН: 75% 
Radius: 16.0 


та 


% 
% 


Radius: 16.0 
Radius: 16.6 


% То At: 20% 


То Ан: 95% 


: +30%/Dur: 1.8 | То Ан: 50% 
Нос: +35%/Dur: 2.0 То Ан: 60% 
ее +40%/0ш: 2.2 | То Ан: 70% 

+ +45%/Dur: 2.4 | То Ан: 80% 
,3 То Ав: 50% Attack: +50%/Dur: 2.6 | То Ан: 90% 
„0 70 Ан: 55% Ана: +55%/Dur: 2.8 | То Att: 100% 

Attack: +60%/Dur: 3.0 То Ан: 110% 

: +65%/Dur: 3.2 | То Ан: 120% 

ack: +70%/Dur: 3.4 | То Ан: 130% 
Attock: +75%/Dur: 3.6 | То Ан: 140% 
To Att: 80% Attack: +80%/Dur: 38 | То Att: 150% 
Radius: 16.0 То Ан: 85% Attack: +85%/Dur: 4.0 | To Att: 160% 
Маф: +90%/Dur: 4.2 | To Att: 170% 
: +95%/Dur: 44 | To Ай: 180% 


Ам: 30% 
Att: 40% 


Leop Double Swing Stun Double Throw | Leap Attack 
Mono:2 | Мапа: 2 #2 Мапа: 2 Mana: 9 
Radius: 04.6 То Ан: 15% : +159%/0иг: 1.2 | То Ам: 20% Кадиз: 04.6/Dmg: +100%/Аноф: +50% 


Radius: 07.3/Dmg: <-130%/АНаф- + 6590 

Rodius: 08.6/О то: + 1609/0/Амакк: +80% 

Ғафиз: 10.0/Ота: + 190%/Attack: +95% 

Radius: 11.3/Dmg: + 220%/Аноск: +110% 
Rodius: 12.0/Dmg: +250%/Attack: +125% 
Rodius: 12.6/Dmg: + 28020/Анаск: +140%] 
Radius: 13.3/Dmg: + 310%/Аноск: + 155% 
Radius: 14.0/Dmg: +340%/Анаде: +170% 
Radius: 14.0/Dmg: --370%/Айаф: +180% 
Radius: 14.6/Dmg: + 40090/Анаск: + 20090 
Radius: 14.6/0то: + 43090/Анойк: + 215% 
Radius: 15.3/Dmg: + 46090/Анаск: +230% 
Radius: 16.0/Dmg: + 49090/Апаск: +-245% 
Radius: 16.0/Dmg: + 52000/Аноск: +260% 
Radius: 16.0/Dmg: + 550%/Аноск: +-275% Def: <-170%/Анаж- +100% 
Radius: 16.6/Dmg: +580%/Attock: --290% Def: +180%/Attack: +105% 
Radius: 16.6/Dmg: +610%/Attack: --305% Def: +190%/Attak: +110% 
: +105%/Dur: 4.8 То Ан: 200% | Radius: 16.6/Dmg: + 64090/Анаск: +320% Def: +200%/Attack: +115% 
| Rodius: 16.6/Dmg: + 670%/Attack: +3859) Def: --210%/Айаф: +120% 


| Def: +30%/Atack: +30% 
Def: +40%/Attack: +35% 
Def: +50%/Attak: +40% 
Def: +60%/Attak: +45% 
Def: +-70%/Аноск: +50% 
Def: +80%/АНоск: +55% 
| Def: +90%/Attack: +60% 
Def: --100%/Айаф: +65% 
| Def: +110%/Attak: +70% 
| Def: +120%/Attak: +75% 
| Def: + 13000/Анодс +80% 
| Def: --140%/Апаф: +85% 
Def: +150%/Attack: +90% 
Def: --160%/Айаф: +95% 


T Def: +20%/Atodk: +25% Dur: 2 зе АО +10% 


Dur: 3 ‹е/Анафе: +20% 
Dur: 4 ге Ана: +30% 


(Dur: 5 хо Апайк: +40% 
(Dur: 6 se/Attack: +50% 


Dur: 7 зе/Айаф: +60% 
Dur: 8 se/Attock: + 7090 
Dur: 9 зе/Айа- +80% 


Dur: 10 зеАнов: +90% | 
Dur: 11 зе Аноде: +100% 


(Dur: 12 зес/АНабс- +110% 
(Dur: 13 зе/АНаЖ: + 120% 
Dur: 14 sec/Attack: +130% 
Dur: 15 зес/АНаск: +140% 
(Dur: 16 se/Attack: + 150% 
Dur: 17 зес/АНаск: +160% 
Dur: 18 зе Ано: +170% 
Dur: 19 се Ано: +180% 
Dur: 20 зесАноск: +190% 


Фиг: 21 зе/АНаф: +200% 


ГІТІТІТІТІ 


| Dmg: -50%/Ановк: + 2590/Мапа: 25 


:-35%/Алаж: --30%/Мала: 27 

j: -20%/Ановс: + 3090/Мапа: 29 

: -5%/ Ано: + 40%/Мапа: 31 

: +10%/Анодс +45% Мало: 33 

: +2590/Анакк: + 50%/Мапа: 35 

: +40%/Аноде + 55%/Мапо: 37 

= --55%/Айаф: + 6090/Жопа: 39 | 
: +70%/Аноде + 65%/ Мало: 41 | 
= --85%/Айаф: <-70%/Мапа: 43 | 
: + 10096/Аноде: +75%/Mana: 45 | 
: +115%/Attak: + 8090/Мапа: 47 | 
= +130%/Анобе: <-85%/Мала- 49 | 
: +14500/Анаск: +9090/Мапа: 51 | 
: + 16090/Анаск: + 9590/Мапа: 53 | 
: + 175%/Attack: + 10096/Мапа: 55 
: + 19090/Анаск: + 10596/Мопа: 57 | 
: + 205%/Анаде + 11090/Мапа: 59 
: +220%/Анаск: + 115%/Мапа: 61 


| 


33333333 


Начални показатели 


При бсяКо Вдигане на ниво 


При разпределане на точКите 


Епегру: 10 | 


WARCRIES 


Def 
Dmg 
Dur 
|For 


Max SLM „Максимум Stamina, Life u Мапа То 


Защиша 
Защита 
| Времетраене 6 секунди 
Врага бяга за еди-КолКо си време 
Цена 6 мана 


Radius В ярдобе 
\ТоА Към Attack Rating 


| 
| Stun 
| 


Продължителност на Зашеметяването | 
(Тот Поражението на противника | 
"ТАйаек Attack Вайпа-а на противника 

Врага бяга до еди-какво разстояние. 


+ 
| 
| 


| зет 


1 How | Find Potion | 
| 
| 


Мапо: 4 Мапа: 2 | 


я = 


|Мапо: 6 


Tout 


Mana: 3 


Find ltem 2 Воніесу 
Mono: 7 


|Мапа: 5 


Начал пе, | 

Strength: |30 | Kusnenu mouku: изнени mouku | 2 {л Vitality дава 4 Life 
Dexterity: 20 | Stamina: tamina |1 | 1 Vitality дава 1 Stamina 
Vitality: 95 Мана: а |1 | 1 Епегру дава 1 Мапа 


Dmg: +-2359/Аноск: + 120%/Мопо: 63 
Мек о 


01 Тодн: +56%/MD: +56%/Dur: 27 
02 То Ан: +72%/М0: +66%/Dur: 24 | 
03 То Att: + 8896/МО: +76%/Dur: 2.2 
04 To Att: + 104%/М0: +86%/Dur: 2.1 
05| To Att: +120%/MD: +96%/Dur: 2 
06 | To Att: +136%/MD: +106%/Dur: 1.9 
07 | To Att: +152%/MD: +116%/Dur: 1.8 
08 To Att: +168%/MD: +126%/Dur: 1.7 | 
09 To Att: +184%/MD: +-136%/00: 1.6 
10 To Att: +200%/MD: +146%/Dur: 1.6 
11 | To Att: +216%/MD: +156%/Dur: 1.6 | 
12 | To Att: +232%/MD: + 166%/Dur: 1.5) 
13 То Att: +248%/MD: +176%/Dur: 1.5, 
14 To Att: +264%/MD: +186%/Dur: 1.4 
15 | To Att: +280%/MD: + 196%/Dur: 1.4 
16 | To Att: +296%/MD: +206%/Dur: 1.4 
17 Тодн: +312%/MD: +216%/Dur: 1,4 
18 | To Att: +328%/MD: + 226%/Dur: 13 
19 Тодн: +344%/MD: + 23696/0иг: 13| 
20 [To Att: +360%/МО: +246%/Dur: 1.3 


| Mona: 1) | 


01 To: 16.0 Y/For: 3 set | Chance: 15% | 
02, To: 19.3 Y/For: 4 sec | Chance: 27% | 
03 To: 22.6 Y/For: 5 sec | Chance: 36% 
04 To: 26.0 Y/For: 6 sec | Chonce: 44% | 
05| To: 29.3 Y/For: 7 sec | Chance: 50% | 
06 To: 32.6 Y/For: 8 sec | Chance: 55% 
07) То: 36.0 Y/For: 9 sec | Chance: 59% 
ОВ To: 39.3 Y/For: 10 зес Chance: 62% 
09 To: 42.6 Y/For: 11 sec| Chante: 66% 
w To: 46.0 Y/For: 12 z 

Ш 
12 
13 
14 
15 


То: 49.3 Y/For: 13 зес Chance: 71% 
To: 52.6 Y/For: 14 зес Chance: 73% | 
To: 56.0 Y/For: 15 бес. Chance: 75% 
То: 59.3 Y/For: 16 sec! Chance: 77% | 
To: 62.6 Y/For: 17 зес Chance: 78% | 


20 To: 79.3 Y/For: 22 ес Chance: 84% | 


Chance: 68% | TDmg: -23%/T Attack: 


16 To: 66.0 Y/For: 18 sec| Chance: 80% | Тото: -35%/T Attack: 
17. То: 69.3 Y/For: 19 se| Chance: 81% | ТОта: -37%/T Attack: 
18 To: 72.6 У/Рог: 20 sec! Chance: 82% | TDmg: -39%/T Attack: 
19 To: 76.0 Y/For: 21 sec| Chance: 83% | ТОта: -41%/T Attack: -41% Def: +280%/Dur: 52 Chance: 54% 


Тота: -5%/1 Attak: -5% (Def: +100%/Dur: 16 Chone: 
TDmg: -7%/T Attack: -7% 
TDmg: -9%/T Attack: -9% 
ТОтд: -11%/Т Attack: - 
TDmg: -13%/T Attack: - 
TDmg: -15%/T Attack: -15% Def: +150%/Dur: 26 Сћопсе: 
TDmg: -17%/Т Attack: -17% Def: +160%/Dur: 28 Chance: 
Тото: -19%/Л Attack: 
Тота: -21%/T Анов: 


ТОтд: -25%/Т Attack: 
ТОтд: -27%/1 Attack: 
ТОтд: -29%/Т Attack: 
TDmg: -31%/Т Attack: 
ТОта: -33%/T Attack: - 


-39% еі: +270%/Dur: 50 (Chance: 
Тото: -43%/T Attack: -43% еі: --290%/Оиғ: 54 Chone: 


35% |Dur: 21.6/Def: -58%/Dmg: -29% | Dur: 54/Мах SLM: 52% | 
38% Dur: 24.0/Def: -60%/Dmg: -30% Dur: 60/Max SLM: 54% | 
40% Биг: 26.4/Def: -62%/Dmg: -31% Dur: 66/Max SLM: 55% 

-19% Def: +-170%/Dur: 30 |Chonce: 42% ‘Dur: 28.8/Def: -b4%/Dmg: -32% Dur: 72/Max SLM: 56% | 
-21% (Def: +180%/Dur: 32 Chance: 44% (рит: 31.2/Def: -66%/Dmg: -33% Dur: 78/Max SLM: 58% | 
-23% ей: +190%/Dur: 34 Chance: 45% |Dur: 33.6/Def: -68%/Dmg: -34% Dur: 84/Мах SLM: 58% 

-25% (Def: +200%/Dur: 36 Chance: 47% |Dur: 36.0/Def: -70%/Dmg: -35% Dur: 90/Max SLM: 59% | 
-27% Def: +210%/Dur: 38 Chance: 48% | Рог: 38.4/Def: -72%/Dmg: -36% Dur: 96/Max SLM: 60% 
-29% ей: +220%/Dur: 40 Chance: 50% Dur: 40.8/Def: -74%/Dmg: -37% Dur: 102/Max SLM: 61% | Radius: 10.0 | Dmg: 75-80/Stun: 3.4/Mana: 29 
-31% Def: +230%/Dur: 42 Chance: 51% биг: 43.2/Def: -76%/Dmg: -38% Dur: 108/Max SLM: 61% Radius: 10.6 Dmg: 80-85/Stun: 3.6/Mana: 30 | 
о ОеЕ +240%/Dur: 44 Chance: 51% рог: 45.6/Def: -78%/Dmg: -39% Dur: 114/Мох SLM: 62% Radius: 11.3 | Dmg: 85-90/Stun: 3.8/Мопо: 31 
-35% дей: +250%/Dur: 46 Chance: 53% |Dur: 48.0/Def: -8096/Ота: -40% Dur: 120/Max SLM: 63% | Radius: 12.0 | Dmg: 90-95/Stun: 4.0/Mana: 32 
-37% ей: +260%/Dur: 48 Chance: 53% |Dur: 50.4/Def: -82%/Dmg: -41% Dur: 126/Max SLM: 63% | Radius: 12.6 
‘Dur: 52.8/Def: -84%/0то: -42% Dur: 132/Мох SLM: 63% | Radius: 13.3 
‘Dur: 55.2/Def: -8696/Ота: -43% Dur: 138/Мох SLM: 64% | Radius: 14.0 
55% |Dur: 57.6/Def: -88%/Dmg: -44% Dur: 144/Max SLM: 64% Radius: 14.6 


54% 


| 
| 
1426 Dur: 12/06: -50%a/Dmg: 2590. Dur: 30/Max SLN: 40% | Rodius 


| Rodius: 4.0 


| Radius: 9.3 


| Dmg: 95-100/Stun: 42/Мапа: 33 

| Dmg: 100-105/Stun: 4.4/Мопо: 34 
| Dmg: 105-110/Stun: 4.6/Mana: 35 
| Dmg: 110-115/Stun: 4.5/Мола: 36 


ЕРЕ? 
занос 


ғ 


= 


г: 
г: 
г: 


Ты: | 
| бог:16 | 


| Dmg: 30-35/Stun: 1.6/Мапа: 20 | 
Dmg: 35-40/Stun: 1.8/Мопо:71 | 
Ото: 40-45/Stun: 2.0/Мапо: 22 | 
Dmg: 45-50/Stun: 2.2/Мапо: 23 | 
Dmg: 50-55/Stun: 2.4/Мапа: 24 | 
Dmg: 55-60/Stun: 2.5/Мала: 25 | 
Dmg: 60-65/Stun: 2.8/Mana: 26 | 
Dmg: 65-70/Stun: 3.0/Мала: 27 | 
Dmg: 70-75/Stun: 3.2/Mana: 28 


CURSES 


THE МЕСКФШАНСЕК"5 SKILLS 


g Поражение Dur | Времетраене 6 секудни аа д Цена 6 мана 
Dmg Ret. | Вьрнато поражение | Устойчивост на всичко | В ярдобе | | 
+ = 
Weaken Iron Maiden Confuse ЕЈ Анга Пестерну Lower Resist 
Target's Dmg: -33% |Кайіоз: 4.6 dius: 2.6 Radius: 6 
Mana: 9 Мапа: 4 Mana: 5 :7 |Мопо: 13 теч И of attack damage | Мапа: 17 Мало: 11 Mona: 22 
890 07007:8 Rodius: 2.6/Dur: 7 (Radius: 6.0/Dur: 14.0 |200% Ото Ret/Dur: 12.000. 08 Код: 4.0/Dur: 10 Radius: 2.6/Dur: 160 Dor: 12.0 Rodius: 2.6/Dur: 2.0 (Rodius: 4.6/Dur: 20/RA: -31% 
Radius: 3.3/Dur:9 (Radius: 6.6/Dur: 16.4 |225% Dmg Ret/Dur: 14.4Dur: 09 (Radius: 4.6/Dur: 12 Кофи: 3.3/Dur: 18.4 Dur: 15.6 Radius: 3.3/Dur: 2.2 Кадиз: 5.3/Dur: 22/RA: -37% 
Radius: 4.0/Dur: 11 (Radius: 7.3/Dur: 18.8 |250% Dmg Ret/Dur: 16.8Dur: 10 Койїиз: 5.3/Dur: 14 Вофив: 4.0/Dur: 20.8 Dur: 192 Radius: 4.0/Dur: 2.4 Воі: 6.0/Dur: 24/RA: -41% 
Radius: 4.6/Dur: 13 (Radius: 8.0/Dur: 21.2 |275% Dmg Ret/Dur: 19.2Dur: 11 (Radius: 6.0/Dur: 16 Кофиз: 4.6/Dur: 23.2 Dur: 22.8 Radius: 4.6/Dur: 2.6 |Radius: 6.6/Dur: 26/RA: -44% 
Radius: 5.3/Dur: 15 (Radius: 8.6/Dur: 23.6 (300% Dmg Ret/Dur: 21.6Dur: 12 Коков: 6.6/Dur: 18 |Rodius: 5.3/Dur: 25.6 Dur: 26.4 Radius: 5.3/Dur: 2.8 (Radius: 7.3/Dur: 28/RA: -47% 
| аи: 6.0/Dur: 17 |Коис: 9.3/Dur: 26.0 1325% Dmg Ret/Dur: 24.0Dur: 13 (Radius: 7.3/Dur: 20 (Radius: 6.0/Dur: 28.0 Dur: 30.0 Radius: 6.0/Dur: 3.0 (Radius: 8.0/Dur: 30/RA: -49% 
Radius: 6.6/Dur: 19 |Radius: 10.0/Dur: 28.41350% Dmg Ret/Dur: 26.4Dur: 14 (Radius: 8.0/Dur: 22 (Radius: 6.6/Dur: 30.4 Dur: 33.6 Radius: 6.6/Dur: 3.2 | Кодниз: 8.6/Dur: 32/RA: -51% 
(Radius: 7.3/Dur: 21 |Radius: 10.6/Dur: 30.8 375% Dmg Ret/Dur: 28.8Dur: 15 (Radius: 8.6/Dur: 24 Radius: 7.3/Dur: 32.8 Dur: 37.2 Rodius: 7.3/Dur: 3.4 Кодов: 9.3/Dur: ЗА/КА: -52% 
Radius: 8.0/Dur: 23 [Radius 11.3/Dur: 33.21400% Dmg Ret/Dur: 31.2Dur: 16 (Radius: 9.3/Dur: 26 Radius: 8.0/Dur: 35.2 Dur: 40.8 Rodius: 8.0/Dur: 3.6 (Radius: 10.0/Dur: 36/RA: -54% 
Radius: 8.6/Dur: 25 (Radius: 12.0/Dur: 35.6 425% Dmg Ret/Dur: 33.6Dur: 17 (Radius: 10.0/Dur: 28 Radius: 8.6/Dur: 37.6 Dur: 44.4 Rodius: 8.6/Dur: 3.8 (Radius: 10.6/Dur: 38/RA: -55% 
Radius: 9.3/Dur: 27 (Radius: 12.6/Dur: 38.0 450% Ота Ret/Dur: 36.0ршг: 18 |Radius: 10.6/Dur: 30 Radius: 9.3/Dur: 40.0 Dur: 48.0 Radius: 9.3/Dur: 4.0 (Radius: 11.3/Dur: 40/RA: -56% 
.3/Dur: 41 ‘Radius: 10.0/Dur: 29 (Radius: 13.3/Dur: 40,4 475% Dmg Ret/Dur: 38.4Dur: 19 (Radius: 11.3/Dur: 32 Radius: 10.0/Dur: 42.4 Dur: 51.6 Radius: 10.0/Dur: 4.2 офис: 12.0/Dur: 42/RA: -57% 
13 adin: Wia 44 Radius: 10.6/Dur: 31 (Radius: 14.0/Dur: 42.8500% Ото Ret/Dur: 40.8Dur: 20 Кодов: 12.0/Dur: 34 Radius: 10.6/Dur: 44.8 Dur: 55.2 Radius: 10.6/Dur: 4.4 Radius: 12.6/Dur: 44/RA: -58% 
: 47 Radius: 11.3/Dur: 33 (Radius: 14.6/Dur: 45.2 525% Ота Ret/Dur: 43.20: 21 Rodius: 12.6/Dur: 36|Rodius: 11.3/Dur: 47.2 Dur: 58.8 Radius: 11.3/Dur: 4.6 Radius: 13.3/Dur: 46/RA: -59% 
Radius: 12.0/Dur: 35 Раби: 15.3/Dur: 47.6 550% Dmg Ret/Dur: 45.6Dur: 22 | Radius: 13.3/Dur: 38 Radius: 12.0/Dur: 49.6 Dur: 62.4 Radius: 12.0/Dur: 4.8 Radius: 14.0/Dur: 48/RA: -60% 
Radius: 12.6/Dur: 37 Radius: 16.0/Dur: 50,0 575% Dmg Ret/Dur: 48.0Dur: 23 (Radius: 14.0/Dur: 40 Radius: 12.6/Dur: 52.0 Dur: 66.0. Radius: 12.6/Dur: 5.0 Rodius: 14.6/Dur: 50/RA: -61% 
56 Radius: 13.3/Dur: 39 Radius: 16.6/Dur: 52.4 600% Dmg Ret/Dur: 50.4Dur: 24 (Radius: 14.6/Dur: 42 Radius: 13.3/Dur: 544 Dur: 69.6 Radius: 13.3/Dur: 5.2 Radius: 15.3/Dur: 52/RA: -61% 
Radius: 14.0/Dur: 41 Radius: 17.3/Dur: 54.8 825% Dmg Ret/Dur: 52.8Dur: 25 (Radius: 15.3/Dur: 44 Radius: 14.0/Dur: 56.8 Dur: 73.2 Rodius: 14.0/Dur: 5.4 Rodius: 16.0/Dur: 54/RA: -61% 
· Radius: 14.6/Dur: 43 (Radius: 18.0/Dur: 57.2|650% Dmg Ret/Dur: 55.2Dur: 26 (Radius: 16.0/Dur: 46 Radius: 14.6/Dur: 59.2 Dur: 76.8 Radius: 14.6/Dur: 5.6 Radius: 16.6/Dur: 56/RA: -62% 
Radius: 15.3/Dur: 45 Radius: 18.6/Dur: 59.6 675% Dmg Ret/Dur: 57.6Dur: 27 (Radius: 16.6/Dur: 48 Radius: 15.3/Dur: 61.6 Dur: 80.4 Radius: 15.3/Dur: 5.8 Rodius: 17.3/Dur: 58/RA: -62% 


ри разпределяне на точките 


1 Vitality дава 2 Life 
1 Vitality даба 1 Stamina 


1 Energy дава 2 Мапа 


POISON AND BONE 


4 = П 
‘Dmg Поражение а пса 6 мана МО Магическо поражение 
рш Времетраене (в секунди) Ка В прдове РІ Poison поражение 
Воле Атог Poison Dagger Explosion Wall [Poison Explosion | Bone Spear [Bone Prison [Poison Nova Bone Spirit 
: 60-100% Мапа: 17 Mono: 8 Dur: 48 Mona: 25 
f corpse life | 
: 20 Ота/Мапа: 11 РО: 7-15/Оуег 4 зе/Аноц: + 1590/Мапа: 3 Radius: 2.6) Мало: 15 PD: 25-50/0уег 4 sec Га 16-24/Mana: 7.0 Ше 19/Мапа: 27 PD: 50-75/0уег85е МО: 20-30/Mona: 12 
: 30 Dmg/Mana: 12 РО: 10-20/0уег 5 sec/Attack: +25%/Мопо: 32 Radius: 3.3/Mana: 16 PD: 30-60/0уег 4.8 set | МО: 24-32/Мапа: 7.2 Ше: 23/Мопо: 25 PD: 55-82/0ver 8.8 sec МО: 36-46/Мапа: 12 
Absorbs: 40 Ото/Мапа: 13 |РО: 14-26/0ver 6 ѕес/Аноск: --35%/Мапа: 35 Коди: 4.0/Мапа: 17 PD: 35-70/0ver 5.6 ser | МО: 32-40/Мала: 7.5 Ше: 28/Мопо: 23 РО: 60-90/0уег 9.6 вес МО: 52-62/Мопо: 13 
В 50 Ота/Мапа: 14 (PD: 18-33/0ver 7 зе/АПаф: + 4596/Мапа: 37 Кодов 4.6/Мапо: 18 РО: 40-80/0уег 64 зес МО: 40-48/Mana: 7.7 | Life: 33/Мопо: 21 PD: 65-97/Очег 104 sec МО: 68-78/Мопо: 13 
(Absorbs: 60 Ото/Мапо: 15 PD: 23-40/0уег 8 зе /Анакк: --55%/Мопо: 4 Radius: 5.3/Мапа: 19 PD: 45-90/Оуег 7.2 ес. МО: 48-56/Мапа: 80 Ие: 38/Мапа: 19 PD: 70-105/0уег 11.2 ѕес МО: 84-94/Мопо: 14 
Absorbs: 70 Dmg/Mana: 16 PD: 29-48/Оуег 9 зе Ана: +65%/Mana: 4.2 Radius: 6.0/Mana: 20 PD: 50-100/0ver Взес | МО: 56-64/Мопо: 8.2 | Life: 42/Мопо: 17 РО: 75-112/0ver 12 set Но: 100-110/Мапа: 14 
z 80 Отд/Мапа: 17 (РО: 35-56/Очег 10 зе Ана: + 7596/Мапа: 4.5 Кофи: 6.6/Мопа: 21 PD: 55-110/0уег 8.8 зес | МО: 64-72/Мопо: 8.5 | Life: 47/Мапа: 15 PD: 80-120/0уег 12,8 sec МО: 116-126/Мапа: 15 
: 90 Ото/Мапа: 18 PD: 41-65/Оуег 11 зе Ано: + 8596/Мапа: 47 7./Мапо: 22 PD: 60-120/0ver 96 ес МО: 72-80/Mana: 87 Шо: 52/Мапа: 13 PD: 85-127/0ver 13.6 sec MD: 132-142/Mana: 15 
fAbsorbs: 100 Dmg/Mana: 19 РО: 49-75/0ver 12 sec/Attack: +95%/Mana: 5 8.0/Mona: 23 PD: 65-130/0ver 10.4 зес | MD: 80-88/Mana: 9.0 | Life: 57/Мопа: 11 PD: 90-135/0ver 14.4 ес MD: 148-158/Mana: 16 
1011 Teeth/MD: 11-13/Мапа: 7.5 тезі 110 Dmg/Mana: 20 PD: 57-85/0үег 13 зе Ана: +105%/Mana: 5.2 : В.6/Мопо: 24 PD: 70-140/0уег 11.2 sec | МО: 88-96/Мопа: 9.2 Ше: 61/Мопо: 9 PD: 95-142/0уег 15.2 sec МО: 164-174/Мапо: 16 
11/12 теенумо: 12-14/Мопо: 8 х 120 Ото/Мапа: 21 PD: 65-95/Очег 14 кек/Анаск: +115%/Mana: 5.5 = Radius: 9.3/Мопо: 25 PD: 75-190/0ег 12sec | МО: 096-104/Мапо: 95 Це: 66/Mana: 7 РО: 100-150/0нег 16 с МО: 180-190/Мапа: 17 
12 13 Teeth/MD: 13-15/Мопо: 8.5 (Absorbs: 130 Dmg/Mana: 22 РО: 74-106/0мег 15 зес/Аноск: +125%/Mana: 5.7 Radius: 10.0/Mana: 26 PD: 80-160/0ver 12.8 sec МО: 104-112/Mana: 97 | Life: 71/Мопо: 5 РО: 105-157/бнег 16.8 sec MD: 196-206/Mano: 17 
(13 14 Teeth/MD: 14-16/Мопа: 9 Absorbs: 140 Dmg/Mana: 23 (РО: 84-118/0ver 16 se/Attack: +135%/Mana: 6 : 10.6/Mana: 27 PD: 85-170/0уег 13.6 sec МО: 112-120/Mana: 10 Це: 76/Мапа: 3 РО: 110-165/0ver 17.6 sec МО: 212-222/Mana: 18 
(14 15 Teeth/MD: 15-17/Mana: 95 2 150 Dmg/Mana: 24 PD: 94-131/0ver 17 se/Attack: +145%/Mana: 82 Radius: 11.3/Мопо: 28 PD: 90-180/0ver 14.4 sec | МО: 120-128/Мапа: 10.2 Це: 80/Mana: 1 PD: 115-172/0ver 18.4 sec МО: 228-238/Мапа: 18 
15 16 Teeth/MD: 16-18/Мопо: 10 : 160 Dmg/Mana: 25 PD: 105-144/Оуег 18 se/Attack: + 15590/Мапа: 6.5 Radius: 12.0/Mana: 29 PD: 95-190/0уег 15.2 sec | МО: 128-136/Мала: 10.5, Life: 85/Мапа: 1 РО: 120-180/0уег 19.2 sec МО: 244-254/Мопа: 19 
(16 17 Teeth/MD: 17-19/Мапа: 10.5 Absorbs: 170 Dmg/Mana: 26 PD: 116-157/Оиег 19 зена: + 16526/ Мапа: 67 Radius: 12.6/Mana: 30 118-90 РО: 100-200/0ивг 16 sec | МО: 136-144/Мало: 107 Life: 90/Mona: 1 РО: 125-187/0ver 20sec МО: 260-270/Напа: 19 
17 18 Teeth/MD: 18-20/Mona: 11 (Absorbs: 180 Dmg/Mana: 27 РО: 128-171Онег 20 зс/Анайе. -+17596/Мата: 7 Radius: 13.3/Mana: 31 | Li PD: 105-210/0уег 16.8 sec МО: 144-152/Мапо: 11.0 Life: 95/Мопо: 1 РО: 130-195/0уег 20.8 ес МО: 276-286/Мопа: 20 
118/19 Teeth/MD: 19-21/Мопо: 11 : 190 Dmg/Mana: 28 PD: 141-186/Омег 21 se/Attack: + 18590/Мапа: 7.2 Radius: 14.0/Мапа: 32 (Life 99. РО; 110.220/0ver 17.6 sec МО: 152-160/Mano: 1.2 е: 99/Mana: 1. Р. 135-202/0ver 21.6 зе MD: 292 302 Мало: 70 
1920 Teeth/MD: 20-22/Мапа: 12 (Absorbs: 200 Ото/Мапа: 29 РО: 154-201/0ver 22 sec/Attack: + 19590/Мапа: 7.5 Radius: 14.6/Мапо: 33 е: 104 | РО: 115-230/Оуег 18.4 sec МО: 160-168/Мопо: 11.5 Life: 104/Мопо: 1 РО: 140-210/0уег 22.4 sec МО: 308-318/Мопо: 21 
an Teeth/MD: 21-23/Мапа: 12_ : 210 Ото/Мапа: 30 РО: 168-217/Оуег 23 зе/Анаск; --205%/Мало: 7.7 Radius: 15.1/Мапо: 34 Ше: 109 "РО: 120-240/Оуег 19.2 sed МО: 168-176/Мапо: 11. 7 Ше: 109/Mana: 1 PD: 145-217/0нег 23.2 sec МО: 324- 334/Мапо: 21. 


s U mM mM © 


NING 


Іш Поема % Fire поражение | Ер 


Dmg Поражение 


Фиг _ Времетраене {In Seconds} | | | 


Паге поражение 
| Мапа | Цена в мана 
W/RS Скорост на ходене/бягане 


[Mons 
RA 
Skels 


Брой сьздания 
Устойчивост на всичко 
Скелети 


[To Life | Превръща % поражение 6 Живот 


~ | 


Г 
| 


ара 
се 


ра 


Raise Skeletal Mage 
Life: 61 


Е 


Summon гоп Golem 
Resistance Life: 306 


Це: 
Dmg: 7-19 | 


Те бојет 


313 


: Ше +7/Skels: Dmg --2/Мопв: Life + 7%/Мопз: Dmg +2% 

s Life +14/Skels: Dmg +4/Mons: Life +14%/Mons: Dmg +4% 

: Ше +21/Skels: Dmg +6/Mons: Life +21%/Mons: Dmg +6% 

: Ше +28/Skels: Ота --8/Мопв: Life +28%/Mons: Dmg +8% 
kels: Life +35/Skels: Dmg + 10/Мопз: Life +35%/Mons: Dmg +10% 
; Life +42/Skels: Dmg +12/Mons: Life +42%/Mons: Dmg +12% 
07 каб; Life +49/Skels: Dmg +14/Mons: Life +49%/Mons: Dmg +14% 
108 Skels: Ше +56/Skels: Dmg + 16/Mons: Life +56%/Mons: Dmg +16% 
109 Skels: Life +63/Skels: Dmg +18/Mons: Life +63%/Mons: Dmg +18% 
10 ке: Life +70/Skels: Ота --20/Мопв: Life +70%/Mons: Dmg +20% 
11 Skels: Life +77/Skels: Dmg +22/Mons: Life +77%/Mons: Dmg +22% 
12 Skels: Life +84/Skels: Dmg --24/Мопв: Life +84%/Mons: Dmg +24% 
113 Skels: Life +91/Skels: Dmg +26/Mons: Life +91%/Mons: Dmg +26% 
114 Skels: Life +98/Skels: Dmg +28/Mons: Life +98%/Mons: Dmg +28% 


||| 
П 
1 


л 


5 Skels: Ше +105/Skels: Ото + 30/Мопв: Life +105%/Mons: Dmg +30% 15 Skels Того Мапа: 20 
6 Skels: Ше +112/Skels: Dmg <-32/Мопв: Life --112%/Мопв: Dmg +32% 


18 Skels: Life +126/Skels: Dmg +36/Mons: Life +126%/Mons: Dmg +36%| 
|: Skels: Ше + 133/5кев: Dmg +38/Mons: Life + 133%/Мопз: Dmg +38% 
а Life ди ШІ +40/Mons: Life +140%/Мопѕ: Dmg +40% 20 Skels Тогоу Мало: 5 


01 Skels Тогоу Мапа: 6 
02 Skels ТојаЏ Мапа: 7 


04 Skels Тогоу Мапа: 9 

05 Skels Тоја/ Мала: 10 
06 Skels Тогоу Мапа: 11 
07 Skels Тога Мала: 12 
08 Skels Того Мапа: 13 
09 Skels Тога Мапа: 14 
10 Skels Тота Мапа: 15 
11 Skels Тола Мапо: 16, 
12 Skels Тою Мала: 17) 
13 Skels Того Мапа: 18 
14 Skels Total/Mana: 19 


18 Skels Тото Мапа: 3 
19 Skels Тола Мапа: 24 


22 


03 Skels Тојау Мапа: 8 | Life: 170/Ото: 3-8/Мапа: 21 


Ж 135/Dmg; 2:6/Мопа: 18 


100/Dmg: 2-5/Мапа: 15 


Ше: 205/Dmg: 4-10/Мапа: 24 
Life: 240/Dmg: 4-12/Мопо: 27 
Life: 275/Dmg: 5-13/Мапа: 30 
Life: 310/Dmg: 6-15/Мапа: 33 
Ше: 345/Dmg: 6-17/Мопа: 36 
Ше: 380/ Ота: 7-19/Мапа: 39 
Ше: 415/Ота: 8-20/Мапа: 42 
Life: 450/Ота: 9-22/Мапа: 45 
Life: 485/Ота: 9-24/Мапа: 48 
Life: 520/Dmg: 10-26/Мапа: 51 
Ше: 555/Dmg: 11-27/Мапа: A 
Life: 590/Dmg: 11-29/Mana: 5 


16 Skels Total/Mana: 21) Life: 625/Dmg: 12-31/Mana: 60 Life: +320%/W/RS; +32% 
7 Skels: Life +119/Skels: Dmg +34/Mons: Life +119%/Mons: Dmg +349 17 Skels Total/Mana: 22 Life: 660/Dmg: 13-33/Мала: 63 Life: +340%/W/RS: +32% 


Life: 695/Dmg: 13-34/Mana: 66 
Ше: 730/Dmg: 14-29/Mana: 69 
Life: 765/Dmg: 15-39/Мапо: 7) 


Ше: --20%/4/16: +6% | 
Ше: +40%/W/RS: +10% 
Life: +60%/W/RS: +14% 
Life: +80%/W/RS: +17% 
Life: +100%/W/RS: +20% 
Life: +120%/W/RS: +22% 
Life: +140%/W/RS: +23% 
Life: “+ 160%/W/RS: + 2490 
Ше: +180%/W/RS: +26% 
Life: +200%/W/RS: +27% 
Life: +220%/W/RS: +28% 
Life: +240%/W/RS: +29% 
Life: +260%/W/RS: +30% 
Life: +280%/W/RS: +30% 
Ше: +-300%/W/RS: +31% 


Life: +360%/W/RS: +32% 
Life: +380%/W/RS: +33% 
Ше: +400%/W/RS: +33% 


Revive 
Dur: 180 Mana: 45 


ШІЛЕР 
2 Моп/ е: 


ЕССЕ 


+200% | 06 6 Мол/ ие: +300% |11111 Mon/Li 

+220% 107 |7 Mon/Life: +320% 112 12 Моп/ је: 
: +240% | 08 8 Моп/ е: +340% 13 13 Моп/ Не: 
: +260% 09 9 Мол/ ће: +360% |14 14 Mon/Life: 


|65 нце +280% |10 10 Mon/Life: +380% 15 15 Моп/ ће: +4809 


1 Skel Маде/Мапо: 8 

2 Skel Моде/Мопо: 9 

3 Skel Маде/Мапа: 10 
4 Skel Маде/ Мало: 11 
5 Skel Моде/Мапо: 12 
6 Skel Маде/Мапа: 13 
7 Skel Маде/Мапа: 14 
8 Skel Моде/Мопа: 15 
9 Skel Маде/Мопо: 16 
10 Skel Маде/Мало: 17 


11 Skel Маде/Мопо: 18, 


12 Skel Маде/Мапа: 19 


13 Skel Маде/Мапа: 20 То Ше: 37%/Ото: 31-83/Мапа: 73 


14 Skel Маде/Мапа: 21 
15 Skel Маде/Мапа: 22 
16 Skel Маде/Мапа: 23 
17 Skel Маде/Мапа: 24 
18 Skel Моде/Мапа: 25 


19 Skel Маде/Мопо: % 


20 Skel Маде/Мапа: 27 


+400% 16 16 Mon/Life: +500% | 
+420% 17 17 Mon/Life: +520% | 
+440% 18 18 Мол/ не: +540% | 
: +460% |19 19 Моп/ ие: --560% | 


То Life: 31%/Dmg: 6-16/ Мапа: 25 

То Ше: 32%/0тд: 18-21/Мапа: 29 
То Ше: 33%/Dmg: 10-27/Мапа: 33 
То Ше: 34%/0то: 12-32/Мапо: 37 
То Ше: 35%/Dmg: 14-38/Мапа: 41 
То Ше: 35%/Dmg: 16-44/Мапа: 45 
То Life: 35%/Dmg: 18-49/Мапа: 49 
То Ше: 36%/Dmg: 20-55/Мапа: 53 
То Life: 36%/ Dmg: 22-60/Мапа: 57 
To Life: 36%/Dmg: 24-60/Mana: 61 
То Ше: 37%/Dmg: 27-72/Мапа: 65 
То Ше: 37%/Dmg: 29-77/Мапа: 69 


То Ше: 3790/Ота: 33-88/Мапа: 77 

То Life: 37%/Dmg: 35-94/ Мапа: 81 

То Life: 38%/Dmg: 37-100/Мапа: 85 
То Ше: 38%/Dmg: 39-105/Мапа: 89 
То Life: 38%/Dmg: 41-111/Мапа: 93 
j| To Life: 38%/Dmg: 43-116/Мапо: 97 
To Life: 38%/Dmg: 45-122/Мапо: Ш 


: 65% 
КА: 65% (Thorns: 405% Арс: 8796/ЕО: 55-148/Мапа: 230 
КА: 66% (Тог: 420% | (2 88%/FD: 5 57-155/Мапа: 20 


Аве: 
ТЫП 150% Аһ: 
|Тћогл5: 165% с: 
Thorns: 180% Abs: 
Thorns: 195% Abs: 
Thorns: 210% (АБ: 
‘Thorns: 225% Abs: 
Thorns: 240% Abs: 
|Thorns: 255% (АБ: 
(Thoms: 270% | Abs: 
Thorns; 285% (Abs: 
Thors: 300% Abs: 
Thoms: 315% labs: 
|Thorns: 330% Abs: 
|Thorns: 345% Abs: 
Thorns: 360% ‘Abs: 
Thorns: 375% Abs: 
Thorns: 390% Abs: 


4- 
36%/FD: 10-27/Мапа: 50 | 


4590/Е0: 12-33/Мапа: 60 | 
5290/Е0: 15-40/Мапа: 70 
58%/Е0: 17-47/Мопо: 80 | 
6290/Е0: 20-54/Мопа:90 | 
66%/FD: 22-60/Мапа: 100 
69%/FD: 25-67/Мапа: 110 | 
71%/FD: 27-74/Mana: 120 | 
74%/FD: 30-81/Мапа: 130 | 
76%/FD: 32-87/Mana: 140 | 
78%/FD: 35-94/Мапа: 150 | 
79%/FD: 37-101/Мопо: 160 
81%/FD: 40-108/Мопо: 170 
82%/FD: 42-114/Мапа: 180, 
83%/Е0: 45-121/Мапа: 190 
85%/FD: 47-128/Мопа: 200 
85%/Е0: 50-135/Мапа: 210| 
86%/Е0: 52-141/Мопа: 220 


THE БОКСЕКЕ55'5 SKILLS 


МӨН«МІНМС 
Dur A Мапа | Цена 6 мана 
-LD Lightning поражение || Radius | В яроове 
1 + 
М Chorged Bolt Static Field is Nova Lightning Chain Lighining | Teleport | Thunder Storm Energy Shield 
maa 5 His Mona: 19 Mana: 5 
„1011: 2-4/Bolts: 3/Mana:3.0 | Radius: 3.3 LD: 1-20/Mana: 15 (LD: 1-40/Mana:8 (LD: 1-40/Mona:9 | Mona: 24 (Dur: 32 se/LD: 1-100 Dur: 144 sey Absorbs: 15% | 
10210: 2-4/Bolis: 4/Mano:3.5 _ | Radius: 4 LD: 8-27/Мапа: 16 (LD: 1-48/Мопо: 85 (LD: 1-50/Mana: 10 | Mona: 23 "ог: 40 зе LD: 11-110 Dur: 192 ser/Absorbs: 23% 
0310: 3-5/Войк: 5/Мапа: 4.0 | Radius:4.6 LD: 15-34/Mano:17 (LD: 1-56/Mana:9 10: 1-60/Мопо: 11 | Мапа: 22 иг: 48 se/LD: 21-120 Dur: 240 sec/Absorbs: 30% 
0100: 3-5/Bolts: 6/Mana: 4.5 | Radius:5.3 LD: 22-41/Мопо: 18 LD: 1-64/Mana: 9.5 (LD: 1-70/Mana: 12 | Мапа: 21 ог: 56 se/LD:31-130 Dur: 288 sec/Absorbs: 35% £ 
05: 4-6/Войз: 7/Мопо: 5.0 | Radius: 6 LD: 29-48/Mona:19 (LD: 1-72/Mana: 10 LD: 1-80/Мапо: 13 | Mana: 20 (Dur: 64 se/LD: 41-140 (Dur: 336 se/Absorbs: 40% 40% 
06 10: 4-6/Bolts: 8/Mana:5.5 | Radius:6.6 LD: 36-55/Mana:20 10-1-80/Мала: 10.5 10: 1-90/Мапа: 14 | Mona: 19 (Dur: 72 se/LD: 51-150 (Dur: 384 зе Арвогьв: 43% 43% 
07 00: 5-7/Bolts: 9/Мапа: 6.0 | Radius:7.3 LD: 43-62/Мапа: 21 (LD: 1-88/Мопа: 11 (LD: 1-100/Мопа: 15 | Мапа: 18 (Dur: 80 se/LD: 61-160 (Ош: 432 зес/Аввойвв: 46% 46% 
0810: 5-7/Bolts: 10/Мапа: 6.5 | Rodius: 8 :8-9 10: 50:69/Мапа: 22 (LD: 1-96/Мапа: 11.5 LD: 1-110/Mana: 16 | Мапа: 17 (Dur: 88 зе: 71-170 Dur: 480 sec/Absorbs: 48% 48% 
09 00: 6-8/Bolts: 11/Mana:7.0 |Койше86 МО:9-10 10:57-76/№ато:23 (LD: 1-104/Mana: 12 LD: 1-120/Мопо: 17 | Mana: 16 биг: 96 зе! 0: 81-180 (Dur: 528 зе Аввойв: 51% 51% 
1010: 6-8/Войз: 12/ опа: 7.5 | Radius:9.3 : 10-11 LD: 64-83/Mana:24 (0: 1-112/ Мапа: 12 (LD: 1-130/Mana: 18 | Mana: 15 Вот: 104 sec/LD: 91-190 Dur: 576 se/Absorbs: 52% 52% 
И Ш: 7-9/Bolts: 13/Мапа: 8.0 | Radius:10 MD: 11-12 LD: 71-90/Мапа: 25 10: 1-120/ Мапа: 13 LD: 1-140/Мопо: 19 | Мапа: 14 (Dur: 112 зе 10: 101-200 Dur: 624 sec/Absorbs: 54% 54% 
120: 7-9/Bolts: 14/Мапа: 85 | Radius:10.6 МО: 12-13 LD: 78-97/Мопо:26 1): 1-128/Мапа: 13 LD: 1-150/Мопа: 20 Mana: 13 (Dur: 120 se/LD: 111-210 (Dur: 672 se/Absorbs: 56% 56% 
131: 8-10/Bolts: 15/Мапа: 9.0 | Кобио113 МО: 13-14 LD: 85-104/Mana: 27 10: 1-196/Мапа: 14 (LD: 1-160/Мопо: 21 Мапа: 12 (Dur: 128 зес О: 121-220 Dur: 720 se/Absorbs: 57% 
14 LD: 8-10/Войз: 16/Мапа: 9.5 | Radius: 12 : 14-15 LD: 92-111/Mona: 28 LD: 1-144/Мапа: 14 LD: 1-170/Мопо: 22 Mana: 11 |Оог: 136 se/LD: 131-230 Dur: 768 sec/Absorbs: 58% 
15/00: 9-11/Bolts: 17/ Мапа: 10.0 | Radius:12.6 МО: 15-16 LD: 99-118/Мопа: 29 (LD: 1-152/Мала: 15 LD: 1-180/Мопа: 23 | Мапа: 10 | Dur: 144 зес/р; 141-240 Dur: 816 sec/Absorbs: 59% за 
1610: 9-11/Bolis: 18/ Мапа: 10.5 | Radius:13.3 МО: 16-17 LD: 106-125/Мапа: 30 110: 1-160/Мапа: 15 LD: 1-190/Мапа: 24 Мапа: 9 | Dur: 152 зе О: 151-250 Ош: 864 se/Absorbs: 61% 6190 
17110: 10-12/Войз: 19/Мапа: 11.0) Radius:14 : 17-18 LD: 113-132/Мопо: 31 LD: 1-168/Мапа: 16 10: 1-200/Мапа: 25 | Мапа: В. биг: 160 <е О: 161-200 Dur: 912 sec/Absorbs: 61% 6190 
1810: 10-12/Войз: 20/Мапа: 11.5, Radius:14.6 МО: 18-19 10: 120-139/Мапо: 32 LD: 1-176/Мапо: 16 |10: 1-210/Мапа: 26 | Мапа:7 (Dur: 168 se/LD: 171-270 Ог: 960 зе Absorbs: 62% 
19 LD: 11-13/Войз: 21/Мало: 12.0 Radius:15.3 МО: 19-20 LD: 127-146/Мопа: 33 1: 1-184/Мопо: 17 LD: 1-220/Мапа: 27 Мапа: 6 |Оог: 176 зе О: 181-280 Фиг: 1008 ser/Absorbs: 63% 
2010: 11-13/Войк: 22/Мопо: 12.0) Radius:16 : 20-21 LD: 134-153/Мапа: 34 LD: 1-192/Mana: 17 10: 1-230/Mana: 28 | Мопа-5 (ог 184 se/LD: 191-290 ри: 1056 se/Absorbs: 63% 63% 
сегр 
DB | Бонус Към защитата Мапа Цена 6 мана Dmg | Поражение 
CL | Времетраене на Cold ефекта СО Cold поражение Dur Времетраене 
TM f Bolt Fom Алан Nova ke Blast Shiver Armor ial Spike Blizzard hilling Armor 
е 3. [Mana :7 CL: 4 sec / Моло: 11 Rodius: 2.67 | :17 
(D: 3-5/01: 6.0 хес (Dur: 120 зв /ОВ : 30%/Freezes: 1.25ес (0: 2-4/CL: 8 зеџ Мала: 9 СО: 10/Freezes: 3 зе/Мопа:6 ог: 120 зес/0В- 45%/CD: 6-8 : 16-24/Freezes: 2 зе/ Мапа: 10 — (0: 16-24/Dur: 4 зе Мало: 23 DB: 45%/Dur: 144 зе CD: 4-6 
02 CD: 4-6/CL:7.4sec Dur: 132 se/DB : 35%/Freezes: 1.3өж CD: 4-6/CL: 9 зе Мапа: 1 |0: 17/Freezes: 3.2 зе Мапа: 65 (Dur: 132 зес/0В: 51%/С0: 8-10 (00: 23-31/Freezes: 2.1 зе Мапа: 10.5 (0: 20-28/0иг: 5 зе/ Мапа: 24 08: 50%/Оиг: 150 зе/С0): 5-7 
0300: 5-7/CL: 88 sec рит: 144 sec/DB : 40%/Freezes: 1.46ес (CD: 06-08/CL: 10 зе Мало: 13 CD: 24/Freezes: 3.4 Зеу Мапа: 7 Dur: 144 se/DB: 57%/CD: 10-12 (CD: 30-38/Freezes: 2. зе/Мапа: 1 СО: 24-32/Dur: 6 зеуМала: 25 08: 55%/Dur: 156 зе (0: 6-8 
040: 6-8/CL: 10.2 ес (Dur: 156 se/DB : 45%/Freezes: 1.5 бес СО: 08-10/01: 11 зе/Мапа: 15 CD: 31/Freezes: 3.6 зе Мало: 7.5 Dur: 156 зе 08: 63%/CD: 12-14 (00: 37-45/Freezes: 2.3 зе Мапа: 11.5 СО: 28-36/Dur: 7 еуМапа: 26 DB: 60%/Dur: 162 зе CD: 7-9 
05 CD: 7-9/CL: 11.6 ес (Ош: 168 sec/DB : 50%/Freezes: 1.6 sec CD: 10-12/1: 12 зе Мапа: 17 СО: 38/Freezes: 3.8 зе Мапа: 8 (Ош: 168 зес/08- 69%/CD: 14-16 (00: 44-52/Freezes: 24 зе Мало: 12 СО: 32-40/Dur: 8 зе Мало: 27 DB: 65%/Dur: 168 зе 0: 8-10 


06 CD: 8-10/CL: 13.0 set 

(7 D: 9-11/CL: 144 sec 

08 CD: 10-12/CL: 15.8 sec 
090: 11-13/CL: 17.2 sec 
1060: 12-14/CL: 18.6 sec 
11 €D: 13-15/CL: 20.0 sec 
1200: 14-16/CL: 21.4 set 
13 CD: 15-17/CL: 228 set 
14: 16-18/CL: 242 sec 
15(0: 17-19/CL: 25.6 sec 
16 CD: 18-20/CL: 27.0 sec 
1700: 19-21/CL: 28.4 sec 
1860: 20-22/CL: 29.8 sec 
190D: 21-23/С L: 31.2 sec 
mo: 22-24101: 32.6 sec 


Dur: 180 sec/DB : 55%/Freezes: 1.8 ес 
Dur: 192 се DB : 60%/Ргеезез: 1.9 set 
Dur: 204 sec/DB - 65%/Freezes: 2.0 sec 
Dur: 216 5ес/0В : 70%/Freezes: 2.1 зес 
Dur: 228 зес/ОВ : 75%/Freezes: 2.2 set 
Dur: 240 5ес/08 : 80%/Freezes: 2.4 sec 
Dur: 252 се(/ DB : 85%/Freezes: 2.5 5ес 
Dur: 264 зе /ОВ : 90%/Freezes: 2.6 ес 
Dur: 276 sec/DB : 95%/Freezes: 2.7 sec 
Dur: 288 se/DB - 100%/Freezes: 2.8 sec 
Dur: 300 зв ОВ : 
Dur: 312 sec/DB : 
Dur: 324 зес/ОВ : 
Dur: 336 ѕес/08 : 
Dur: 348 sec/DB : 


120%/Freezes: 3.3 sec 
125%/Freezes: 3.4 


:12-14/0.: 13 зе Мапа: 19 CD: 45/Freezes: 4.0 вес/Мапа: 8.5 


: 14-16/CL: 14 се Мапа: 21 


ICD: 52/Freezes: 4.2 се Мапо: 9 


В: 16-18/01. 15 зе Мапа: 23 СО: 59/Freezes: 4.4 зе Мапа: 9.5 
: 18-20/CL: 16 зе Мапа: 25 СО: 66/Freezes: 4,6 зе Мапа: 10 


0: 20-22/CL: 17 зе Мапа: 27 


: 22-24/CL: 17 зеу Мапа: 29 СО: 80/Freezes: 5.0 зе Мапа: 11 


:24-26/0.- 17 зе Мало: 31 


: 20-28/CL: 17 че Моло: 33 СО: 94/Freezes: 5.4 зе Mana: 12 


D: 28-30/CL: 17 зе Мало: 35 

: 30-32/CL: 17 зе Мапа: 37 
105%/Freezes: 3.0 зес СО: 32-34/С1: 17 зе Мапа: 39 
110%/Freezes: 3.1 зес СО: 34-36/CL: 17 зе Мапа: 41 
115%/Freezes: 3.2 вес СО: 36-38/CL: 17 se Мапа: 43 
: 38-40/CL: 17 зе Мапа: 45 
: 40-42701: 17 зе Мапа: 47 


(0: 73/Freezes: 4.8 се Мапа: 10.5 
CD: 87/Freezes: 5.2 вес/Мапа: 11.5 


CD: 101/Freezes: 5.6 зе Мапа: 12 
CD: 108/Егеетев: 5.8 <е/Мапа: 13 
CD: 115/Freezes: 6.0 зе Мапа: 13 
CD: 122/Freezes: 6.2 зе Mana: 14 
CD: 129/Freezes: 6.4 sey Mana: 14 
CD: 136/Freezes: 6.6 се Мапа: 15 


Dur: 180 sec/DB: 75%/CD: 16-18 
Dur: 192 seq DB: 81%/CD: 18-20 
Dur: 204 зес/0В: 87%/CD: 20-22 
Dur: 216 <ес/0В: 93%/CD: 22-24 
Dur: 228 се DB: 99%/CD: 24-26 
Dur: 240 ѕес/0В: 105%/CD: 26-28 
Dur: 252 сеу DB: 111%/CD: 28-30 
Dur: 264 зе! DB: 117%/CD: 30-32 
Dur: 276 зе DB: 123%/CD: 32-34 
Dur: 288 sec/DB: 129%/CD: 34-36 
Dur: 300 sey DB: 135%/CD: 36-38 
Dur: 312 зес/08: 141%/CD: 38-40 
Dur: 324 se/DB: 147%/CD: 40-42 
Dur: 336 зе DB: 153%/CD: 42-44 


CD: 143/Freezes: 6.8 зе Mana: 15 


Dur: 348 sec/DB: 159%/CD: 44-46 


(0: 51-59/Freezes: 2.6 ѕе/Мопо: 12 
CD: 58-66/Freezes: 2.7 зе Мапа: 13 
CD: 65-73/Freezes: 2.8 ве/Мапа: 13 
(CD: 72-80/Freezes: 2.9 зе/Мапа: 14 
CD: 79-87/Freezes: 3.0 ве/Мапа: 14 
(Ср: 86-94/Freezes: 3.2 се Mona: 15 
|9: 93-101/Freezes: 3.3 зе/ Мало: 15 


CD: 36-44/0иг: 9 зе/Мапа: 28 
CD: 40-48/Dur: 10 се Мапа: 29 
CD: 44-52/Dur: 11 зе Мапа: 30 
CD: 48-56/биғ: 12 зе Mona: 31 
CD: 52-60/Dur: 13 зе Мало: 32 
(0: 56-64/Dur: 14 ѕес Мапа: 33 
CD: 60-68/0иг: 15 зе Мапа: 34 DB: 100%/Dur: 210 seg CD: 15-17 
(0: 100-108/Freezes: 3.4 ве! Мапа: 16 СО: 64-72/Dur: 16 se/ Mana: 35 DB: 105%/Dur: 216 зе CD: 16-18 
CD: 107-115/Freezes: 3.5 se/ Mano: 16 СО: 68-76/ иғ: 17 ѕес Мапа: 36 ре 110%/Dur: 222 зе / (0: 17-19 
(CD: 114-122/Freezes: 3.6 зес/Мапа: 17 CD: 72-80/Dur: 18 зе Мапа: 37 

CD: 121-129/Егеегев: 3.8 зес/Мапа: 17 CD: 76-84/Dur: 19 sey Mana: 38 DB: 12095/Пиг: 234 зе СО: 19-21 
CD: 128-136/Freezes: 3.9 зес/Мапа: 18 СО: 80-88/Dur: 20 ве Мапа: 39 DB: 12590/0иг: 240 зе CD: 20-22 
CD: 135-143/Freezes: 4.0 зе Мапа: 18 СО: 84-92/Dur: 21 sey Mana: 40 DB: 13095/0иг: 246 seg CD: 21-23 
CD: 142-150/Freezes: 4.1 зес/Мапа: 19 СО: 88-96/Dur: 22 зе Мало: 41 
CD: 149-157/Freezes: 4.2 зес/Мапа: 19 CD: 92-100/0уг: 23 se/ Мапа: 4208: 140%/Dur: 258 se/ CD: 73-25 


В: 70%/Dur: 174 se/ CD: 9-11 
: 75%/Dur: 180 ве С: 10-12 

В: 80%/Dur: 186 зес/ СВ: 11-13 
: 85%/Dur: 192 зе СО: 12-14 

В: 90%/Dur: 198 зе 0: 13-15 
: 95%/Dur: 204 ѕес/СО: 14-16 


В: 115%/Dur: 228 зе СО: 18-20 


В: 135%/0г: 252 seg СО: 22-24 


FD: 87-100 РЅ/Аопде: 7. 
10FD: 96-109 Р5/Вопде: 7. 
МЕ: 106-118 PS/Range: 


| 13FD: 125-137 Р5/Копде: 


| ОЗЕРО: 31-43 Р5/Капде: 4.0 Ү/Мопа: 8 PS 

040: 40-53. PS/Range: 4.6 Ү/Мапа: 9 PS 

| 0520: 50-62 PS/Range: 5.3 Ү/Мопа: 10 PS 
FD: 59-71 PS/Range: 5.3 Ү/Мапа: 10 PS 

ОЛЕР: 68-81 PS/Range: 6 Ү/Мала: 11 PS 
FD: 78-90 Р5/Копде: 6.6 Ү/Мопа: 12 PS 


3 Y/Mano: 13 PS 
3 Ү/Мопо: 14 PS 
8 У/Мапа: 14 Р5 


9,3 У/Мапа: 16 PS 


: 6.6 зе А FD: 37-56/Мапа: 12 PS 


: 20-28/Мопа: 6 


г: 10.6 зе А FD: 75-93/Мапо: 14 PS ЕО: 48-56/Мапа: 8 


FDur: 6.6 зе /АРО: 70-79 Р5/7 Yords/Mana: 26 
: 7.6 < /А FD: 46-65/Мопа: 12 Р5 FD: 27-35/Мапа: 6.5 FDur: 7.6 зе ЛЕО: 89-98 Р5/8 Yards/Mana: 28 
г: 8.6 зе А FD: 56-75/Мопа: 13 Р FD: 34-42/Мопа: 7 


(Dur: 192 хе ЕО: 10-12/Моло: 35 
(Dur: 216 еф О: 11-13/Мопа: 40 


FDur: 8.6 зе АРО: 107-117 Р5/10 Yords/Mana: 30 Dur: 240 зе ЕО: 12-14/ Мало: 45 

: 9.6 зе FD: 65-84/Мапа: 13 PS ЕО: 41-49/Мапа: 7.5 Ке 9.6 зе ЛЕО: 126-135 Р5/11 Yords/Mana: 32 Вит: 264 зе ЕО: 13-15/Мопа: 50 

Dur: 10.6 зе АРО: 145-154 Р5/12 Yards/Mana: 34 Dur: 288 зе ЕО: 14-16/Мапо: 55 

г: 11.6 зе А FD: 84-103/Мапа: 14 PS Ер: 55-63/Мапа: 85 FDur: 11.6 зе АРО: 164-173 Р5/14 Yords/Mana: 36 (Dur: 312 seg FD: 15-17/Мапа: 60 

ur: 12.6 ес/А FD: 93-112/Мапа: 15 PS ЕО: 62-70/Мапа: 9 Ғбиғ: 12.6 зе ДЕО: 182-192 Р5/15 Yards/Mona: 38 иг: 336 зе РО: 16-18/Мапо: 65 

г: 13.6 зе АРО: 103-121/Мапа: 15 PSFD: 69-77/Мапа: 9.5 FDur: 13.6 зе ЛЕО: 201-210 Р5/16 Хогде/Мала: 40 | Dur: 360 зе О: 17-19/Мапа: 70 

г: 14.6 зе АРО: 112-131/Мапа: 16 PSFD: 76-84/Мала: 10. ЕОуг 14.6 sey AFD: 220-229 Р5/18 Уагф/Мопа: 42 (Dur: 384 зес/ЕО: 18-20/Мапа: 75 

| pi 115-128 PS/Range: 8.6 Y/Mana: 15 PS Dur: 15.6 se/AFD: 121-140/Мапа: 16 PSFD: 83-91/Мопа: 10.5 FDur: 15.6 зе /АРО: 239-248 PS/19 Yards/Mana: 44 рог: 408 sec/FD: 19-21/Мапа: 80 

r: 16.6 se/AFD: 131-150/Mana: 17 PSFD: 90-98/Мапа: 11 Ғбиг: 16.6 зе ЛЕО; 257-267 PS/20 Yords/Mana: 46 Dur: 432 зе FD: 20-22/Мапа: 85 

пе 17.6 зе ЛЕО; 276-285 Р5/22 Хата /Мапо: 48 Dur: 456 sey FD: 21-23/Мапа: 90 

j Dur: 18.6 зе /АРО: 295-304 Р5/23 Yards/Mana: 50 | Dur: 480 зе Ер: 22-24/Мопо: 95 
| 16FD: 153-165 PS/Range: 10.6 Ү/Мапа: 18 PSDur: 19.6 зе AFD: 159-178/Мопа: 18 PSFD: 111-119/Mana: 12 FDur: 19.6 зе(/АЕО: 314-323 PS/24 Yards/Mana: 52 рог: 504 зе РО: 23-25/Моло: 100 
| ТЛО: 162-175 PS/Range: 11.3 Y/Mana: 19 PS Dur: 20.6 se/AFD: 168-187/Mana: 19 РРО: 118-126/Мапа: 13 Ерот: 20.6 sey AFD: 332-342 PS/26 Yards/Mana: 54 Іш: 528 зе РО: 24-26/Мапа: 105 


| и: 552 зе РО: 25-27/Мопо: 110 
|Dur: 576 зе РО: 26-28/Мапа: 115 


ЈЕО: 64-74/AFD: 30-35 Р5/Мапа: 19 

|Е0: 76-86/AFD: 37-42 Р5/Мапа: 20 

FD: 88-98/АЕО: 44-49 Р5/Мапа: 21 

FD: 100-110/AFD: 51-56 Р5/Мапа: 22 
FD: 112-122/АРО: 58-63 Р5/Мапа: 23 
|Н): 124-134/АРО: 65-70 Р5/Мапа: 24 
ЈЕО: 136-146/ ДЕО: 72-77 Р5/Мапа: 25 
"АО: 148-158/АЕ0: 79-84 Р5/Мапа: 26 
| 0: 160-170/AFD: 86-91 Р5/Мапа: 27 
(FD: 172-182/AFD: 93-98 Р5/Мапа: 28 


ЕСТІ — | Cold Mastery 
01 CD: 32:35701. В зед Mona: 25 | 239 
4 Начални показатели При всяко Вдигане на ново 02 CD: 38-41/01:9 зе Напа: 27 34% 
мм |Firebot __|Магтић ; 03 CD: 44-47/CL: 10 зе Мапа: 29 | 42% 
Мапа: 2.5 Strength: 10 Жизнени mouku: 40 Жизнени mouku 1 04 CD: 50-53/CL: 11 зе/Мопо: 31 | 4990 
01 FD:3-6 Вес + 3090 Dexterity: 25 | Stamina: |74 Stamina 1 05 CD: 56-59/CL: 12 зе Мапа: 33 |55% 
002 Ғ0:47 (Ret: +42% Vitality: 10 | Мана: 2 06 CD: 62-65/CL: 13 зе Мапа: 35 | 59% 
03 FD:6-9 (Rec: +54% Energy: |35 07 CD: 68-71/CL: 14 зе/Мапа:37 | 6396 
04/Е0: 7-10. Вес: +66% Т а 08 CD: 74-77/CL: 15 зеу Мола: 39 | 65% 
Е в: ср >Я 1 При разпределяне на точките 09 CD: 80-83/01: 16 зе Мапа: 41 | 59% 
21013 |Кес | 10 CD: 86-89/CL: 17 ве Mona: 43 71% 
07 FD: 12-15 |Rec:+ 102% 1 Vitality дава 2 Life 11 CD: 92-95/CL: 18 Мото: 45 | 73% 
08 Е0: 13-16 |Рес--114% 1 Vitality дава 1 Stamina 12 CD: 98-101/01:19 еМ 
| : : опа: 47 | 75% 
09 Е: 15-18 |Кес:-+126% е 13 CD: 104-107/CL: 20 е Мапа: 49| 77% 
10 FD: 16-19 Вес: 13890 14 CD: 110-713/С1. 21 зе/Мапа: 51 79% 
ПРО: 18:21 |Кос-+150% 15 CD: 116-119/CL; 22 se/Mana: 53| 80% 
12 FD: 19-22 |Rec:+ 162% FIRE 16 CD: 122-125/CL: 23 sey Mana: 55| 82% 
13 FD: 21-24 Rec:+174% 17 CD: 128-131/CL: 24 зе Mona: 57| 87% 
14|FD: 22-25 | Rec: +186% а. 4 | 18 CD: 134-137/CL: 25 зв Мапа: 59 83% 
R в: A фини AFD Средно Fire поражение | HFD Еге поражение на Хидрата Ер | Fire поражение 19 CD: 140-143/01: 26 зе Мапа: 61| 84% 
а а тема Dmg Поражение Вес „Скорост на бъзстановяване на маната Мапа Цена 8 мана | 20 CD: 146-149/CL: 27 зе Мапа: 65) 85% 
18 Е0: 28-31 Кес+23406 КафизВ ярдове FDur Продължителност на Fire ефекта IPS ра секунда | 
19 РО: 30-33 |Вес:+246% Шағ Времетраене | | 
20 О: 31-34 |Вес-+258% + f = ы қ Г 
| | | Г 5 г. 1 Ж с Не Маяегу 
Inferno Bloze Fireball Firewall [Enchant Meteor |Нудга 
То Соя: 6 Mona А. Radius: 2 жі) E Е ы ка Ба 
ГОРО: 12-25 PS/Range: 33 Ү/Мола: 7 PS 346 seJA FD: 16-37/ Мапа: 11 PS РО: 6-14/Mana:5 Раш: 4.6 е АРО: 32-42 Р5/4 Yards/Mona: 22 (ог 144 зе ЕО: 8-10/Мопо: 25 ҒО. 40-50/АЕО: 16-21 PS/Mana: 17 (Dur: 12 зе НО: 6-12/Напа: 21 FD: + 1896 
| 0260: 21-34 PS/Ronge: 3.3 У/Мапа: 7 РЗ Dur: 5.6 зе А FD: 28-46/Мапа: 11.5 PS FD: 13-21/Мопа: 5.5 FDur: 5.6 зе /АЕО: 51-60 Р5/6 Yords/Mono: 24 (Dur: 168 зе ЕО; 9-11/Mana:30 (FD: 52-62/AFD: 23-28 PS/Mana: 18 ог. 13 зе НЕО: 8.14/Мапа: 23 FD: +32% 


"ог: 14 зе НЕО: 10-16/Мапа: 25 Е0: 
Dur: 15 зе НЕО: 12-18/Мапа: 27 FD: 
Іш: 16 se/ HFD: 14-20/Мапа: 29 FD: 
|Виг: 17 se/ HFD: 16-22/Мапа: 31 FD 
Dur: 18 зе НЕО: 18-24/Мапа: 33 Е0: 
Dur: 19 «е НЕО: 20-26/Мопо: 35 ЕО: 
Dur: 20 зе /НЕО: 22-28/Мапо: 37 FD: 
Dur: 21 зе НЕО: 24-30/Мопа: 39 FD: 
Dur: 22 зе НЕО: 26-32/Мапа: 41 
Dur: 23 зе НЕО: 28-34/Мапа: 43 FD: 


ТРО: 184-194/АҒ0: 100-105 Р5/Мапа: 29 Dur: 24 зе НЕО: 30-36/Мапа: 450: 
FD: 196-206/АРО: 107-112 Р5/Мапа: 30 Dur: 25 зеу HFD: 32-38/Мапа: 47 FD: 
FD: 208-218/AFD: 114-119 Р5/Мопа: 31 
(FD: 220-230/AFD: 121-126 Р5/Мапа: 32 Dur: 27 se/ HFD: 36-42/Мапа: 51 | 
FD: 232-242/AFD: 128-133 Р5/Мопа: 33 


Dur: 28 se/ HFD: 38-44/Мапа: 53 ЕО: 


|0иғ: 26 зе HFD: 34-40/Мапа: 49 FD: + 


, 


СФШВА+ SKILLS 


THE PALADIN'S SKILLS 


е Smite Holy Bolt 1ші Vengeance [Blessed Hammer 
Dmg to self: 8%) Mona: 2) 14 : Мапа: 9} Attack Bonus: 20%} |150% Dmg to Undead 

Attack: +20%/Dmg: +180% (Ото: +15%/Stun: 0.6 вес МО: 8-16/Heal: 1-6/Мопа: 4 АВ: 10%/2 Hits Dmg: +100%/Atack: 50% CL: 1.2/ED: --35%/Мапа: 4 "Ото: 12-16/Мапа: 5 | 

02 То Attack: +25%/Dmg: +192% Ото: +30%/Stun: 0.8 вес М: 14-22/Непі: 3-8/Мапа: 4.2 АВ: 15%/3 Hits Ото: + 12590/Анаск: 65% |С: 1.8/Е0: +40%/Мапа: 4.5 | Ото: 20-24/Мапа: 5.2 | 
03 То Attack: + 3090/Ота: +204% (Dmg: +45%/Stun: 1.05ес |М): 20-28/Неа!: 5-10/Мапа: 45 АВ: 20%/4 Hits Dmg: + 15090/Аноск: 80% |CL: 2.4/Е0: 45%/Мапо: 5 Dmg: 28-32/Мопо: 5.5 | 
: +35%/Dmg: +216% (Dmg: +60%/Stun: 1,2 вес (МО: 26-34/Нео!: 7-12/Mana: 47 АВ: 25%/5 Hits Ота: +175%/Attack: 95% (0: 3/ED: 50%/Мопо: 5.5 Ота: 36-40/Мапа: 5.7 | 

: +40%/Dmg: +228% (Dmg: +75%/Stun: 1,4 вес (МО: 32-40/Heal: 9-14/Мопо: 5 АВ: 30%/6 Hits Dmg: +200%/Attack: 110% CL: 3.6/Е0: 55%/Mana: 6 Dmg: 44-48/Моло: 6 | 

: +45%/Dmg: +240% то: +90%/Stun: 1.6 вес |МО: 38-46/Нео!: 11-16/Mana: 5.2 | АВ: 35%/7 Hits 0 +225%/Attack: 125% 101. 4.2/ED: 60%/Мапа: 65 | Ото: 52-56/Мапа: 6.2 | 

: +50%/Dmg: +252% Dmg: --105%/5іші: 1.8 sec |М): 44-52/Неа!: 13-18/Мапа: 55 | AB: 40%/8 Hits g: +250%/Attack: 140% С: 4.8/Е0: 65%/Мапо: 7 Dmg: 60-64/Мопа: 6.5 | 

: +55%/Dmg: +264% Отд: +120%/Stun: 2.0 sec МО: 50-58/Нео!: 15-20/Мапа: 57 |АВ; 45%/9 Hits 9: +27590/Анаск: 155% (1: 5.4/Е0: 70%/Мапа: 7.5 | Ото: 68-72/Мопо: 6.7 | 

: +60%/Dmg: +276% |Dmg: +135%/Stun: 2.2 sec МО: 56-64/Heal: 17-22/Мапа:6 | AB: 50%/10 не g: :-300%/АНасК: 170% (CL: 6/Е0: 75%/Мапа: 8 Dmg: 75-80/Мапа:7 | 

: +65%/Dmg: +288% Ото: + 150%/$1п: 2.4 sec MD: 62-70/Неп!: 19-24/Мопа: 6.2 |АВ:55%/1 Hits ыч +325%/Attock: 185% (Сі: 6.6/Е0: 80%/Мапо: 85 Ото: 84-88/Мопа: 7.2 | 

: +70%/Dmg: +300% (Dmg: +165%/Stun: 2.6 sec МО: 68-76/Heal: 21-26/Мапо: 65 | АВ: 6090/12 Hits 0% : +350%/Attack: 200% |CL: 7.2/Е0: 85%/Мапа: 9 Dmg: 92-96/Мапа: 7.5 | 

: +75%/Dmg: +312% (Dmg: +180%/Stun: 2.8 sec мә: 74-82/Heal: 23-28/Мапа: 67 |АВ: 65%/13 Низ Dmg: +375%/Attack: 215% (CL: 7.8/ED: 90%/Мапо: 9.5 | Ото: 100-104/Мопа: 7.7 

: +80%/Dmg: +324% |Dmg: +195%/Stun: 3.0 sec МО: 80-88/Heal: 25-30/Мопа: 7 АВ: 7090/14 Hits Ото: +400%/Анаск: 230% CL: В.А/ЕО: 95%/Мапа: |0 | Отд: 108-112/Мапо: 8 | 

: +85%/Dmg: +336% Dmg: +210%/Stun: 3.2 sec MD: 86-94/Непі: 27-32/Мапа: 7.2 |АВ: 75%/15 Низ Dmg: + 42596/Аноск: 245% |CL: 9/ED: 100%/Мапа: 105 | Ото: 116-120/Мопа: 82 

: +90%/Dmg: +348% Опи: +225%/Stun: 3.4 sec MD: 92-100/Heal: 29-34/Мопа: 7.5 | АВ: 80%/16 Hits 0ч g: +450%/Анаск: 260% |CL: 9.6/Е0: 105%/Мопо: 11 | Ото: 124-128/Мапа: 85 

: +95%/Dmg: +360% Оп: +240%/Stun: 3.6 sec |М) 98-106/Нео!: 31-26/Мапа: 7.7 | АВ- 85%/17 Низ Dmg: +475%/Attack: 275% |1: 10.2/Е0: 110%/Мапо: 11.5 Dmg: 132-136/Мапа: 87 


: +100%/Dmg: +372% Dmg: 
: +105%/Dmg: +384% Dmg: 


+255%/Stun: 3.8 sec МО: 104-112/Heal: 33-38/Мапа: 8 
+270%/Stun: 4.0 sec МО: 110-118/Heal: 35-40/Mana: 8.2 


AB: 90%/18 Hits 
AB: 95%/19 Hits 


Img: 
mg: 


+500%/Attack: 290% |CL: 10.8/ED: 115%/Mana: 12 
+525%/Attack: 305% |CL: 11.4/ED: 120%/Mana: 12 опа 148-152/Мапа: 9. 


Dmg: 140-144/Мапа:9 | 
2 


: +110%/Dmg: +396% |Dmg: +285%/Stun: 4.2 sec МО: 116-124/Heal: 37-42/Мапа: 8.5 АВ: 100%/20 НивОта: +550%/Attack: 321% 01: 12/Е0: 125%/Mana: ІЗ „Ото: 156-160/Моло: 55 
7010 Ана: +115%/Dmg: +408% |Ото: +300%/Stun: 4.4 sec МО: 122-130/Неој: 39-44/Мапа: 8.7 АВ: 105%/21 HijsDmg: +575%/Attack: 335% |. 12.6/60: 130%/Мапо: 13 | ото: 164-168/Мопо: 97 | 
+ — - - - 
АВ Бонус Към Атаката Сћапсе Вероятност 6 проценти | НВ Ноу Bolt поражение | Dur | Времетраене 6 секунди | 
Block за успешен блок DB Бонус на Defense |[LD_|Lightning поражение | Ер Елеменшално поражение 
сі, Продължителност на Cold ефекта | | Dmg | Поражение Мапа Цена 6 мана MD | Магическо поражение 
| => 
М (Conversion Holy Shield м of Heavens | 
| Моо: Мопо: 35 ты | т Ше | 
Начални показатели и Всяко вдигане на ниво Шра разпределяне на точКите 01 (Chance: 11%/Dur : 20 : 30) TI + 8% :1-18/0; 1-40/Мапа: 25 | 
Strength: | 25 | Жизнени mouku: 55 паи сла mouku | 2 П Vitality дава 3 Life “лева н - на и" ое a 
1 Vitality дава 1 Stamina ance: 27%/Dur : г: : 55%/Block: 12% НВ: 1-28/1): 17-56/Мало: 
1 | 04 Chance: 33%/Dur : 50 | Dur: 60/08: 70%/Block: 13% (HB: 1-34/LD: 25-64/Мопа: 31 
1,5 |1 Energy дава 1,5 Мапа 05 Спотке: 37%/0иг : 60 | Dur: 70/08: 85%/Block: 15% НВ: 1-40Л.0: 33-72/Мапа: 33 
06 |Chonce: 41%/Dur : 70 | Dur: 80/08: 100%/Block: 16% НВ: 1-46/10: 41-80/Мапа: 35 
07 Chance: 44%/Dur : 80 | Dur: 90/08: 115%/Block: 16% НВ: 1-52/.0: 49-88/Мопо: 37 | 
08 (Chance: 46%/Dur : 90 | Dur: 100/08: 130%/Block: 17%НВ: 1-58/LD: 57-96/Мала: 39 | 
09 (Chance: 49%/Dur : 100| Dur: 110/08: 145%/Block: 18988: 1-64/LD: 65-104/Мапа: 41 
DEFENSIVE AURAS 10 (Chance: 51%/Dur : 110| Dur: 120/08: 160%/Block: 1824НВ: 1-70/LD: 73-112/Mana: 43 | 
| 11 (Chance: 53%/Dur : 120] Dur: 130/08: 175%/Block: 19948: 1-76/:0: 81-120/ Мала: 45 
DB Бонус Към защитата ВА Устойчивост на всичко (12 (Chance: 54%/Dur : 130) Dur: 140/08: 1909%/В1оск: 19%HB: 1-82/10: 89-128/Мопо: 47 | 
AMH 4 13 (Chance: 56%/Dur : 140) Dur: 150/08: 205%/Block: 20%4НВ: 1-88/LD: 97-136/Мапа: 49 | 
а орао $ Loiu каноны Са 14 (Chance: 57%/Dur : 150| Dur: 160/08: 220%/Віоф: тіз 14/10: 105-144 Мало: 51 | 
ОВ | Намаляване на действието | Recover | Живот/Мана възстановенщВ mouku} 15 (Chance: 58%/Dur 160) Dur: 170/08: 235%/Block: 2048: 1-100/LD: 113-152/Mana: 53 
Мапа Цена 6 мана Radius | B ярдове 16 Chance: 60%/Dur : 170| Dur: 180/08: 250%/Block: 21948: 1-106/LD: 121-160/Mana: 55 
; 17 (Chance: 60%/Dur : 180) Dur: 190/08: 265%/Block: 2194Н8: 1-112/LD: 129-168/Мапа: 57 
МЕ Степен на възст. на manata | | SB Бонус Към Stamina-ma қ 18 Chance: 61%/Dur : 190| Dur: 200/08: 280%/Block: тив 1-118/LD: 137-176/Мапа: 59 
RF Устойчивост на Fire SR Степен на възст. на stamina-ma 19 Chance: 62%/Dur : 200] Dur: 210/08: 295%/Block: 21948: 1-124/LD: 145-184/Mana: 61 
ВС | Устойчивост на Cold Е (20 (Chance: 63%/Dur : 210) Бог: 720/08: 310%/Block: 2194НВ: 1-130/LD: 153-192/Мапа: 63 
1 Redemption Salvation 
Resist Fire/Cold; Оећопсе Д __| Медноћоп. | Radius: 7.3Y 
Л Radius: 7.3/Heals: +2/Mana: 1.0 (Radius: 7.3/RFCL: +54% Radius: 7.3/08: +70% Тайи? За 29% Radius: ТОЛГА Speed: 13%/SB/SR: 5096 Кай 7.3/MR: 65% | Redeem: 23%s/Rerover: 25 Rodius: 7З/ВА: 254% 
Rodius: 8.6/Нео: + 3/Мапа: 11 (Radius: 8.6/RFCL: +58% Коди: 8.6/08: +80% Radius: 8.6/DR: -46% Radius T2/WIR Speed: 18%/SB/SR: 75% (Rodius: 8.6/MR: 80% | Redeem: 34%/Recover: 30 | Radius: 8.6/RA: +58% 
Radius: 10.0/Нео: +4/Mana: 1.3 (Radius: 10.0/RFCL: +60% Radius: 10.0/DB: +90% |Radius: 10.0/DR: -51% Radius: 14/W/R Speed: 22%/SB/SR: 100% |Radius: 10.0/MR: 95% | Redeem: 42%/Recover: 35 | Radius: 10.0/RA: +60% 
Radius: 11.3/Heals: +5/Mana: 1.5 (Radius: 11.3/RFCL: +63% (Radius: 11.3/DB: +100% |Radius: 11.3/DR: -56% Rodius: 16/W/R Speed: 25%/SB/SR: 125% |Radius: 11.3/MR: 110% | Redeem: 49%/Recover: 40 | Radius: 11.3/RA: +63% 
Radius: 12.6/Heals: +6/Mana: 1.7 Radius: 12.6/RFCL: +65% (Radius: 12.6/DB: +110% |Кодіоз: 12.6/DR: -60% Radius: 18/W/R Speed: 28%/SB/SR: 150% |Radius: 12.6/MR: 125% | Redeem: 55%/Векомег: 45 | Radius: 12.6/RA: +65% 
Rodius: 14.0/Heals: +7/Mana: 1.9 (Radius: 14.0/RFCL: +66% (Radius: 14.0/DB: +120% (Radius: 14.0/DR: -63% Radius: 20/W/R Speed: 30%/SB/SR: 175% Како: 14.0/MR: 140% | Redeem: 59%/Recover: 50 | Radius: 14.0/RA: +66% 
7 Radius: 15.3/Heals: +8/Mana: 2.1 Radius: 15.3/RFCL: +67% Radius: 15.3/DB: +130% Radius: 15.3/DR: -65% Radius: 22/W/R Speed: 32%/SB/SR: 200% |Radius: 15.3/MR: 155% | Redeem: 63%/Rerover: 55 | Radius: 15.3/RA: +67% 
Radius: 16.6/Heols: +9/Mana: 2.3 (Rodius: 16.6/RFCL: +68% Койіоз:16.6/08: +140% Radius: 16.6/DR: -67% Rodius: 24/W/R Speed: 33%/SB/SR: 225% |Radius: 16.6/MR: 170% | Redeem: 65%/Recover: 60 | Radius: 16.6/RA: + 6820 
Radius: 18.0/Heols: + 10/Мапа: 2.5 Кодос: 18.0/RFCL: +69% (Radius: 18.0/DB: +150% | Водшз: 18.0/DR: -69% Radius: 26/W/R Speed: 35%/SB/SR: 250% | Radius: 18.0/MR: 185% | Redeem: 69%/Recover: 65 | Radius: 18.0/RA: +69% 
0 Radius: 19.3/Heols: +11/Mana: 2.6|Radius: 19.3/RFCL: +70% (Radius: 19.3/DB: +160% | Radius: 19.3/DR: -70% Radius: 28/W/R Speed: 36%/SB/SR: 275% |Radius: 19.3/MR: 200% | Redeem: 719%/Весомег: 70 | Radius: 19.3/RA: +70% 
1 Radius: 20.6/Heals: + 12/Мапа: 2.8 Radius: 20.6/RFCL: +71% |Radius: 20.6/DB: +170% |Radius: 20.6/DR: -72% Radius: 30/W/R Speed: 37%/SB/SR: 300% (Radius: 20.6/MR: 215% | Redeem: 73%/Recover: 75 | Radius: 20.6/RA: +71% 
2 Radius: 22.0/Heals: +13/Mana: 30 Кой: 22.0/RFCL: +-71% |Radius: 22.0/DB: + 180% | Radius: 22.0/DR: -73% Radius: 32/W/R Speed: 38%/SB/SR: 325% Radius: 22.0/MR: 230% | Redeem: 75%/Recover: 80 | Rodius: 22.0/RA: +71% 
З Radius: 23.3/Heals: +14/Mana: 3.2/Radius: 23.3/RFCL: +72% | Radius: 23.3/DB: +190% | Radius: 23.3/DR: -75% Radius: 34/W/R Speed: 39%/SB/SR: 350% (Radius: 23.3/MR: 245% | Redeem: 77%/Recover: 85 | Radius: 23.3/RA: +72% 
4 Radius: 24.6/Heals: + 15/Мопа: 3.4|Radius: 24.6/RFCL: +73% ‘Radius: 24.6/08: +200% Radius: 24.6/DR: -76% Radius: 36/W/R Speed: 40%/SB/SR: 375% |Radius: 24.6/MR: 260% | Redeem: 79%/Recover: 90 | Radius: 24.6/RA: +73% 
5 Radius: 26.0/Heals: + 16/Mana: 3.6 Radius: 26.0/RFCL: +73% | Radius: 26.0/DB: -210% Вов: 26.0/DR: -76% Radius: 38/W/R Speed: 4096/58/58: 400% Rodius: 26.0/MR: 275% | Redeem: 80%/Recover: 95 | Radius: 26.0/RA: +73% 
6 Radius: 27.3/Heals: +17/Mana: 3.8 Radius: 27.3/RFCL: +74% | Radius: 27.3/DB: +220% (Radius: 27.3/DR: -78% Radius: 40/W/R Speed: 41%/SB/SR: 425% Кой: 27.3/MR: 290% | Redeem: 82%/Recover: 100 Radius: 27.3/RA: +74% 
7 Radius: 28.6/Heals: + 18/Мапа: 4.0 Radius: 28.6/RFCL: +74% (Radius: 28.6/DB: +230% Radius: 28.6/DR: -78% Radius: 42/W/R Speed: 41%/SB/SR: 450% (Radius: 28.6/MR: 305% | Redeem: 82%/Recover: 109 Radius: 28.6/RA: +74% 
В Radius: 30.0/Heals: +19/Mana: 4.1 Rodius: 30.0/RFCL: +74% (Radius: 30.0/DB: +240% (Radius: 30.0/DR: -79% Radius: 44/W/R Speed: 42%/SB/SR: 475% (Radius: 30.0/MR: 320% | Redeem: 83%/Recover: 110 Radius: 30.0/RA: +74% 
9 Rodius: 31.3/Heals: +20/Mana: 4.3 Radius: 31.3/RFCL: +74% (Radius: 31.3/DB: +250% Radius: 31.3/DR: -79% Radius: 46/W/R Speed: 42%/SB/SR: 500% |Radius: 31.3/MR: 335% | Redeem: 84%/Recover: w Radius: 31.3/RA: +74% 
Radius: 32.6/Heals: +21/Мопо: 4.5 Radius: 32.6/RFCL: +75% Radius: 32.6/DB: +260% |Койіоз: 32.6/DR: -80% Radius: 48/W/R Speed: 43%/SB/SR: 525% [Radius: 32.6/MR: 350% | Redeem: 85%/Recover: 120 Radius: 32.6/RA: +75% 


|Сћапсе 
Def 


OFFENSIVE AURAS 


Зашита 


Dmg Пораженше 


| 


Вероятност за непрекъсваемост на атаката | 


Ер 
LD 


MD 
Res 


| 
| 
| 


| Fire поражение | 
| Lightning поражение 
LMR | Намалява максималните устойчивоети 


Магическо поражение 
Намалява максималните устойчивост 


Slowed | Врага се забавя със. 
Бреед | Ckopocm na amakama 


Radius | 
Mana 


В ярдобе 


Цена 6 мана 


ры К Върнато поражение 
| 


+ | 


Ман 


+ 
| Holy Fire 


[Thorns 


Blessed Aim 


Concentration [Holy [Holy Shock 


Radius: 07.3 /Dmg: +40% | [Radius: 4.0/FD: 1-3 
Rodius: 08.6/Dmg: +50% | 
Radius: 10.0/Dmg: +60% 
Rodius: 11.3/Dmg: +70% | Radius: 6.0/FD: 3-5 
Radius: 12.6/Dmg: +80% | Radius: 6.6/FD: 4-6 
Rodius: 14.0/Dmg: 
Radius: 15.3/Dmg: 
Rodius: 16.6/Dmg: 
Rodius: 18.0/Dmg: 
Radius: 19.3/Dmg: 
Radius: 20.6/Dmg: 
Radius: 22.0/Dmg: 
Radius: 23.3/Dmg: 
Rodius: 24.6/Dmg: 
Rodius: 26.0/Dmg: 
Radius: 27.3/Dmg: 
Rodius: 28.6/Dmg: 
Radius: 30.0/Dmg: 
Radius: 31.3/Dmg: 


+110% Radius: 8.6/FD: 6-8 
+120% Radius: 9.3/FD: 7 - 9 


+150% Rodius: 11.3/FD: 9 - 11 


+190% Radius: 14/FD: 12-14 


0 Rodius: 32.6/Dmg: 


Radius: 4.6/FD: 1.5 - 3.5 
Rodius: 5.3/FD: 2.5 - 4.5 


+90% | Radius: 7.3/FD: 45 - 6.5 
+100% Radius: 8.0/FD: 55-75 


+130% Radius: 10.0/Е0: 7.5 - 9.5 
+140% | Radius: 10.6/FD: 8.5 - 10.5 


+160% Кафиз: 12.0/FD: 10-12 
+170% Radius: 12.6/FD: 105 - 12.5 Rodius: 24.6/Dmg R: 770% 
+180% Radius: 13.3/FD: 11.5 - 135 Radius: 26.0/Dmg R: 810% 


+200% Radius: 14.6/FD: 13-15 
+210% Radius: 15.3/FD: 13.5 Z 15.5Rodius: 30.0/Dmg R: 930% 
+220% Radius: 16.0/FD: 145 - 16.5 Radius: 31.3/Dmg R: 970% 
+230% Radius: 16.6/FD: 15-17 


Rodius: 7.3/Dmg R: 250% 


Radius: 8.6/Dmg R: 290% 

Rodius: 10/Dmg R: 330% 

Radius: 11.3/Dmg R: 370% 
Radius: 12.6/Dmg R: 410% 
Radius: 14.0/Dmg R: 450% 
Radius: 15.3/Dmg R: 490% 
Radius: 16.6/Dmg R: 530% 
Rodius: 18.0/Dmg R: 570% 
Radius: 19.3/Dmg R: 610% 
Radius: 20.6/Dmg R: 650% 
Rodius: 22.0/Dmg R: 690% 
(Radius: 23.3/Dmg В: 730% 


Radius: 27.3/Dmg R: 850% 
Radius: 28.6/Dmg R: 890% 


Rodius: 7.3/Attack: 
Radius: 8.6/Attack: 


Radius: 10.0/Аноск: 
Radius: 11.3/Attack: 
Rodius: 12.6/Attack: 
Radius: 14.0/Attack: 
Radius: 15.3/АНоск: 
Radius: 16.6/Attack: 
Radius: 18.0/Аноск: 
Rodius: 19.3/Анаск: 
Radius: 20.6/Attack: 
Radius: 22.0/Attack: 
Radius: 23.3/Attack: 
Radius: 24.6/Attack: 
Radius: 26.0/Анаск: 
Rodius: 27.3/АНаск: 
Radius: 28.6/Attack: 
Rodius: 30.0/Аноск: 
Radius: 31.3/Attack: 
Rodius: 32.6/Dmg R: 1010% | Radius: 32.6/Анабк: 


| бапашогу 


4 
Fonaticism | 


Dmg: +60% 

Dmg: +75% 

Dmg: +90% 

Dmg: +105% 
Dmg: +120% 
Dmg: +135% 
Dmg: +150% 
Dmg: +165% 
Dmg: +180% 
Dmg: +195% 
Dmg: +210% 


+75% 

+90% 
+105% 
+120% 
+135% 
+150% 
+165% 
+180% 
+195% 
+210% 
+225% 
+240% 


Rodius: 5.3/Slowed: 37% 
Radius: 6.0/Slowed: 40% 
Radius: 6.6/Slowed: 42% 
Radius: 7.3/Slowed: 44% 
Radius: 8.0/Slowed: 45% 
Rodius: 8.6/Slowed: 46% | 
Radius: 9.3/Slowed: 48% | 
Radius: 10.0/Slowed: 48% | 
Radius: 10.6/Slowed: 49% | 
Radius: 11.3/Slowed: 50% 
Radius: 12.0/Slowed: 51% 
Radius: 12.6/Slowed: 51% 
Radius: 13.3/Slowed: 52% 
Radius: 14.0/Slowed: 53% 
Radius: 14.6/Slowed: 53% 
Radius: 15.3/Slowed: 53% 


Dmg: 
Dmg: 
Dmg: 
Dmg: 
Dmg: 
Dmg: 
Dmg: 


+345% 
+360% 


+345% 


Rodius: 4.0/Slowed: 30% | Radius: 3.3/LD: 1-5 
Rodius: 4.6/Slowed: 24% Radius: 4.0/LD: 2-6 
| Radius: 4.6/LD: 4-8 
| Кайш: 5.3/LD: 5-9 
| Radius: 6.0/LD: 7-11 
Radius: 6.6/LD: 8-12 
Radius: 7.3/LD: 10-14 | Radius: 7.3/MD: 32-40 


побив. 10.0/LD: 16-20 Добив: 100/40. 4056 
(Radius: 10.6/LD: 17-21 (Rodius: 10.6/MD: 52-60 


Rodius: 11.3/00: 19-23 | Rodius: 
| Radius: 12.0/LD: 20-24 | Radius: 
| Radius: 12.6/LD: 22-26 Rodius: 
Radius: 13.3/10: 23-27 | Radius: 
Radius: 14.0/LD: 25-29 ай: 
Radius: 14.6/LD: 26-30 | Rodius: 
Radius: 16.0/Slowed: 54% | Rodius: 15.3/LD: 28-32 | Rodius: 
Rodius: 16.6/Slowed: 54% | Radius: 16.0/LD: 29-33 | Radius: 


Radius: 3.3/MD: 8-16 

Radius: 4.0/MD: 12-20 
(Radius: 4.6/MD: 16-24 
| Radius: 5.3/MD: 20-28 
| Radius: 6.0/MD: 24-32 
| Rodius: 6.6/М0:28-36 


11.3/MD: 56-64 
12.0/М0: 60-68 
12.6/MD: 64-72 
13.3/MD: 68-76 
14.0/MD: 72-80 


.3/MD: 80-88 | 


Speed: +14%/Attack: +40% (Radius: 6/Def: -49%/LMR: 26% 


14.6/MD: 76-84 Speed: +34%/Attack: 
16.0/MD: 84-92 |Speed: +35%/Attack: +135% Radius: 18.6/Def: -20%/LMR: 57% 


: +45% Кодов: 6.6/Def: -56%/ МЕ; 32% 
: +50% (Radius: 7.3/Def: -61%/LMR: 36% 
: +55% |Radius:8.0/Def: -66%/LMR: 39% 
: +60% Кадис: 8.6/Def: -70%/LMR: 42% 
: +65% [Rodius: 9.3/Def: -73%/LMR: 44% 
: +70% Кадиз: 10.0/Def: -75%/LMR: 4690 
: +75% кіш 10.6/Def: -77%/LMR: 47% 
: +80% [Radius: 11.3/Def: -79%/LMR: 49% 
: +85% (Radius: 12.0/0еЕ -80%/LMR: 50% 
: +90% (Radius: 12.6/Def: -82%/LMR: 51% 
Speed: +31 %/Анокк: +95% Кодов: 13.3/Def: -83%/LMR: 52% 
: +100% Radius: 14.0/Def: -85%/LMR: 53% 
у +105% Radius: 14.6/Def: -86%/LMR: 54% 
: +110% Radius: 15.3/Def: -86%/LMR: 55%, 
: + 1590 Radius: 16.0/Def: -88%/LMR: 56% 
: +120% Кадиз: 16.6/Def: -88%/LMR: 56% 
+125% Radius: 17.3/Def: -89%/LMR: 56% 
Speed: +34%/Attack: +130% Radius: 18.0/Def: -89%/LMR: 57% 
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а Е === ЕЕ == + = = = = = 2 
а Я = 233 4% g z133 за ЕЕ Е Е ++ 
ЕНЕ аа аа Ее ЗЕ ЕЕ 
© с? о = еве 4 > > B| 2 = 5-Я 2, 73 Ех та. ЈЕ = га 
555 + Е #2512 2 + Е 9| 3| $ 8| 2| | 5125 2| = 3| £| | | 5 = = 3| 5 
777 096 106 | 4096 | 8096 40% 4096 0% 0% | 4096 80% 40% 4% 0% 0% 40% [80% 40% 50% 72 196 [172 67 79 [356 70 |68 т |573 | 13741 
62 0% |0% | 0% | 70%|0% М 0% 0% | 000 8596 0% (7590 |0% |0% |0% |85% |0% 0% |17 133 45 112 |96 |186 |850 25 55 271 | 4162 
740% |0% | 0% |0% 0% М |0% 0% | 0% |0% 0% o% |0% (090 1090 |0% |0% 0% 138 155 121 364 |130 |216 1975 |3% 9 |434 
62 0% |0% | -50% 50% |50% (0% |0% 0% | -50% 50% 50% 50% |0% |0% |-50% 50% 50% 50% 666 | 666 1281 |3760 | 3760 |9692 10982 10382 363 | 47439 
70 50% 0% | 0% | 0% 0% 50% | 60% 0% |0% |0% |0% 60% |70% |50% |0% |0% jo% 7596136 |72 |101 76 1154 |308 |1671 |396 410 | 7589 
Т 0% |0% | 0% |0% 0% М |0% (0% |0% jo% 0% М |0% |0% |09 |0% |0% 0% 137 4 5 17 (217 |275 |116 1606 358 | 5516 
76 0% 0% |0% |0% j0% 0% 1 006 1000 |o% 1090 1099 1096 1090 096 1090 |0% № 0% |72 [13 131 66 71 |426 3165 |69 446 | 13585 
74 0% |0% | 100% | 0% 0% 0% |0% 0% | 8000 |0% 0% (090 № |0% 10% 0% jo% 0% |57 190 14 474 |224 |354 |2571 |558 518 | 11244 
62 20% 0% | 0% |0% 50% 0% |20% 0% |0% |0% |50% |50% |20% |0% |0% |0% |75% 50% |40 155 |0 154 |26 |31 |1161 |624 363 | 5685 
60 0% |0% | 0% |0% 0% 0% |0% 1006 |0% 0% 0% 0% 1000 1090 мм 0% 2 |31 110 |134 |193 |835 (378 352 | 4166 
59 000 0% |0% |0% |0% 0% |0% 0% |0% 0% 0% 0% 0% |0% |0% |0% |0% 0% |17 |26 9 (17 117 |775 1334 346 | 3903 
67 70% 0% | 0% 0% |0% 0% | 809% 0% | 0% 0% 0% 0% |80% |0% |0% |0% jo% 0 8 |16 136 135 |74 86 193 393 |4183 
78 006 |0% | 0% |0% 0% 0% |0% 0% | 096 |0% 0% 0% |0% |0% |0% |0% jo% 0% 175 199 |141 1681 1274 |362 |3311 |666 457 | 13948 
66 0% |0% | 0% | 0% |0% 6090 0% 0% |0% м 0% |8096 |o% |0% 1090 м м М0%/7 БПИ Я 58 |235] 
59 000 |0% | 0% |0% 0% (0901000 0% | 0% 1090 м |0% |0% jo% мм 0% 113 122 45 в № |146 63 252 346 | 3386 
78 70% 0% | 0% | 809 090 № 7090 0% |0% 100% /0% |0% |80% |0% |0% 100%/0% МБ ЯМЗ |181 2286 |75 457 | 9628 
65 0% |0% | 0% | 0% 0% М |0% 0% |0% jo% 0% 0% 0% |0% |0% |0% |0% 0% 1153 |184 17 {329 (763 95 |2290 2044 85 |10899 
ит те р 0% 0% |0% |0% 0% 0% |0% 090 0% |0% м 06 119 123 (27 01 1147 |184 |677 40 200 | 3474 
74 0% |0% | 0% |0% 0% 0% 0% 0% |0% |0% 1006 o% 1090 1096 096 |0% |0% 0% 120 |75 121 357 |6 |294 198 |24 434 | 8473 
МЕКИ ИН о он шсш а 637 106 | 61 
67 0% |0% | 0% |0% |0% М |0% 0% |0% 006 0% 0% 0% |0% |0% |o% jo% o% 147 |62 | 29 |78 |288 153 53 393 | 7348 
56 0% 0% |0% |0% |0% 0% |0% 0% |0% |0% 0% [04 0% 0% |0% мм 0% |3 jé [5 9 |26 |55 |254 78 49 |1313 
58 0% |0% | 0% | 0% 0% № |0% 0% |0% 096 0% 0% |0% |0% 0% |0% |0% в |105 9 177 [631 |758 1426 |1825 % |7248 
720% |0% | 0% | 090 0% 0% |0% 0% |0% |0% 1090 |0% |0% |0% |0% |0% jo% М ЮФ 78 |39 |200 15% № 422 | 6845 
е ааа 0% | 0% 0% |0% 0% 0% 0% 0% |0% 1090 |0% |0% 0% |77 |306 440 358 |1424 |2896 |944 393 | 13525 
179 0% |0% |0% |0% 0% 0% | 0% 0% |0% 0% 0% 0% 0% 0% |0% 0% № № 7 102 146 750 1279 1369 |3543 |675 463 | 14785 
75 60% 0% |% 0% 50% 0% | 6090 0% |0% 0% 50% 50% |60% |0% |0% № |75% 90% 79 |109 |126 |530 |3М |48 279 1754 440 | 12126 
64 0% |0% |% |0% 0% 0% |0% i0% |0% jo% jo% 1096 1000 1090 1000 1096 1000 096 130 152 70 179 |202 |268 |1284 59 375 | 6169 
ПАРОВЕ М. Р, Бана а Ба рана Р SI |N 71 |38 1181 1444 1444 1393 |1253 263 | 6948 
74 0% 0% |0% М 0% |0% 0% |0% 04 0% 0% |0% 1096 |0% |0% м 0% |10 153 121 34а |209 19 1102 434 | 7691 
75 0% |0% | 0% |0% 0% 0% |0% l0% |0% 1006 (006 1096 |0% 096 1000 1090 1000 № т 439 176 1942 426 |1691 4976 1056 440 | 21556 
68 0% |0% | 0% |0% 0% O% Мммм 1096 1006 1006 1090 мм 06 141 173 20 183 |331 |1808 479 399 | 8363 
ен БОР ДЕЦЕ 0% |0% 0% 0% |0% 1096 |0% |0% |0% 0 160 |79 № 396 |243 |322 |2272 |615 422 | 10123 
59 0% 0% | 0% |0% |20% 50% 0% 0% |0% № 50% 60% |0% |0% |0% № |75% 75% 15 |31 45 |98 101 |205 |770 7% 346 | 3876 
Ана рес 0090 0% 0% |0% 0% |0% |60 |0% |0% |0% |0% |0% 7590 112 118 |50 66 78 112 56 219 352 | 2523 
60 0% |0% | 0% | 000 |30% 50% 0% 0% | 000 |0% (50% 60% |0% |0% |0% № |75% 75% 112 |18 |50 66 (78 112 |506 1219 352 |2523 
60 0% |0% | 30% |0% j0% 50% |0% 0% | 50% 0% м 0% 0% 0% 7590 |04 |o% 075% |12 |18 50 66 8 |12 |506 0219 352 | 2523 
60 0% |0% | 0% | 309% 100 5% 0% 0% |0% 50% 0% 60% 0% |0% 1096 |75% |0% 75% |12 118 50 66 78 |12 |506 1219 352 | 2523 
57 0% |0% | 0% |0% |100% 100%) 0% 0% 0% |o% 100% |100%/0% |0% o% |0% |100% 1000 19 |19 35 0 7/97/04 334 |0 
570% 0% | 0% (0% 40% 50% 0% 0% |0% 0% 60% 75% |0% 000 |0% № 9% 7590118 |21 (35 |76 10 |167 697 39 334 | 3268 
720% |0% | 0% |0% j0% 0% |0% 0% | 090 |0% 0% 0% |0% |0% 0% |0% |0% ФП |1411 44 |76 |465 |2545 |724 422 | 11341 
550% 0% | 0% |0% 0% 0% |0% 0% | 090 0% 0% o% |0% 0% |0% |0% |50% № |18 |29 |25 м 13 |276 71 |539 322 | 413 
80% 0% | 50% |0% 0% 5% 0% 0% | 75% |0% |0% 75% 0% № 1100901 006 |0% 75% 126 137 6 190 |142 |197 |956 1388 369 | 4635 
63 0% |0% | 3090 1090 0% 50% 0% 0% | 5090 0% 0% (6096 |0% (090 |75% |0% |0% 754/7 142 |65 17 112 |29 1009 |309 369 | 4893 
64 0% |0% | 0% |0% 0% 100% 0% 0% |0% |0% м (60% 0% |0% 0% |0% |0% 7596 17 |24 в 86 |125 63 233 35 | 3185 
64 0% |0% | S0% 0% 30% 50% |0% 0% | 5090 0% 50% 60% 0% 0% |75% |0% |75% 75% |17 |24 170 в |15 [63 1233 375 | 3185 
80% 0% | 100% | 0% 0% 50% 0% 0% | 100901090 o% 40% |0% 0% |100% 0% |0% 075% |17 |24 70 |93 18 |125 63 79 35 | 3185 
64 0% |0% | 50% | 3096 0% 50% |0% 0% | 50% |50% 0% |60% |0% |0% |100% 7596 |0% 7599 |17 124 |70 193 lae |125 68 |233 375 | 3185 
76 60% 0% | 0% | 709% 00 0% | 60% 0% |0% 85% 0% 1090 70% |0% 10%% 0900 124 |46 |131 39 (89 |174 19% 20 446 | 8569 
750% |0% |0% |0% 0% 0% |0% |0% 0% 0% 80% 0% 0% |0% 1090 |0% 1009036 |80 |126 45 197 |98 793 |339 440 | 9500 
730% |0% | 0% 1% 1096 0% 0% 0% |50% 59% 0% 0% 0% |0% 75% |75% № 9 |82 16 49 |248 39 |2340 |624 428 | 10330 
64 0% 0% | 0% |0% 0% 0% 0% |0% |0% 0% 0% 1090 1096 0% |0% |0%4 0% 2/97 70 16 101 |167 100 |274 375 | 4804 
55 0% 0% | 0% |0% 1096 0% (0% |0% 0% |0% 0% |0% 0% 5000 |0% |0% 000 |3 17 05 42 5 32 |76 322 | 2047 
56 0% |0% | 30% |0% |0% 0% 0% |60% 0% 0% № |0% 0% 8090 |0% |0% Мо 50108 0 |133 57 20 328 | 2934 
650% 0% | 0% |0% 1006 0% 0% |0% 0% |0% 0% |0% 0% |0% [0% |0% 1% 121 162 75 174 |104 308 (1212 28 381 | 5768 
65 006 0% | 0% |0% |20% 0% 0% |0% 0% |40% М |0% 090 |0% |0% |50% 0% 121 (34 (75 14 |104 |171 1006 1278 381 | 4784 
4 0% |0% | 0% |0% % 0% 0% |0% 0% 1096 0% |0% (090 |0% м |0% 0% |100 1100 20 792 15 |175 29 |75 23 |252 
72 30% 0% | 20% | 60% 0% 40% 0% | 50% 80% |0% 0% 50% 0% |50% |100%0% 090 110 120 17 130 |39 |82 749 1100 63 |3336 
720% |0% | 0% |0% 1096 0% 0% |0% 0% 0% 0% 0% 0% 1090 |0% |0% № 219 263 25 61 1894 1073 308 |2263 95 |16388 
77 0% 0% |0% |0% 0% 0% 0% |0% 0% 0% 0% 0% 0% 1000 |0% |0% № 117 |158 |136 804 435 |589 |4017 |1064 451 | 17079 
74 0% |0% | 0% |0% 10% 0% |0% |0% 0% 0% 0% |0% 1096 0% 1090 |0% № |105 142 121 604 410 | 555 (3279 |1023 434 | 14340 
69 0% 60% | 0% |0% 0% 0% 0% |0% 090 м 0% |0% 1090 |0% |0% |50% 0% 9 |95 27 |251 |402 |2040 |651 405 | 9352 
63 0% |0% | 0% |0% 0% 0% 0% |0% 0% 0% 0% 0% 096 0% мм 0% 124 148 165 154 131 261 119 (357 369 | 5477 
70% 0% | 0% | 80% (090 0% 000 |0% 100% 00 0% м 0% 0% | 100901000 0% 136 170 101 470 1134 1261 2346 39 337 | 9976 
66 0% |0% | 0% |0% 0% 0% 0% |0% 5% 0% 0% 1000 0% 1006 |0% |0% 090 129 |59 м [141 281 134 (374 387 | 6523 
57 0% |0% | 0% |0% 0% 0% 0% |0% 0% 0% 0% |0% 096 0% |0% |0% 0% |16 |23 35 Яя |123 |176 |682 359 334 | 3498 
77 0% |0% | 0% |0% 0% 0% 0% м 0% 05 0% 090 |0% |0% |0% |0% 0% |24 |84 136 |475 191 1312 |2374 203 | 451 | 10092 
80% 0% | 0% |0% 0% 0% 0% |0% 1006 м М 0% 0% 1090 |0% |0% 096 37 48 [65 18 197 261 10 59 369 | 5820 
52 0% 0% |0% |0% 0% 0% (0% |0% 0% 0% 0% 1000 0% 0% мм 0% 4 7 10 71 14 123 305 | 2252 
65 0% 0% |0% |0% 0% 0% 0% |0% 0% м 0% 0% 096 0% 0% |0% 0900 42 155 75 197 1207 |275 |1374 5% 381 | 6539 
58 0% |0% |0% |0% 1000 0% |0% |0% м o% 0% 5% 0% 0% 1090 |0% 090 116 |24 jao 0 114 |172 |724 39 49% 1340 | 3682 
74 50%|0% | 0% |0% 50% 50% |0% | 0% |0% 50% (50% |50% |0% 0% |0% 175% 50% |76 |105 |121 |482 |298 |410 206 74 103 | 434 | 11439 
60 0% 0% |0% |0% 0% 0% |0% |0% 0% |0% 0% |0% 0% |50% 1090 |0% 090 5 112 jso (71 29 |78 5 в 19 |352 |2739 
80 0% 0% |0% |0% 1090 0% 0% |0% 0% 0% 0% 0% 0% |0% 0% |0% 0% |80 1106 151 284 |376 |3791 683 5 |469 | 15672 
54 0% |0% |0% |0% 0% 0% 0% |0% 0% 0% 0% |0% 1090 o% |0% |0% 0% 10 |4 20 Я м (160 57 |340 490 |317 797 
80% 0% | 40% |0% % 0% |0% 0% |80% |0% 0% |0% |0% |0% |90% 006 |0% 0% |16 126 |55 |104 |94 |154 |795 |71 430 |358 | 3927 
72 60% 0% | 0% |0% 0% o |75% 0% | 0% 0% 0% |60% 8090 5096000 |0% |0% 75% 139 |79 Ш 334 161 |322 194 |407 BIS 4228528 
520% 0% | 0% |0% 0% 0% |0% 0% |0% |0% 0% 0% |0% |0% |0% |0% |0% o% |6 |9 10 136 9 м 49 1295 ЖЕЛЕ 
58 0% 0% | 0% 0% /0% 0% 0% 0% |0% |0% 0% 0% |0% |0% |0% 0% |0% (% (12 120 1400 4 6 1141 59 1248 340 3194 
60 0% |30% | 20% 0% 0% 0% 0% 5% | 50% 0% 0% 0% 0% |50%75% |0% 0% 090 |26 |32 130 (108 1161 |201 09 453 210 |4137 
2 67 0% |0% м | 06 o% 0% 0% 0% |0% № 0% 0% |0% |0% |0% |0% |0% (0% |47 162 5 79 |78 1288 |1573 573 758 | 393 | 7348 
40 65 0% |0% |0% 0% 0% 70% 0% 0% |0% 0% 0% 80% |0% (006 0% м |0% |00%72 150 |75 160 110 1247 115 1294 2 | 381 | 5305 
54 79 0% |0% | 0% |0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% |0% |0% 0% |0% 0% 090 |77 |102 |146 |750 |79 39 3543 |605 463 | 14765 
40 65 0% 0% | 0% 10% 0% 0% М 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% |0% |0% 000 14 148 (75 151 (70 1241 1054 в 7381 | 5015 
32 57 во винима кај ва р л ме о миз 
34 59 0% |0% | 35% |0% 0% 0% 0% 0% 70% 0% 0% 0% |0% м 8696 |0% |0% 0% |13 122 |45 8 88 16 694 1250 416 |346 | 3495 
44 69 0% 00 0% 06 0% (ВО /0% 0% |0% (06 0% 06 1000 0% мм o% 56 [69 95 316 1045 |302 1971 683 781 4 9035 
44 69 0% 0% | 0% |0% 0% 04 0% 0% 0% 0% 0% (096 0% 1090 0% |0% |0% o% 31 |38 95 jo 19% 1800-37 4% 14050 
270% 0% | 0% |0% 0% 0% 0% 0% |0% 0% 0% 0% |0% 1096 0% |0% 0% ЯЗЬ 30 |266 |432 197 |89 1137 92 |9233 
69 0% |0% | 0% |0% 10% 0% 04 |0% |09 0% 0% 0% 0% |0% |0% |0% 0% 8 |26 95 107 114 1664 195 95 1405 | 3044 
90 0% 0% 33% |33% 33% 0% |0% |50% 50% 50% 50% 0% (096 5090 50% 50% 50% |5166 | 5166 207 43420 16115 16415 151405 37663 97663 | 543 | 569765 
54 790% |0% | 0% |0% 0% 0% |0% |0% 0% 0% 0% |0% 0% |0% |0% o% 09 77 |102 146 0 369 0 165 3 1463 0 
55 80 0% |0% | 0% |0% 0% 0% 0% 096 | 090 0% м 1096 |0% 0% 09 |0% |0% № 180 106 |151 825 |284 376 |3791 (683 469 | 15672 
33 58 0% 0% | 0% | 50% 0% |0% 0% |0% 75% 0% 0% 0% 0% 0% |75 0% 0% 12 |23 [30 80 66 |167 28 № |254 3097 
W n0% 0% 0% |0% 0% 0% 0% |0% 0% 0% 0% 0% 0% |0% |0% (0% 0% 149 19 1П 98 |200 |282 198 957 715 472 | 6905 
49 74 0% 0% 80% |20% 70% 0% 0% | 10% 20% 20% 40% 0% 0% |100% 20% |20% 50% 65 16 153 486 253 |335 |2638 632 7 |550 157 
28 28 0% |0% | 0% |0% 0% 0% |0% |0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 275 330 М1 1500 598 645 1361 1888 1065 164 | 1361 
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57 90% 90% | 90% | 90% 100% 100% 90% (90% | 9090 |90% 100% 100% 90% |90% 90% |90% |100% [100% 16 |70 35 % 123 |551 807 39 164 |334 14139 
59 B0% 90% | 90% | 9096 100% 100%; 90% 90% | 90% |90% 100% 100% 90% |90% 90% |90% |100% 10096119 |87 45 118 10 95 94 21 1671 |346 | 4651 
172 90% 90% | 90% |90% 100% 100%) 90% |90% | 90% 90% 100% |100% 90% |90% 90% |90% |100% 100% 44 |197 ІІ |388 |179 [804 2026 |453 422 | 9920 
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Gorbelly 
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Нејгорћал! 
HellBovine 
HellBuzzord 
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HellMeteor 
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ШІСІ 
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Рокоп0ф 
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PoisonSpitter 
ProsarvedDead 
PrisonBL 
PrisonBR 
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QuillBeor 
Ом Ка 
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(О производител 


Ще Ви попитам не 
Все още?" 

Бих искал да про ДУ] pazı исьл 
най-Вече В онази част от аудитория- 
та ни, за Която Борбата с онзи, с гру- 
бите лапи чилични", отдаВна Вече не 
е само поезия. Kem қарапа, подава 
ли (или пък просто okaz се без из- 
Бор) на ежеднеВието и реаль я 
да пропьлзят В люлКата от ú 
с хилядите си черни, Жльч рьст- 
чета да изаушат обектит. 4 64 
са ми. 

И ако допуснем, тъй Кат 
намираме там, Където « 
ме - В България, че те са! 
традиционно мърляшКки работата: 
"какви мечти са Ви останали?" 

И оце нешо ше Ви попитам: "Помни- 
те ли детстВото си?" 

Когато мечтите са така живи и ис- 
тински, така близки. Почти Вешест- 
Вени. НеподпраВени и силни. Mbuyu- 
телно КрасиВи... 


(...Зашо мьчително?... Защото са В мина- 
лото] 


Защо КрасиВи? Защото Все още не 


познаВаме сВета и тоВа ги праВи | 
Волни да се реят до там, докьдето 


имаме Вђображението да достиг- 
нем. Около ни Все още трепти ма- 
гилта - онази, изВирашата от приказ- 
kume, митоВете, легендите и преда- 
нилта. А сыцо и от Книгите на 
Пратчет, Зелазни, Толкин... 

Не, не ми КазВайте, че не помните 
Всичко тоВа. И че не тьгуВате. 

Аз помня и тъгуВам. Понякога, Кога- 
то ми остане Време да се сетя. Тъгу- 
Вам за Времената Когато Все още 
ВярВах В чудеса. Когато фантазиите 
ми, необезпокояВани от окоВите на 
житейския опит достигаха Безкрал, 
а В предстаВите ми се случВаха kak- 
Ви ли не неща. ВярВах, че могат да 
се случат и наяВе. О, Господи, наис- 
тина ВярВах. Ако само почакам мал- 
Ко, нали така? В някой хубав ден... И 
от тоВа душата ми се сгрлВаше... 
Мечти, БляноВе, съкроВени желания, 
Въжделения... наречете ги Както ще- 
те. Те оцВетяВаха детството, ни и 
ни даряВаха с радост ра, ја. А 
също и с нетьрпението У 6 
за да реализираме мног отт 
КакВа ирония. Ето порас 
тоВа ги изгубихме. Дати само 
спомен. И ако изобщо си ги спомним, 
правим тоВа с насмешка и дори с 
пренебрежение. ИзпитВаме неудобс- 


m 


4 че сме Били толкоВа наиВни. 
КолКо тъжно нещо е чоВекът, прия- 
тели - да “се черВи заради тоВа, че 
някога е Бил дете: 


Но да остаВим това, Просто се надя- 
Вам да съм Ви Вьрнал за малко В 


детстВото зацото сега искам да 


нап, я ъзката и най-после да пре- ~ 


"кым същността на статията. 


“Приказката за златната рибка. Всяко 
+ дете я знае и се е изкушаВало: да си. 
представя Какво Би си поискало. Uus 


„Веднъж се оказВа, че три желани). 
Po moßa e супер, разБира се, но... не 
може ли да са поне четири. Или не, 
по-добре пет... Абе Като се замисля 
дали не бих могъл да я срещна тая 
златна рибка и утре... Хе-хе, колкото 
и да са желанилта Винаги едно не 
достига, нали така? 
Така е устроен чоВекът, КаКВо да се 
праВи?! 
КакВо Бих напраВил аз, ли? 
Аз Бих разменил трите желания с ед- 
но. "Простичко" и "семпло": Да бъда 
Бог! За ден, дВа, три... но да Бьда Бог. 
Сьс сьотВетните БоЖестВени сили. 
Вярно е, че Когато Всичко сВьрши, 
ше прекарам остатька от ЖиВота 
си, хленчейки по БезВьзВратната за- 
губа, молейки небесата за само още 
едно желанийце - да бъда Бог. Ама 
тоя път заВинаги. Но поне Всичко 
друго ще ми е наред - Кинти, Вили, 
Коли, Ку...еее, и Всичко останало, за 
Което може да се сети чоВек. Може 
да напиша и Книга: "Трите дни, Кои- 
то разтърсиха сВета"... 
Ееех, колко хубаВо, че Всичко тоВа 
няма да се случи, защото тогаВа ед- 
Ва ли щях да пиша статии, а moba би 
означаВало сапло едно - да се разделя 
с толкоВа много приятели - с Вас. 
Все пак Желанието ми съвсем скоро 
ше се изпьлни: Но Вие Вече знаете 
това; и? | 
Да, Васкки/ние, разбира 


есе! сантиметра 
рът на И оре! се огри- 
Жил. да развали На dadim 


й, господин Молиньо и Бата 
пания Lionhead; Studios В ролята 
лятната рибка, га 37 поко- 


За КакВо 


4 иказка и 
ние ни чака 


Нека накат в т 
разберем КакВо обе 
тук... 


ВсаАск & WHITE 


3D simulation 


ОБЕШАНИЕТО 
А то е: Свобода u Pea- 
лазьм! 
Какво ше рече ли? 
Следното: 
Black&White нама да 6b- 
де просто поредната 
God дате. Тя ще е нещо 
много поВече - симула- 
ция на самия жиВот. В 
нея Вие ще имате ИЗБОР. 
Играта ще Ви указва задачи- 
те, но: не и Начинът, по който 
трябВа:дазбъдай\изпьлнени. Никой и 
с нищо: нама» да. Ви ограничи как да пос- 
тыпВате,; нико! ис Но няма да реВизи- 
ра решенията/; Ви: (но те силно ще 
Влияят на: развитието на околния сват. 
ИгроВата.“ „обстановка. сьбитията.. 
Всичко іше се: променя, съобразйо дед. 
стВията Ви и щ отразяВа начина Ви на 
Сиера.) Това, което ще Видите на е 
“на монитора“си, е? 


Е выс, ТГ 
а =. ІС 
парне 23 20% TI Ne я 


Syndicate, Оипдедп Кёерећ ef 


Вездесъщата 4 
един от малцината "Баши на РОБЕ и 
може Би единстВеният, Който Все още 
не се е Компрометирал. Характерен за 
Молиньо е постоянният стремеж Към 
развитие на пърВоначалната идея, тьр- 
сенето на ноВ Геймплей и ноВи Концеп- 
4 ции. НегоВ антипод - Сид Майер.) 


В нея Влизате В ролята на Бог. Ве- 
че стана Въпрос Как започвате. 
Сериозна сила обаче, ще придо- 
Биете Когато селяните пост- 
роят Цитадела ВъВ Ваша чест. 
Цитаделата е аналог на ЦьркВа- 
та - тя е Божият дом. (Хе-хе, из- 
лиза, че дядо Боже май е най-круп- 
ният собстВеник на недВижими 
имоти ВъВ Вселената, а? Но то- 
Ва е друга тема, да.) Тогава Hauc- 
тина разбирате КаКВо значи 
БожестВена мощ и магическа 
енергия (мана). Колкото по- 
Вече хора привлечете да 
Ви почитат, толкоВа 
по-силни ще сте. Окб- 
ло градчето си ще 
имате линия, ограничаВа- 


BLACK 6 WHITE 

Black & White e mapka шотландско yucku, Колто e 
започнала сыцестВуВането си през 1884 година. 
През 1915 година Компанията се слиВа с Dewars. 
Характерно за марката са аВете Кученца, които 
са емблема на Васка М/ние. 

Етимологията на думата "уиски" идВа от Aa- 
тинсКото uisge, съкращение на uisge beatha, koe- 
то на шотландсКо-галски означава "Вода Ha Жи- 
Вота". :) ТоВа си назВание питието получаВа през 
18-ти Век. 

СВети Патрик е дарил на шотланаците тайна- 
та на дестилирането на уискито през 400-тата 
година от ноВата ера. С тоВа е започнала и мно- 
гоВекоВната дружбата между ирландците и 
шотландците. ОттогаВа никой никога не е Виж- 
дал трезВен шотландец. 


z RV 

7 қ е 55-274 
те. Как постъпвате? Ако сметнете, че 

ша сферата Ви на Влияние. В. „си струВа го намирате t Връщате, В от- 
сВоята губерния сте господари „| "плата Женицата ще увеличи ‹ силата Ви с 

да правите каквото Ви скимне;” 42 молйтВите си, Ако сметинета, че Ви зани- 

Вътре В нея Всичко е ВъВ Ваша ~ маВат с ареболич,и глупоати (В крайна 

Власт, можете да Взимате, размест- сметка такъВ е жиВота, нали - нещастия 
Вате и хВърляте, КакВото и Когото се случват) можете да: решите да даде- 
си поискате. Можете да пуснете тигър те един добър урок на Всички досадници 
сред стадата, или да прогоните makbB. еще. Алар (опсаницата 
Можете да предизВиКате природни Бедс- 
тВия или да предотВратите такива. 
Можете да Влияете на жиВота на хората 
си - докато работят 858 фермите, Ж 
ловят риба, заБаВляВат се, спят или се 
множат... Разбирате ли тоВа - пълна 
Власт, абсолютно могъщество. СВобода- 
та да бъдете самите себе си или дачћро- 
Верите какво е да си по-различен. Дали да 
сте благородни и да помагате на после- 
доВателите си и те да Ви БоготВорат с 
обич или да упраВляВате чрез страх и me- 
рор, или пък да реагирате според наст- 
роението си, сьчетаВайки аВата nogo 
ga.. A и. 
Виждате ли, Както КазВ, От Lionhead, и 
няма праВилен ачын за „шарай на 
Васк&\/пие. ВаЖен-е не назив, а Край- 
ният резултате От единстВено решаВа- 
що значение за Вас е само притокът на 
мана и 279, как ше го постигнете е л 


$ 


о пък да не 
уБиете пред 
отьнего и от тази 
е сте Вьзнаграде- 

ima - този път 


чрез страха, Кой : 
Така че рии реа Во има от- 
Бъде, нали 
ма. Играта е 
да Ви го позволи, 
и ги ще се променя 
пъпките Ви. Казах 
не е просто по- 
поредното Клише. 
е се герки и ще се 


’ асимулиран 
В зависимод 
"симулира 


какви задачи, хората ще се 3a- 
с ежедневните си дейности 
Ще се ВлюбВати ще се женят), 
пе също няма да са статични - 
ранят, размножаВат, мигри- 
тестВени ‘действия. Мощен 
грижи и за логическото подраз- 
даниците Ви ще се опитВат 


ще помог- 
ада с от ресурси- 

те с кошто=разполага бе вси какво 
ще построят ~ крша, ‚ работилни- 
ца, грбБицше..., за сега не е много ясно ще 
те ли да Влыяете по друг начин Вър- 
ВБора на сграда; но предполагам, че 
ще има„такьВ--Най-простичко Казано - 
тоВа е миКро-мениажмънта В играта. Но 


ако ЖОМНЕАВ "2 изобшо да 


STUDIOS 


дума по-надолу) We се учат 
Вие на действ ата 
HHO y Вас непов- 
торимото у чувство за Йаш и ТВ pau 
и Създател. 2 

Пример: 

Слаб и Болен съпруг е изчезнал, а 
Жена му се моли да го откриете и да му 
помогнете преди да е умрял. Вие я чуВа- 


муммумогкећор.петбо.сот 


ооцејтил5 се 


= 


не се занимаВате с него. КомпЮ- 
търът ще го поеме изцяло. За Вас остава 
единстВено да се Кьпете В Божестве- 
ността си и да изпьлняВате задачите и 
предизВикателстВата, пред Които игра- 
та ще Ви изправя. И Като стана дума за 
тях... Нали помните Цитаделата. Она- 
зи, Която селяните издигнаха ВъВ Ваша 
чест. Крачейки нагоре по стълбата на 
сВоето могъщестВо ще забележите Как 
тя също се уголемяВа, стаВа Все по-Вели- 
честВена и Внушителна. Ако Влезете В 
нея ще Видите общата Карта на земята 
и стаи. Една от тях е стаята на Вашето 
същестВо (както Вече Казах за него ще 
стане дума по-надолу, потърпете още 
малко), Която то ще оформи по сВой Вкус 
- по шкафоВете ще сложи неща, Които му 
харесВат или разни трофеи, по стените 
ще налепи снимки с победите си, Като 
Към Всяка една ще има Кратко филмче-за- 
пис, което можете да изгледате Винаги - 
с други думи, тоВа ще е една типична 
"детска" стая. Има и зала, наречена Тће 
Gathering (Събранието) - тоВа е Входът 
Към Мултиплеђр-а. И за да не се Врыцам 
после специално на темата сега ще Ви Ка- 
жа товВа, което знам. Там (В Събранието) 
можете да Вдигнете сыцестВото си от 
Сингьлплеьр-а и да го срещнете със сь- 
шестВата на другите или да Влезете В 
мрежоВата игра. РазгоВорыт между игра- 
чите ще стаВа Като същестВото Ви "из- 
puya" оноВа, Което Вие пишете. Играта 
ще е съвместима с СО и AOL Friends и ще 
Ви казВа Кога Ваши приятели са Влезли В 
Тһе Gathering. Ще можете да си разменя- 
те предмети, да обменяте опит между 
същестВата и дори да ги заразите с Бо- 
лести. После може да си Върнете пито- 
меца обратно В самостоятелната игра и 
енджина ще промени сВета и предизВика- 
телстВата В заВисимост от подобре- 
нията, които сте донесли. В Цитадела- 
та еи стаята със Вашите съВетници. Те 
са аВама - мъж и Жена. Мъжът Винаги зас- 
тыпВа злото, а жената ще Ви сьВетВа да 
сте доброжелателен и снизходителен. 
Всъщност именно тези съветници ще Ви 


се В специфичния 
Ви сВят, без на- 
личието на нида. 
ТоВа са тъп Hape- 
чените "скрип- 
тирани случки", 
които Ви съпътс- 
тВат по Време 
на цялата игра и 
които прекрасно 
изграждат am- 
мосфера и чуВс- 
тВо за "истин 
ност" и реал 
ност на сВета. 

Малък пример: 
СъВетничката 
Ви съобщава, че 
някой плаче и се 
моли (на Вас, Бо- 
га). На часа, с де- 
сен КлаВиш, мо- 
Жете да изВика- 
те чоВека при 
Вас и да чуете ис- 
торията му. Примерно, изгубил е Брат 
си u моли за помощ. ПояВяВат се Веднага 
сђВетниците и Всеки почВа да даВа акъл. 
Тя да му се помогне. Той да се накаже чо- 
Векът, щото Ви занимава с дреболии... 
СхВащате. Понякога от тези случки мо- 
Жете да изкарате и по няКоя награда, но 
ако Желаете можете да ги пренебрегне- 
те. Истинските, сериозните предизВи- 
КателстВа се намират В Цитаделата. 
По-голямата част от стаите там ще 
предстаВляВат предизВикателстВата, 
Които тряБВа да изпълните. От изпъл- 
нението им падат най-добрите награ- 
ди. ТоВа може да е някакъВ артефакт, 
натрупВане на нова мощ под формата 
на Вяра, разширяВане на Влиянието и 
прочие. Но моЖе-и да е някое заклинание! 
Е на тВа му се Вика хубава награда В 
Black&Wnhite. Като истинско БожестВо 
ще трябВагот дъжа на Вятър да праВи- 
те по някое чудо. ТакиВа чудеса са магиц- 
те. Някои от тах са защитни, други слу- 
Жат за набаВяне на ресурси |например 
"Жито за хора- 


дВижат В сценария, ако изобщо приемем, 
че такъв същестВуВа и ще са нещо Като 
разказвачи. Сингьл-а ще се базира един- 
стВено на набор от събития, случващи 


та Ви), има и 
нападател- 
ни. Тук обаче 
има и една 
малка улоВчи- 
ца - магии мо- 
Жете да пра- 
Вите само В 
рамките на 
територия- 
та под Ваш 
контрол. То- 
Ва, разбира 
се не значи, 
че не можете 
да ступате 
другите Бо- 
гоВе или хо- 
рата им. За- 
щото Какво 
са БогоВете 
Без хора, kou- 
то да ВярВат В тях. Просто е - Както 
Казваше Сталин или поне Тончо Токмак- 
чиеВ: "Нет челоВека, нет проблема! 

И така, можете да мятате огнени топ- 


ки например и да ги насочвате Към Вра- 
жата територия, можете да създадете 
ужасяВаща Буря и да я издухате В земята 
на противника. Той от сВоя страна ще 
се опитВа да защити хората си Всеячес- 
Ки и да Ви го Върне тъпКано. В крайна 
сметка Всичко се превръща В дВубой на 
мана, защото именно тя е нужна за-из- 
ВършВане на заклинание. Ако, положение- 
то е много напечено можете да приВика- 
те незаБаВно селяните си на поклонение 
В Цитаделата и тоВа ще Ви даде допъл- 
нителна енергия. 

ЗВучи ли Ви примамлиВо? О, почакайте 
само да чуете останалото! Black&W hite 
обещава да Бъде нещо неВижаано goce- 
га. Всъщност, честно да Ви Кажа, за та- 
зи игра се предВиЖдат-толкова много 
нови и хубаВи неща, толкоВа много сВо- 
Бода, гьВкаВост и адаптиВност, че на 


моменти се улаВям как цъкам неВярВащо . 


с език и пекдащам глаВа с иронична yc- 
мивка. Ако Всичко, Което четете се 
сбъдне, тоВа наистина Би Било едно 
малко чудо... А аз отдавна Вече.не съм В 
детстВото...:-) 

Но нека остаВим съмненйя а, нали идея- 
та беше да си спомним какво е да си наџ- 
Вен. И дори по-късно да сезокаже, че за 
Кой ли път сме Били излъгани... myk, сега, 
В този момент, ние сме свободни да no- 
мечтаем. Нека не подрязваме Крилете на 
ВдъхноВението със съмнения и да про- 
дължим със самата приказка. 

Та значи, бяхме стигнали до. магиите. 
Въпроса с магиите обаче, е пряко сВър- 
зан с Интерфейса и за тоВа пърВо ще Ка- 
жа няколко думи за него. Макар да мога и 
само една: ОтсъстВащ! Аха, праВилно 
сте прочели. По целия екран няма ни ед- 
на иконка. На него Виждате единстВено 
3D изглед на земята с Всичките а детай- 
ли Като терен, дърВета, скали, Води..., 
а също и множестВо малки чоВечета с 
техните Къщи и постройки, домашни и 
диВи жиВотни... Една полупрозрачна ръ- 
Ка предстаВляВа курсора на мишката. 
ТоВа е. С ръката можете да се придВиж- 
Вате из земите (камерата се Върти на 
360 градуса), да Взимате, да използвате, 
да наказВате... с други думи, с нея пра- 
Вите кажи-речи Всичко. В началото 


ғ 
Ж 


създателите са искали да създадат игра- 
та Като една от малкото, koumo се yn- 
раВляВат само с мишката, но многоброй- 
ните Критики на почитателите са ги 
отказали и те са ВъВели множестВо "го- 
реши КлаВиши" за отделните дейстВия. 
Нещо, Което, поне-аз, напълно одоб- 
ряВам. 

Как се праВят магиите В-такъВ случай? 
По уникален начин! Така, както са ги пра- 
Вили навремето и заклинателите, но Без 
да Ви се налага да припяВате или мърмо- 
рите неразбираемо - с движение, с изчер- 
таВане на магическата фигура с курсора 


на мишката (рьката). Например за някоя, 


по-проста магия тоВа може да бъде обик- 
ноВензкръг, но за по-Висшите Вече ще Ви 
се наложи да изчертаете нещо доста по- 
сложно, „примерно - пентаграм. При mo- 
Ва, опа-прецизността на изчертаВането, 
ще зависи и силата на магията. Непра- 
Вилната форма ще: доВеде до много яло- 
Ва Версия на заклинанџето, а цената В 
мана е Все една и съща. Примерни магии 
са замразаването, невадимостта (про 


гат се Вьрху Вашето отроче, 8 първия“ 


случай единстВеното, Което ще може да 
аВижи са очите и тоВа една прекрасна 
магия за Възпитателния процес), Всякак- 
Ви природни стихии, огнени магии и npo- 
чие. Интересното тук emye различните 
племена Вй"дөстаВят различен тип мана 
- египтяните: ше Ви дарат с енергия за 
мощни строителни магициезулусите за 
Бойни, тиБетците за магиите сВързани 
с духа и т.н. 

ате се, Как тъй Компютърът ще раз- 


то на заклинанията и няма ли да Ви пре- 
цака, Не, няма! ОсВен Вате 
мишката с Крак "Защото енджина 
е другото уникално нещо В ВаскаМ/пие. 
Като част от него се яВяВа новата mex- 
нология “Gesture Recognition", Която npe- 
аусеша Желаната магия и изчисляВа npe- 
цизността. С това мобопитните неша 
около енджина обаче, не сВыршВат. Monu- 
ньо тВърди, че той непрекьснато ще 
променя разделителната способност u 
детайлизираността на сВета, за да под- 
държа прилично ниВо на a 


някои по-слаби 
машини, напри- 
мер, може Би 
няма да Видите 
облаците, отра- 
Женията ВъВ Во- 
дата или покла- 
щащите се дър- 
Вета, но поне 
ще имате 20 Ка- 
дъра В секунда и 
Възможност да 
играете прилич- 
но. За интерио- 
ра на Цитадела- 
та пък, са използ- 
Вани технолигии 
наречени: “тау 
tracing” (следене 
на льча на Види- 
мост) В реално 
Време и реалис- 
тични материа- 
ли. Пода, напри- 
мер, е от мрамор и той наистина ще из- 
глежда така - ще отразяВа реалистично 
сВетлината и околните предмети, Брон- 
зоВата статуя В ъгъла наистина ще при- 
лича на статуя направена от Бронз... Eg- 
но от най-зашеметяВащите неща В тази 
игра обаче, е гоот-ьт. На едно от трей- 
лрчетата за играта се Видя следното: 
камерата се приближава към някаква ko- 
либа, следВа гоот и целият екран Вече е 
запълнен от Варела отпред, 200т - це- 
лият сват е една ябълка, zoom - лоБуВаме 
се В Близък план на НегоВо ВеличестВо 
ЧерВея - Висшата форма на жиВот, епо- 
геячна еволюцията, Върха на хранителна- 
та Верига... След Което му-помахваме за 
сбогом и хоп,... докато се усетим следВа 
мощен гоот с обратен знак и ние Вече се 
носим нагоре, нагоре, нагоре, отдалеча- 
Вайки се сВеткаВично от НВЧ Бъдката, 
Варела, Колибата... тя е Вече само moy- 
ка... а сега сме на сто- 
тици километри наго- 
ре В атмосферата на 
нашия сВят. 
Е, разбирате ли сега 
КВо значи БожествВе- 
ност и КВо значи ен-“ 
джин. Той межау друго- 
то се нарича "скали- 
ращ". Защото Колкото 
по-добра Ви е машина- 
та, с толкоВа поВече 
детайли Ви се предс- 
таВя играта. ТогаВа 
ще можете да се раз- 
мажете от Красота- 
та на Васк пие. Не, 
не е като с другите 
енджини, щото при 
другите просто се Ко- 
ригират резолюцията 
и ефектите, а тук 

напраВо се отнемат детайли при тоВа 
напълно аВтоматично. И Като си гоВо- 
рехме за качестВата на компютъра нека 
Ви сюрпризирам неприятно. В момента, 
за да ВърВи-играта наистина добре и из- 
цяло е необходима 600МН2 машина, а за 
демонстрациите на ЕЗ създателите са 
използВали 1аНг Компютри... 

ЕДИН Е АЛЛАХ И 
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МОХАМЕД Е НЕГОВИЯ ПРОРО- 

к... 
ТВърдят мЮсулманите. Християните 
тВърдят, разбира се, долу-горе същото, 
само дето са сменили имената. Но тоВа 
В Еден няма значение, там тези богоВе 
не се Котират. Защото няма Кой да 
ВярВа В тях. Там хората са по-умни - 
ВярВат само на очите си и на тоа, koe- 
то наистина могат да достигнат със Ce- 
тиВата си. Тоест ВЪВ Вас. Е, не сте само 
Вие там. ЕстестВено, че не. 
СъмняВам се, че има читател, Който да 
не се е досетил, че В Рая е тВьрде хуба- 
Во, за да остане извън апетитите на по- 
добните Вас - останалите БогоВе. Всъщ- 
ност Всяка раса си има Бог. И Всеки иска 
да притежаВа Еден само за себе си. Це- 
лия. ТоВа е и задачата Ви В играта. 
Колкото и да се напъВате обаче, сами не 
Бихте могли да се спраВите. ИзВън пре- 
делите на сферата Ви на Влияние нямате 
никаква Власт и не можете да напраВи- 
те нищо директно на противника. Но 
можете да му пратите една истинска 
хала - Вашият питомец. Той ще бъде Ba- 
шият таран, завоевателят на терито- 
рич, Бранителят на царстВото Ви... 
РазпраВят, че когато Господ наВремето 
напраВил Мойсей пророк, го дарил и със 
сВръхестестВени сили. ЗатоВа той успял 
да разтВори морето и да прекара народа 
си през него. Както и да напраВи много 
други чудеса. Хм, по ВсичКо личи, че за да 
си Бог на място трябВа да си имаш про- 
роци иди поне някакъВ сВой предстаВи- 
тел сред людете. Вие естестВено не са- 
мо няма да паднете по-долу, ами ще мо- 
Жете да си отгледате питомец за чудо и 
приказ. За целта ще имате избор измеж- 
ау 11 създания (Без хора) плюс аВе cne- 
циални, които по принцип іце-е много 
трудно да бъдат открити В сВета. Ao- 
машният Ви любимец може да е тигър, 
КраВа, мечка... дори дърВо. Ще можете 


да си го отгледате Като Бебе. Защото В 
сраВнение с размерите и интелигент- 
ността, Които ще придобие след Време 
той си е направо пеленаче. В сВета на 
Еден нищо не се изВисяВа над тези Божи 
създания, осВен планините. И Вие! С ги- 
гантските си размери тези исполини 
стърчат над пейзажа. До 


Като расте ще трябва да го обучаВате. 
По метода на наградите и наказанията: 
Сиреч ако е постъпил добре (изял е хора- 
та на противника) го награждаВате, ако 
е постъпил зле (домђрзало го е да се раз- 
КарВа до там, но Все пак не е останал гла- 
ден :-) му теглите един ак тупаник, с Въз- 
питателна цел. С Времето ще се научи, 
Кое е добре и Кое не, Кое е позволено и Кое 
не. Процесът на Възпитание няма да е 
нито лесен нито кратък, а В някои случай 
допълнително ще се усложняВа от Вроде- 
ните инстинкти на "зВерчето" Ви. Труд- 
но ще напраВите хрисим един тигър и не 
по-малко мъчно ще е да имплантирате 
КрьВожаден нрав В една КраВа. Имайте 
предВиа, че като Всяко дете питомецьт 
Ви ще се стреми да Ви копира и Внима- 
телно ще следи Как Вие играете. Ако си 
Вземете от храната на селяните и то 
ще си хапне от нея, а и ще си направи 
сьотВетните изВоди. Ако уВажаВате по- 
даниците си и то ще се научи да ги уВа- 
жава, ще им помага В ежеднеВната им ра- 
Бота и т.н. Ако сте зъл Бог, Вероятност- 
та и той да стане зъл е... нека просто 
кажем, че В Black&White фразата "по Ваш 
образ и подобие" може да придобие мно- 
го конкретен израз и да прикмочим mema- 
та. 

Любопитното тук е, че нраВа на жиВо- 
тинката ще се отразава на Външния а 
облик. ОсВен тоВа останах с Впечатле- 
нието, че ако е зла тя ще Бъде по-силна, 
а ако е добра по-слаба, но тоВа ще се Ви- 
ди Когато излезе играта (Живот и здраве 
през Септември - Октомври). 

Безспорно най-голямата изненада, Която 
са ни приготВили аВторите тук е Въз- 
можността да си пуснете сВой соБстВен 
аудио-диск и тогаВа питомецьт Ви ще се 
опита да танцуВа на музиката от него. 
ПризнаВам, с нетърпение и любопитс- 
тВо очакВам тази гледка, още поВече, че 
лицето на същестВото Ви ще отразява с 
мимики околните събития и авторите 
обещаВат, че дори и на такиВа като Вас 
ще напраВят Впечатление огромния 
Брой Кадри и анимации, с Които са реали- 
зирани те. }:-) 

Личният Ви Франкенщайн ще може да 
прави и магии. Учи ги Като Ви наблюдава. 
Ако искате да го научите на дадена ма- 


гия, просто ще 
трябВа да я поВторите наколко пъти 
пред него докато я запомни. Характерно- 
то при него е, че той използВа за магии- 
те сВой собстВен резерВ мана, Който не 
заВиси от Вярата на хората. ТоВа го 
преВръща В изключително ценно и силно 
оръжие. За щастие такиВа имат и Врази- 
те, щото иначе щеше да е Безинтерес- 
но. И Какво мислите се случВа Когато се 
срещнат аВама такиВа хубостници?... 
ПраВилно. Кютек! 

Е, точно Към тази част от играта са 
прикачени и най-големите Въпросител- 
ни. Все още не се знае КакВа точно ще е 
системата за Бой, но се носят слухоВе за 
аВа Варианта. В egu- 
ният случай Болт 
прилича на този от 
Ғіпа! Бапгазу - имате 
ходоВе и определено 
Време, през Което 
трабва да решите 
каква атака и защита 
да предприемете и 
после ВсичКо се из- 
пьлняВа. Втората ал- 
тернатиВа е меле В 
реално Време - Всички 
сме играли Мортал 
Комбат. Но едВа ли 
някой няКога е Виждал 
Как една добре обуче- 
на крава с елегантна 
подсечка сВаля на 
земята тигър. Еман- 
ципация, К'Во да 
прайш. Голлмата ек- 
стра е, че питоме- 
цьт Ви ще запазВа Белезите от Битките 
по тялото си. Тъй, че Когато и да го Ви- 
дите ще можете да познаете с какво се 
е Бил. И най-Важното, Което тряБВа да 
Ви кажа е, че той не може да умре. Muzo- 
Ве преди тоВа да стане, Франки просто 
ще напусне полесражението. 

Сега, подочуВа се, че и аВата типа Boge- 
не на Бой ще бъдат застъпени, но Как 
точно и ще може ли играчът да си изби- 
ра, не е ясно. Както не е ясно и това ga- 
ли при реалноВремеВата Битка Вие ще 
Взимате участие или просто ще седите 
отстрани и ще стискате палци. НиКъде 
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не намерих информация и за тоВа дали 
ако Битката се Води на Ваш терен ще 
можете да помагате на любимеца си с 
някакВи магии. Мъгла цари В този сектор, 
драги читатели. По-добре се преместе- 
те В другия... 

А, ама то друг нямало. 

Ми тя статията сВърши. Е, почти. Ос- 
танаха само дузпите - да Ви kaxa още 
няколко любопитщинки и да Ви помахам 
за доВиждане: 

ЕдноВременно с дебюта на компютърна- 
та Версия ще излезе и тази за Dreamcast. 
По-късно ще има и за Playstation Ти 2, че 
дори и за Game Boy Color. Планира се, 
заедно с издаВането на играта, да излезе 


и редактор, с Който да си създаВате сВе- 
тоВе по сВой Вкус и Възможност да Влага- 
те събития В него. 

ТоВа е Всичко от мен скъпи приятели. 
НадяВам се да сте прекарали приятно. 
Разделяме се до следващата ни среща. Ha- 
сыт и мястото са напълно неизвестни. А 
дотогаВа Ви остаВям с надеждата да 
съм Ви Бил, макар и мъничко полезен или 
поне забаВен и В компанията на изконния 
Въпрос, чийто отгоВор Всеки тряБВа да 
потърси сам у себе си: 

"Не ели Еден една мечта за Всяко едно, 
та дори и пораснало, дете?" 
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ригиналните идеи В ко отър- 

ните игри Вече са на и зВане. 

Както практиката пок Ва, 
достатъчно е едно заглаВие да и 
личестВена графика, размазВаш ” 
екшън на п-та степен и титан 
мултиплеър и Вече имаме бе 
Всъщност, Като погледнем О 
Жем да зачеркнем ВеличестВ 
фика с чиста съВест. Ето 
една искрица оригиналност 
Високо от мнозина играчи 
можем да обясним, че игр 
на графика и звукоВо оформ 
тална липса на мултипле 
можности могат да се пр. 
В милиони Копия из цял 
стаВа дума за заглав! 
КайКоай Tycoon 2. Играт 
ми се падна честта да Ви 


казал СлаВи Трифонов. " 

Но за КакВо Всъщност 
стаВа дума? Както Казва Фил Щай- 
нмаер от РорТор (сьздателит 


хората, населили малък аа" 
Ки остроВ, надарен с диВна 

рорда и перспективи за разВ 
граничещи с нулата. За зла 4 
Вие сте губернатор на тази 29 

и от Вас се иска да я напраВит 
процъфтяВащо кътче или поне 
се задържите достатъчно дълго 
на поста си. Как ще се отнасяте 


поданиците - по подобие на Майка Те- | 


FT) 


F 


реза или Фидел Кастро (Міма 
Кемојиноп!), си е Въпрос на личен избор. 


Според г-н Щайнмаер при разработка- | 


та на Tropico предВид типичния лати 


но-американски приВКус, на непопулж 


рните мерки (ВключВащи репресии, 
Военен режим и др.) е Било обърнато 
голямо Внимание. ЕстестВено, наро- 
дът умее страстно да люби и мрази, 
maka че рано или Късно ще се срещнете 
с неговите чуВстВа лице В лице. Въпро- 
сыт е някое от тези "чуВстВа" да не u3- 
цапа реВера на суперскьпия Ви Костюм 
“Hugo Boss". А тоВа, Както е известно 
от дебелите учебници по социалисти- 
ческа политология, се постига с плано- 
Во строителство, стабилна политика 
и адски, ама АДСКИ много Късмет. 


ПЛАНОВОТО СТРОИТЕЛСТВО 


В Тгорісо ще можете да построите над 
100 различни сгради. Досега нама 
строителна стратегия, която да пред- 
лага. такъВ глобален поглед над ob- 
ществотои поши. H 


gy, Т? 


Haj 


пред нея 
же на опа ка 
те на ма а 


и надписи. След началната еуфория у 
ст от населението тя стаВа трайна 
от техния поВеденчески модел - 
ята намалява престъпност 
је за тютюн понижаВат ай 
ката Безра Е. но увела 

леВаемостта, ’ се месі 
от ес ве сы В, Който идВа 
свеж от университетите... Различните 
специалисти ще се повишаВат В карџе- 
рата си и ще трупат точки В различни 
умения, с Което ще могат да заемат по- 
добри длъжности, необходими за разВи- 
тието на по-специфичните области Ка- 
то медицината, инаустията, оБразоВа- 
нието.... Без професионалисти разВи- 
тието на Тропико ще е бъде сериозно 
застрашено, затоВа ВсеобхВатното 
развитие не тряБВа да бъде ЖертВано 
В името на угаждането на Богатите 


т отВоря дума малко 
$ гі % Ты Нн ТІ 


н тоВа почти Всяка сгра- 
няколко равнища на nog- 
оето Визуално предстаВя 
стоянието на съотВетната 


се грижите за градския 
A B протиВен случай ще u3- 
са Били Внесени по спеш- 


ни и приятни наглед ако 
огатите КВартали и по- 
ли В мръсотия и мизе- 
ъстоянието на Всяка 
о промяна на дей- 
диВидите, koumo xku- 
ще са нещастни и 
ношението си Към 
1 Cnopeg aBmopume 
emo nokpaŭ разруше- 


ност да промени 
’ на Всеки жител. 
| Опитайте се само да си предста- 
_ Вите алгоритъма зад Всичко тоа - 
је меко определение за 

то ни очакВа В Тгорко. 
я остров ще могат 
от 20, до 500 туземци, 
mo Bogu сВол Bupmya- 
средата, koamo сте 
"7 При тоВа myk He cma- 
тоене Ha едно масто u 
са - целта Ha PopTop e 
изкустВен интелект, 
може да управлява "разум- 
един от подчинените 
а съди по предВарител- 
онстрации на играта те са 
ли успешно. Фил Шайнмаер 
протича делника на един 
икноВен миньор - той стаВа рано 
рин от работа, измива се на миВка- 
а пред Къщата, получаВа обяда от же- 
докато децата си играят около 
него, КупуВа си Вестник ако мине пок- 
рай Вестникарска сергия, и то само ако 
има нужните дребни монети, загоВара 
се с няколко познати относно липсата 
на месо В магазините напоследък, про- 
дължаВа Към мината, Където работи 
до Късния следобед, на Връщане от ра- 
Бота отноВо се загоВаря със съгражаа- 
ните си, отБиВа се В Бръснарския са- 
лон, Където се прощаВа с неколкоднев- 
ната си Брада и до Късно Вечер пие В 
кръчмата и обсъжда последните полц- 
тически ходоВе и мизерията, В Която 
ЖиВее. ВъВ Всеки един момент над 50- 
те характеристики, Които определят 
поВедението му, се променят - мина- 
Вайки покрай полицейски патрул Внима- 
нието му се повишава, както. и Hego- 
ВолстВото, а В кръчмата недоВолство- 


пе да, е у TRETT Им 
ПО ТАМ 
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спирки и такси площадки за 


Тропик 
Тропик наричаме цялата земна 


маса и Вода млежау тропика на 
рака и тропика на Козирога. Тази 
зона получаВа сльнчеВите льчи 
по-директно от останалите 
климатични пояси. Поради тази 
причина средните годишните 
температури са по-ВисоКи, ам- 
плитудите са по-малко. В тро- 
пиците можете да намерите 
различни типоВе климати Като 
тропическа гора, степ, саВана и 
пустиня. Както и подобни сь- 
щестВа — > 


нуждаешите се от градски 
транспорт, електроцентра- 
ми трафопос оВе. Вашата 
частна ия се нуждае от 
чает E т 
центро , орьжейни складо- 
Ве и про е съоръжения. Пра- 
Вителсп ото, Което оглаВя- 
Вате, също иска сВоя дял с Ва- 
шата собстВена резиденция 
41), Която по Късно 
74 надстроите 90 
непреВзимаем двВо- 

L 4 здания за раз- 
ните преастаВителстВа 


му към политиката на играча. Всичко е 
толкоВа сложно и ВзаимосВързано, че 
Тгорісо може да сложи В малкото си 
джобче дори колоси като Тһе Sims. 

А сега нека погледнем Към основните 
проблеми, пред които ще се изпраВите 
В играта. ПърВата Ви грижа е прехрана- 
та на туземците. В селата и градските 
покрайнини той ще се решаВа чрез ри- 
БарстВо, земеделие и жиВотноВьдс- 
тво. Фермите могат да отглеждат 
различни Култури - банани, Кокос, цитру- 
си, царевица, кафе, захарна тръстика и 
тютюн. За антиВегетарианците е 
предВидено Крехко Козешко или оВче ме- 
со. Един от осноВните елементи на 
просперитета е жилищното осигуряВа- 
не - Вашите поданици се нуждаят от 
място, Което да наричат сВой дом. Ва- 
шата задача е да им го осигурите - от 
нао-обикноВени палатки до луксозни 
апартаменти за онези, Които могат да 
си го позволят. На трето място по Важ- 
ност стои Въпросът със заетостта на 
работната ръка. В градоВете, Където 
населението е тВьрде "образовано" за 
селскостопанска дейност трябВа да 
строште цигарени или алкохолни фабри- 
Ки, обекти от хранително ВкусоВата- 
промишленост, (например мелници и 
хлебарски заВоди). Всеки един Вид про- 
мишленост има и сВои магазини, Които 
да разполагате В градоВете за задоВоля- 
Ване на местните нужди: Тежката ин- 
дустрия е предстаВена от краабрежни- 
те сонди, дърВодобиВните обекти и 
мините за Желязо, мед; злато, сребро, 
скъпоценни камъни и много други. След 
тоВа иаВа ред на пристанища за големи 
кораби и яхти, докоВе за риболоВ и то- 


а територията на остроВа 

и не на последно място - 3am- 

Вори за непримиримите с режима на ут; 
раВленџе. 

Друго средсті 


на пари е туризма, нали не сте забрави- 2 


ли, честаВа дума за тропичес! Е: 
с дивна природа. | 
даят от Бунгала, Hi 
скьпи хотели, пла ‚ игро- | 
Ви площадки, ұқ ае Bad на и 


голф игрища: Да не забава, пбележа | 


и една от екзотич- 
ните екстри на 
голф-игришата = на 
практика В Тгорісо 
ще можете да си 
създавате такива с 
приложен редак- 
тор, естествено 
не на професионал- 
но ниво, но Внима- 
нието, обърнато 
на този елемент е 
напраВо похВално. 
ЗаБаВлението за по- 
обикноВената част 
от населението и 
посетителите 
Включва “ Кръчми, 
нощни КлубоВе, рес- 
торанти на откри- 
то и закрито, магазини за суВенири, 
спортни Комплекси, медии В лицето на 
Вестници, радиостанции и дори теле- 
Визия (която да показва единстВено Ва- 
шите Велики дела, подобно на кубинска- 
та народна” телеВизил. Мма la 
Кемојипоп!). 
СТАБИЛНАТА ПОЛИТИКА 


че залагат тВьрде много на строежа й 
гпверде малко на останалите елемен- 
ти, koumo праВат една стратегия yc- 
пешна, и В един момент стаВат ед- 
нообразни и механични. Но не и Тгорко! 


В тази игра Колкото голямо значение 


има строителстВото, полкоВа Важна е 
u политическата игра на малката cue- 
на, Която остроВа представлява. Малка 
оже Би наглед, но Както ще се убеди- 


те, обхВатна, детайлна и изВън предс- 


таВите за подобен род игра. 

Още самото начало, Когато за- 
почВате ноВа игра, ще имате Възмож- 
ност да създадете сВоя облик на поли- 
тик, избирайки негоВото минало и него- 
Вите КачестВа или недостатъци. Нап- 
ример ако изберете обикноВено селско 
потекло ("човек от народа") ще имате 
поВече Влияние сред селските среди. 
Ако сте се изкачили на трона чрез Кър- 
Вав преВрат Ви очакВа силна подкрепа В 
началото, но греховете Ви няма да Бь- 
дат забравени след това: ОсВен това е 
задължителен избора на максимум две 
качества и колкото си искате (но мини- 
мум два) 1 недостатъка. Сред плюсовете 
ще избирате между "Военен стратег”, 
"мъдър политик“, "администратор" и 
прочие титли, Които оказват полезно 
ВъздейстВие Върху политическия Ви 
ход, докато недостатъците са с отри- 
цателно ВьздейстВие и предимно 
смешни и с личностен характер - "пом- 
позен", "грозен", "мекушаВ”, "зъл" и про- 
чие. Може да Ви звучат несериозно, но 
Всъщност те напълно пасВат на am- 


лосферата на играта и Я праВат още 


но, е хлъзгаво нанадолнище, по което 
мъдрите политици умеят да се изкач- 
Ват. От мига В който се се нанесете В 
сВоята резиденция В Тропико, ще опљ- 
Криете, че Всичко сложно тепърва 
предстои. Населението на острова, ма- 


Кар и малко, е разделено на фраКции, kou- 
то имат сВои искания, цели, амбиции и 
ще Ви поддържат на горещия стол д0- 
тогаВа, докато играете по тяхната 
сВирка. Иначе - Бунт, революция (Viva la 
Кемојипоп!), преВрат... Проблемите се 
пораждат от тоВа, че фракциите са 
доста поВече от една-единстВена, и 
целите им са обиКноВено протиВопо- 


“а 


с на бедните, ако обаче пилеете парите 


Които пози т е изпитВал 


строеж и развитие, Което носи тъй. 
еобх 


“държите слаба, за да не нанесе съкруш 


; Шат Към зажаднелия за разплата народ. 


TROPICO 


simulation 


Ha Богатите В името на 
малоимотните, ще си докарате немал- 
ко неприятности с бурхон нік 
На практика В една подобна среда 
управление, Където ВластВап зоне 
те на джунглата" е много лесно човек да 
залитне Към някоя от крайност! 


ла над населе- 


с другите gbp- 
жави. Не на Мы 16" с ее 


туристигте -ш инВеститор 
Кошто Вожда те Във, Тропико | 
нова територг F a а 
u са готоВи срешу св 
долари" да закупа 
Воление. 


също симпатии. ЕдинстВеният 
начин да се разбере Кой Кой е на 


а, 
арести, да шпионира, да разслед- 
Ва дейстВията и миналото на 
Всеки един Жител на острова. Инак пъ- 
теВодител из дълбоките Води на управ- 
лението ще Бъде единстВено щастие- 
то на неговите Жители. То се постига с 
умело управление и непрекъснат 


с мит те napud 
go 


o зсерщ u moßa 52 


а. 


т Pomp enue u успешен ход е ga я 


телния си удар Върху упраВление 

Ако Все пак стигнете 4 
че народът Вьстане срещу Ва 
лата на Тгорко се променят. Всеки един 
от в на острова избира да зас- 
е наВаша страна или да се присье- 


БунтоВниците поемат из Вашата прек- 
расна малка страна, разрушаВайки "иди- 
лията" Която е ВластВала преди - прев- 
земат радиостанцич, разбиВат магази- 
ни и оръжейни сКладоВе, от Където се 
ВъоръжаВат за Борбата срещу репре- 
сиВния Ви режим, устройВат КрасиВи 
престрелки с местните полицейски час- 
ти и Военни гарнизони. Но не очакВай- 
те В Тгорко да Видите Класически Бой- 
ни дейстВия В стила на Военните стра- 
тегии В реално Време. Нещата са много 
по-опростени и систематизирани. Уп- 
равлението на частната Ви армия и no- 
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тактически заповеди за местата и 
сградите, Които трабва да отБраня- 
Ват, тайните БунтоВнически щабоВе, 
ошто да откриват и унищожаВат и 
иного" други. ЕстестВено, осноВна 3a- 
датна роля има Вашата резиденция, 
"Която бунтовни Роја се стараят да ob- 

g оследстВие завладеят. А от 
Волта резиденция ще може- 
наблюдаВате развоя на събития- 
й не команди на Верните Ви 
а Ви армия ше е много 


по ите, наблюдаВайки как 
а тълпа наВлиза В доскоро 
дори: на личната Ви obu- 


това рано или kbc- 
Щайнмаер от 


е отново. Защото най- 
(нејдемократичната поли- 


ФЛОРА, ФАУНА 
И ВСИЧКО ОСТАНАЛО 


Tropico ще предлага аВа режи- 
ма на игра - предВарително създадени 
сценарии и сВободна (произВолно гене- 
рирана) игра. НабиВа се на очи липсата 
на цялостна Кампания и особено на мул- 
типлеър. Този факт PopTop обясняВат 
със спецификата на играта - та е пред- 
назначена единстВено за единичен иг- 
pay, за дълги игроВи сесии и сериозен 
спокоен стил на игра. Най-интересни В 
случая ще са готоВите сценарци, В Коц- 
то може да изпробВате сВоите Вьзмож- 
ности. Те ще Ви предстаВят екстремал- 
ни ситуации, В Които нито един себеу- 
ВажаВащ се народен Водач не Би изпад- 
нал. Дали ще трябВа да се Борите за 
Всеки ден Власт под хулите на народна- 
та ненаВист или ще превърнете замър- 


сагаа от индустриалн: 
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ейност ос 


троВче В туристически рай - тоВа заВи- 
си само от Вашите способности. Някои | 
от мисиите ще предлагат дор Я 
рически изпитания - като ‘например да 4 
поВедете КуБа през далечната 1958-ма | 
година Към сВетлите Бъднини на Кому 
низма (и Вашето пресВетло управление: 
през идните поВече от 40 Чи. 
Мисля, че до този момент В 
тази немалка статия нарочно Цв Р 
Въпроса за графичната оБВиВка на 
уникално добре замислена игров, 2 
цепция. НапраВих го, за да Ви пока 
Красотата, която оригиналния ц Ком 
лексен замисъл носи. А Красотата, Ко! 
то графиката на играта ще до 
Бъде на не по-ниско ниво. Рорт: : 
Ват за сВоята "бананоВа" стратегия 
модифицирана Версия на гра 
платформа, използвана за Ј 
им успешен хит сред стратегӣ 
те Кайгоай Тусооп 2. Графич 
Tropico ще използва 20 графика 


обекти, при тоВа за големи ра 
делителни способности. Игра 
ще поддържа режими от 640 
480 до 1600 на 1200 точки В 1 
и 32-битоВ цВат. Най-интер 
ното В случая е, че дизайнерит 
от PopTop са подготВили omgi 
лен интерфейс за Всеки от по: 
държаните режими. Така с уВе 
чаВане на разделителната спе 
собност иконите и бутоните 
няма да стаВат по-малки, а 
ротив - ще запазват големина! 
си, но ще стаВат по-детайлни” 
по-красиви. Графичният стил 
играта ще е доВолно реалис 
чен, но и с малки хумористич 
елементи, които да придаВат лек пол 
на несериозност над иначе доста Комп- 
лексната симулация. ВдъхноВени от \а- 


турен стил и среда на жиВот, худо. 
ците са претВорили един наистина ek- 
зотичен сВат на компютърния екран. 
Почти Всяка сграда ще има и анимира 
елементи - полошВаши се Врати | ча 
местната Кръчма, знамената над раз- 
кошната Ви резиденция, дВороВете Е 
училищата, Комините на си 
Дори дърВетата не ще са застинали 
ВъВ Вечно БезВетрие. 

Може да се кажат още стол. 
ци неща за Tropico и тази игра на Кариб 
ки Владетел да се разпростре на още 
десетки страници В списанието но пък 
ролята на един предВарителен поглед: 
по-скоро да приВлече погледа на | 
и да го накара да слюнкоотделя над пу 
Кантните подробности. Дали Tropici 
ще е истинско събитие сред строит 
ните стратегии, дали ще е хит на naze 
ра и ще заслужи Високите оценки 
теста - тоВа ще разберем след Броен 
месеци. Изгледите отсега са, че ни оча 
Ва истинско чудо. Tropico със сигурнос 
няма да се появи В местното Клубче, но 
ще узурпира домашния Ви Компютър 
Дано да е за дълго Време. иа 

От мен толкова. Да ЖиВее 
Волюцията! 
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...Ебин гарВан летеше целеустремено 
над полето. Имаше Бура. По мастиле- 
но Черните му пера-се оглеждаха наВь- 
сени сиви облаци: Появи се гръм и едно 
оВьглено тяло полета Към земята. Там 
никой не забеляза трупа на птицата. В 
полето Кипеше Битка. Навсякъде хВьр- 
чаха Буци пръст, огнени топки и Край- 
ници, Който можеха доста трудно да 
се идентифицират. Едно е сигурно - 
аКо ги Бяхте Видели, нямаше да искате 
среща тет-а-тет с притежателя им. 
От Време на Време гигантски торнадо 
минаВаха и изчистВаха гъмжащото по- 
ле. В подобна апокалиптична ситуа- 
ция, човек трудно Би забелязал прегър- 
Бената фигура на магьосник, който 
спореше с едно духче. 

- Не, не, не мога Бе! - пищеше духчето 
- Няма не искам, няма недей! Щото ще 
стана злодей! - аргументираше се ма- 
гьосникът 

- Ама не мога такива неща да правя! - с 
тъничкото си гласче редеше духчето. - 
Виж Колко много души стоят Безсто- 
панстВени. Иди тях ги Вземи. ОстаВи 
ме на мира! 

- Ти ще станеш прекрасно допълнение 
Към групата за жертВоприношения. 
Душата ти ще умре Красиво. И най-Ве- 
че ще имам полза от теб. 

- Но аз Вярвам В преражданията! Поч- 
ти бях завършил сВоя Кармичен цикъл и 
ми предстоеше да се преродя В Уду. 

- В Уау? ВпечатляВашо. А сега идбай. 
"ИдВаааам" - дочу се разтьрсВащо Ба- 
соВ глас. Една едра Като юмрук на Бияч 
от романите на Реймънд Чандлър 
топка напраВи идеална парабола и се 
приземи Върху магьосника, чиято фигу- 
ра загуби едно от измеренията си... 
„Едно духче летеше целеустремено 
Към Близкия източник на мана. АКо се 
загледате малко поВече, ще устаноВи- 
те, че то прилича на един адски, ама 
адски ВБесен магьосник. 


асг се - тоВа е името на играта, 

която Като нищо ще Ви предложи 

едни от най-странните прежива- 
Вания В сВета на компютърните игри. 
Както и моменти от Вида на този, 
който току-що Ви описах. Сигурно Вече 
се питате, какво точно ще представл- 
яВа тя? Екшън, КРО, стратегия В реал- 
но Време? Верният отгоВор гласи "от 
Всичко по малко". Знам, че тоВа може 
да звучи доста объркВащо, затоВа ще 
се опитам да структурирам статия- 
та си така, че да бъде максимално 
ясна. 
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БЛЕСТЯШ ПРОЕКТ 
Преди да се Втурна да Ви обясняВам 
какво точно е Sacrifice, искам да Han- 
раВя наколко уточненџа. Тези от Вас, 
които са успели да разчетат полето, 
Което издаВа производителя на игра- 
та, ще знаят, че тоВа е продукт на 
SHINY - тези, Които ни донесоха МОК и 
Earthworm Лт. Какво беше най-типич- 
ното В тези два проекта? Нестан- 
дартното мислене и шантаВи идеи. 
Същото, но В малко по-малка степен 
Важи и за последното отроче на фир- 
мата - Messiah. Около играта се Вдигна 
толкоВа много шум и очакВанията от 
нея бяха толкоВа големи, че при излиза- 
нето и имаше 
немалко разоча- 
роВани. Със си- 
гурност Messiah 
щеше да Бъде 
много по-добра, 
ако Компютър- 
ната преса и 
разпространи- 
тели не оказВа- 
ха натиск Върху 
фирмата. Shiny 
решиха да Възп- 
риемат “друг 
подход Към 
Sacrifice. Играта 
за пръВ път Бе 
предстаВена 
на тазгодишно- 
то изложение 
ЕЗ, а се разра- 
ботВа от ме- 
сец аВгуст 
1997204. Не е 
необходимо да 
казвам, че още с. 
пояВяВането 
си, цялата Ин- 
тернет оБ- 
шествВеност за- 
почна да шуми 
и да интерпре- 
тира информа- 
цията, Която 
Shiny решиха да 
споделят на ЕЗ. 
Ако се ВярВа на 
нея със сигур- 
ност може да 
се Каже, че В 
Sacrifice ще. Ha- 
Mepume отно- 
Во истинската 
сила на Shiny - 
гениални и нес- 


тандартно реализирани идеи. И MHO- 
го, много странни неща. Но и на тях 
ще им дойде Времето. Вече е Крайно 
Време да надигнем булото на информа- 
ционното затъмнение, с Което доско- 
ро бяхме обгърнати. 
РОЛЕВА ИГРА 

В Sacrifice Вие се ВъплъщаВате В ролята 
на магьосник. Той е и основната едини- 
ца В играта. Строй сгради, изрича ma- 
гич, създаВа чудовища - фентъзи Ва- 
рианта на чоВека-оркестър. Иначе ka- 
зано тоВа е Вашият герой, Който 
трябВа да развиете до максимална 
степен, защото ще бъде В осноВата 
на цялата игра. Магьосникът може да 


Вдига ниВа (до 10-о), Като Всяко едно 
от тях ще му даВа Възможност да нау- 
чаВа нови магии и да развиВа различни 
способности (тук не очакВайте раз- 
нообразието на типичното RPG). Ca- 
Mume чародейстВа заВисят от това, 
на Кое„БожестВо сте се заклели BbB 
Вярност. В играта има точно пет Вис- 
ши създания, Като те обуславят магиц- 
те, koumo ще можете да изричате и 
гадините, Които да призоВаВате. Все- 
Ки един бог си има сВоя област на дей- 
стВие - живота, смъртта, Въздуха, 
земята и огъня. Така че, ако решите да 
се Кланяте на Джеймс (богът на земя- 
та), ще можете да ползвате земетре- 
сения и да хВърляте гигантски Канари 
по ВрагоВете. Ако пък се обречете на 
поВелителя на огъня, силно се надяВай- 
те, Вашият протиВник да няма азбес- 
тоВ костюм. По Време на кампанията 
ще можете да смените покроВителя 
си - стига при другото БожестВо закли- 
нанията да са по-силни. ТоВа ще става 
между отделните ниВа. Комичният 
момент В случая е, че ВсяКо едно от Бо- 
ЖестВата е предВидено да Ви увешаВа 


да премине- 
те В негоВа- 
та Вяра. Засе- 
га няма ин- 
формация, 
какви средс- 
тВа ще u3- 
ползват сВръ- 
хестестВени- 
те, за да поВ- 
лияят на из- 
Бора Ви. 
СТРАТЕГИЯ 
Вече уточних- 
ме ролята на 
магьосника В 
Sacrifice. За да 
праВите 
Всичките 
прекрасни ма- 
гии и да при- 
зоВаВате/съз- 
давате xu- 
Вотни Ви е 
необходима 
мана: ТоВа ще 
Бъде един- 
ствВенцат pe- 
сурс В игра- 
та-До нея ще 
можете да се 
доКопВате по 
ава начина = 
Като „пост- 
роште сгради 
за изВличане 
на мана от 
специални 
Кладенци по 
Картата или 
Като напра- 
Вите Жерт- 
Воприноше- 
ние на олта- 
ра си. Както 
поасказВа 
името на-играта (Sacrifice означаВа 
Вам), Вторият метод ще бъде 
много по-често използВан. Процедура- 
та, ВключВаща Враг, олтар и БожестВо 
ше донесе на магьосника Ви и така нуж- 
ните точки опит. За да закарате Bpa; 
га дотам, ще се наложи да го уБиете; 
след Което с Вашия магьосник или Вуду 
доктор да го Върнете отноВо Към Жи- 
Вот и докато гадината пиши, Крещи и 
В-най-общия случай Вдига ВряВа 40 бо- 
га, да стигнете Крайната си цел. Пос- 
ледВа-церемония, през която на *Врага 
му се даВа последен шанс да спаси га- 
динката си и-ако той не успее душата 
е ЖертВана на избраното от Вас Бо- 
жество, а то от сВоя страна Ви дава 
допълнителни сили. С тях можете при- 
мерно да си-уВеличите армията от 
подчинени, защото собстВена Ви 600- 
на сила е от ЖизненоВажно значение за 
успеха на Войната (май забравих да ka- 
Жа, че идеята е да разрушите олтара 
на противника). КомандВането на Вой- 
ските е другата осноВна част от 
стратегията на играта. Върху подчи- 
нените Ви ще можете да изсипете раз- 


лични заклинания. Например ако произ- 
несете магията Guardian същестВата 
стаВат много по-силни, но пък не мо- 
гат да напускат определен периме- 
тър. Също така ще можете да сьздаВа- 
те формация, групи и да задаВате мо- 
дел на поВедение на гадината - агреси- 
Вен, пасиВен, неутрален. Възможно е и 
да забравите Временно за магьосника и 
да започнете да Водите Войските си 
Като един закораВял Ѕѓагсгай-аджия. В 
зависимост от Вашето божество, се 
мени и стратегията, Която ще гради- 
те. Например Богът на Въздуха има на 
разположение най-добрите Въздушни 
Войски и Вероятно тоВа ще Бъде пра- 
Вилният избор, ако искате Бързо да 
сринете Врага. 
ЕКШЪН 
След Като Вече споменахме Starcraft, 
нама начин да не споменем наколко ау- 
ми за екшъна В Sacrifice. Играта се очер- 
таВа да бъде една от най-задьханите 
стратегии на пазара. Сравнително 
простата Концепция на играта, както 
и почти пълната липса на икономичес- 
Ки елемент В нея предразполага Към ма- 
щабни и кръВопролитни битки. За mo- 
Ва имате думата на Dave Perry - един 
от шефоВете на 5һіпу. При останали- 
те стратегии Вие спокодно може да не 
се Биете доКато не достигнете до 
Върха на технологичната Верига. И то- 
Ва е начинът на игра на много хора. 
При Sacrifice, БитКите са единстВения 
начин да минете напред В тоВа отно- 
шение. Помислете си какво предимс- 
mBo Би ымал този подход при игри от 
типа 2:2. 
ОСТАНАЛОТО 

Може Би трабВаше да започна статия- 
та с историята на играта, но истина- 
та е, че за нея се знае прекалено manko. 
Дори доскоро се смяташе, че В Sacrifice 
този елемент ще бъде държан на абсо- 
лютния минимум. Но Shiny си остаВат 
5пту. Силният сюжет е запазена марка 
за тази фирма и (и този пьт) компания- 
та няма да изнеВери на себе си: За то 


Едно от най-интересните ЖертВоприно- 
шения се нарича азуатедћа (от санс- 
Критски ЖертВоприношение на Кон). Топ 
е бил един от най-големите Ведически 
религиозни ритуали В дреВна Индия. Из- 
ВьршвВа се от Краля, за да се ВьзВеличае 
негоВото ВладичестВо. Един от най-доб- 
рите жребци на КралстВото се избира и 
се остаВя да тича сВободно за една годи- 
на под защита на Кралската стража. Топ 
симВолизира слънцето и негоВото пъте- 
шестВие над земята. Ако конят Влезе В 
чужда држава, Владетелят ù трябВа да 
се предаде или да се Бие с монарха. Ако 
жиВотното не е залоВено за тази година, 
то се довежда В столицата с големи по- 
чести и БиВа принесено В ЖертВа на 
голямо церемония, придружена от пир- | 
шества и тържестВа. АКо Кралят 
успешно извърши този ритуал, топ Вече 
има праВото да се нарича саКгауагит 
(светоВен монарх). Ритуалът имал за 
цел не само да ВьзВеличае Краля , аи да 
осигури плодородие и просперитет на 
цялото КралстВо 


Ва сВидетелстВа и факта, че човекът, 
създал историята на Starcraft се е заел 
да измисли Вселената В Sacrifice. А та 
ще Бъде нещо огромно. На фона на ob- 
щата сюжетна линия, ще се разкриВат 
множестВо Второстепенни историй- 
Ки, Които ще заВисят от тоВа, Какво 
решите да напраВите през дадена ми- 
сия. Например ако сте с Бога на огъня и 
решите да разрушите-къщата на He- 
Винни хора, Вашето БожестВо може да 
прояВи Безразличие или раздразнение 
от факта. От друга страна с тоВа си 
дейстВие ще натрупате точки пред 
Шарнел (поВелителката на смъртта), 
докато Персефона (на жиВота) ще се 
смръщи. На фона на сложните Взаџ- 
моотношения между петте БожестВа 
поВедението на същестВата В Sacrifice 
ще Ви се стори елементарно. Тук ще 
можем да Видим различни поВеденчес- 
Ки модели при обикноВените гадини. В 


общи линии, нищо ново. От Shiny не са _ 


се задоВолили с тоа, а са си постаВи- 
ли зВерски трудната задача да нап- 
раВят изкустВен интелект, който да 
може да ръкоВоди една единица (ма- 
гьосника) интелигентно. При играта с 
него, играчът непреКъснато е пос- 
таВян пред алтернатиВи - да избяга 
или да направи магия, Кое сыщестВо да 
призоВе, Къде точно да отиде да по- 
могне на Биещите се. Когато поемете 
контрол над Войските Ви, Компютъ- 
рът ще се наложи да се погрижи за ма- 


гьосника. И ако той не 
се спраВя достатъчно 
добре, тоВа може да 
погребе целия 
gameplay В Sacrifice. 
Целият проблем идВа 
от думичката "пос- 
тоянно". Всичко 
гпрябВа така да бъде 
програмирано така, 
че Вашият магьосник 
ниКога да не Върши 
глупости. Няма да бъ- 
де достатъчно той 
да дейстВа интели- 
гентно през по-голяма- 
та част от Времето. 
Да се надяВаме, че 
програмистите доб- 
ре ще си сВършат pa- 
ботата и ще станем сВидетели на 
пърВата единица, упраВляВана с Вещи- 
на от ИИ. 
Като стана дума за интерфейс - В 
Sacrifice ще откриете един от най-лес- 
ните и удобни интерфейси, Които мо- 
гат да се намерят. Или поне така 
тВърдят производителите и хората, 
които са се успели да се докоснат до 
ранна Версия на играта. Почти Всичко 
ще се прави с мишката, а самите Ко- 
манди ще могат да се задават едВа с 
аВе три КлиКВания, което е Безценно 
при една напрегната Битка. 
ГРАФИКА 
Вероятно няма нужда 


да Ви Казвам (снимки- 
те от играта са дос- 
татьчно показател- 
ни), че Sacrifice е u3- 
цяло ЗБ: По-интерес- 
ната “информация, 
която едВа ли е стиг- 
нала до Вас, е че Бла- 
годарение на 3D 
епдіпе-а на играта, В 
Sacrifice ще имаме me- 
рени с реални размери 
2 на 2 Км. ЯВно не са 
съВсем празни приказ- 
ките на > Водещия 
проекта, Който заяВ- 
яВа, че В момента 
Shiny „разполагат с 
най-доБрия 3D engine. 
ЗаБраВете за момент 
за Колосалните разме- 
ри. Релефът ще може 
да се деформира по 
Желание на Клиента и 
тоВа няма да са из- 
кустВените нива (или 
слоеВе) на Соттапа « 
Сопдиег, а сьВсем 
реални дупки, хълмо- 
Ве и КаКВи ли не други 
следи от деструк- 
тиВната Ви дейност. 
Всичко тоВа няма да 
изисква Pentium VII - 
2аНг, аще си работи 
безпроблемно на PIII- 
500 с Ultra TNT 2. Ако 


имате GeForce, изискВанията Към npo- 
цесора намаляват. За хората с no- 
скромни конфигурации също е помисле- 
но. По подобие на Messiah и тук engine- 
а ше се сьобразяВа с Компютърът Ви и 
играта ще има по-малко детайли, ако я 
подкарате на по-слаба машина. За раз- 
лака от Messiah, обаче, тази функция се 
очакВа да работи Безотказно. В игра- 
та ще има и модул, Който ще открива 
проблеми ВъВ Вашата Конфигурация 
(конфликти с други програми, стари 
драйВери...) и ще Ви съобщава Как да ги 
решите. Иначе играта изглежда напра- 
Во брутално. Брутално Красиво, искам 
да кажа. Просто не е за ВярВане, че по- 
добна Красота ще достигне до мони- 
торите ни до Края на годината (ако 
Shiny си изпълнят обещанията). В 
Sacrifice ще имате и едни от Haŭ- 
странните. гадини, Което чоВешкото 
Въображение накога си е представило. 
Не се знае, Кой от Shiny е имал редовно. 
Кошмари, но този чоВек е успял да на- 
мери полза от Безсьнието си. 

Накъде Без Multiplayer? От Shiny са заВи- 
ли, че Sacrifice е разработена, осноВно 
Като мултиплеђр заглаВие. О, радост! 
Нима ще има още едно заглаВие, Което 
да се джитка редовно по КлубоВете? В 
мрежата ще участВат до 8 чоВека, ка- 
то е предвидена и Възможност за игра 
по Интернет. ПоВече по тази тема - 
Когато играта излезе. 

Е, надяВам се че съм разпалил Вьобра- 
Жението Ви. Лично аз Бах Вводушевен, 
докато роВех Къде ли не за информация 
относно Sacrifice, а докато сВалах meza- 
Байт след мегабайт снимки от игра- 
та, непрекъснато се учудВах от неВе- 
роятната атмосфера, Която лъхаше 
от скрианшотоВете. Честно Казано 
тази игра моментално започна люта 
Битка с Giants за най-очакВани заглаВия 
през тази година. Разбира се, не БиВа 
да забраВяме, че Всичко Което написах 
дотук е Въз основа на предВарителна 
информация и Всеки един елемент на 
играта може да претърпи промени. Ка- 
къВто и да бъде крайния резултат, със 
сигурност Sacrifice ще се превърне В cb- 
Битие. Защото Shiny, а ние го заслужа- 
Ваме. 


транно племе са тоВа амери- 
Канците. РазпраВат, че много 
ги БиВало. Най-Вече го разп- 
раВят те самите. Ми така е Като си 
нямат цигани. И големи тарикати Би- 
ли Всичките там - дето се Вика тури 
американец В Български Кенеф, той 
ще отВори шоколадоВа фабрика. Та 
тези чешити, драги читатели, си 


за 
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главата му да тропат динозаВри. 
"Културният еВропеец" не припада по 
гнусотии като Кеча или Национална- 
та Футболна (Футболна??? Хехе, как 
само са разВалили ръгбито...) Лига 
(МЕ), али опази Боже по малоумщини 
като БейзБола (косто не е нищо поВе- 
че от просташки Вариант на арис- 
тократичния Крикет) и Nascar (а сега 

се сетете тоВа недоразу- 


имат и своште чешитски разбирания. 
Ами че само им Вижте фамозните на- 
ционални спортоВе. Като изключим 
баскетбола, Който откраднаха от aH- 
гличаните и хокея, който и аз не знам 
от Кого са откраднали, ама няма на- 
чин те да са го измислили, КаКВо оста- 
Ва?... Тъпотии остаВат ето Какво. 
Една неграмотна нация с жалък тВор- 
чески потенциал. Добре, че са толкоз 
много, че тук таме се намира и някой 
мислещ. Елементарни хора с елемен- 
тарни проблеми и още по-елементар- 
ни Желания и естетически ВкусоВе. 
Погледнете Класациите за най-прода- 
Ваните игри например (за да се Вър- 
нем Към нашата сфера). Разни Барби- 
та, Deer и не знам какви си Ниптег-џ, 
Pro Вайеги и прочее симулации, на 
иначе кърВаВи забавления, са Винаги В 
челните места по продажби, Брой на 
сърВъри за онлайн игра и прочее... 
Когато обаче на "редоВия 


се случВа понякога) да Клечи с часоВе 
из Виртуалните лоВни полета, с пуш- 
Ка или Въдица В ръка, В очакВане диВе- 
ча “да КльВне", работата загрубява. 
“РедоВият американец" изВедньж ре- 
шава, че иска да гледа насилие, около 
него да се лее КръВ и от ProLogic уред- 
ата му да падат сачми, или поне по 


американец" му доскучее (о, да и тоВа 


мение пък Кого Копира). 

Но Америка си ос- 
таВа най-големият пазар за 
компютърни игри В сВета и 
дори никъде другаде прист- 
растията на "редоВия аме- 
рчканец" да не срещат pas- 
Биране, тоВа е достатъч- 
но добър мотив за разра- 
Ботчиците да БълВат Бок- 
лучаВите си полуфаБрика- 
ти, потриВайки мазно 
прьсти. ПредВкусВайки 
тлъстите пачки. И Като 
стана дума за пачки, Кое 
име изскача на поВьрхност- 
та на асоциатиВната Ви 
логика? ЕстествВено, че ще 

познаете. Друго не съм и очакВал, при 
положение, че не можете да сбърка- 
те. Да, именно, Винаги Жадните за 
пазарен монопол и камиони с доларче- 
та, Електроникс Артс се захващат с 
нелеката задача да доведат до Вир- 
туален оргазъм младото поколение на 
най-Великата нация на сВета, предос- 
ппаВяйки й пълен набор от игри, Всяка 
от Която точно (?!?) копие на реалния 
си събрат. След Madden NFL, NCAA 
Football 2000, Triple Play 2001 и FIFA 
2000, екипите на ЕА решиха ga Брыс- 
нат с аВете ръце е доста апетитна- 
та Каца с мед наречена 
Мазсаг. 
Малко по-горе намекнах за 
склонността на американци- 
те да... хм, нека го наречем, 
заимстВат, чужди идеш. А ако 
не могат да измислят Качест- 
Вен аналог на нещо, те прос- 
то Видоизменят оригинала 
до степен да заприлича на 
тяхна измислица. Поредният 
Бисер В огърлицата от таф- 
нати са Nascar състе- 
занията. Макар, че се чуват 
еретични гласове тВърдящи, 
че този тип състезани 
що много cool, аз 
смятам, че те са една долн 
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датеріау 


Боза, Която за Капак е открадната от 
аВтентичното английско състеза- 
ние. Както и да е, да остаВим тоа. | 
Мисълта ми е друга - някой, скъпи № 
приятели и още по-драги читатели, 
се опитВа да ме убеди, че е по-ара- 
Бийско да джиткам Nascar отколкто 
МЕ55... Да бе! Как ли пък не?! 


| 
| 


Ше пожиВеем, ще Видим 


Аз не съм пожиВял доста- | 
тъчно, ама доста сым Видял. Поне 
откакто В гейм индустрия има какво | 
да се гледа. Нагледал съм се на гасег-и, 
3D посгег-и и произВодните им ин | 
терактиВни забавления, разВиВаши 
се В три измерения. Та, с две думи - 
Вижаал съм. И точно защото съм Виж- 
дал ми се струВа, че графиката на 
Мазсаг 2000 (ей, ама един път няма да 
не го сбъркам тоВа скапано име...) 
съмнително прилича на тая от МЕ5 3. | 
Всичките ефекти В играта обезпокои- 
телно напомнят тези на добрия 
стар МЕ5З. Пушеците, асфалта, дори 
детайлите по колите... Всъщност де- 
тайлите по Колите дори са по-зле. Ръ- 
Бати, чепати, Като че праВени на 
Атіда. Няма да отВарям дума за сле- 
дите по асфалта - забраВете плаВни- 
те криви, забраВете плаВното Ha- 
насане Върху асфалта и остатъците 
от грайферите - Все едно, че тоВа са 
гуми от Валак - изведнъж почВат, из- 
Веднъж сВършВат. Няма го плаВния 
преход, няма го наслояВането на 
наколко следи. Самият асфалт изглеж- 
да Като лицето на преБоледуВал едра 
шарка пубер, страдащ от тежка фор- 
ма на акне - аупки, шупли, празноти, 
камъни Колкото гръцка ябълка. Що се 
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КВо kaza баби? 


Понеже тъй и тъй 
съм тръгнал да оп- 
люВам, нека напра- 
Во скоча на следВа- 
щата точка от 
черния списьк. 

ОзВучението. 

Ше се опитам да 20 
Кажа по Вьзможно 
най-чоВекоприят- 
ният и слухогалещ 
метод, на Който 
съм способен: "ИС 
кам учтиВо да Ви 
осВедомя, че зВуци- 


Tire Тетрегабуге 
Outer Middle Im 


| отнася до мъгли, lens flare, дъжд u 
произтичащото от него отражение 
на фароВете по асфалта, анимирана 
(поне Колкото на НЕА 2000) публика, 
Блясък на метал - ееех мили мои прия- 
тели, тоВа яВно се е сторило мало- 
Важно на някой малоумник В Електро- 
ник Артс или пък просто тези състе- 
зания се провеждат при идеални Кли- 
матични условия. Дизайнерите са сче- 
ли, че подобни радости за окото са из- 
лишен лукс, Който до такаВа степен 
ще натоВари мизерния Ви ускорител, 
че той напраВо ще предаде Богу дух. 
Моят предаде, но Без Всичките тези 
екстри да бъдат Видяни. Още не мога 
да намеря обяснение за тоВа какво 
(или Кое) постаВи ускорителя ми на Ко- 
лене, но се обзалагам, че Вината не е 
на горката ми ВидеоКарта, а на неоп- 
тимизирания Код на епдіпе-а на игра- 


Кар, че Беше заклеймено от Всички Ка- 
то "невероятен шит" успава да си 
Крепи 60 Кадьра на ОША при детайли 
"на тах. В Мазсаг 2000 обаче, незаВиси- 
от това, че пред мен имаше само 
етина Коли, работата така 
и Кадрите паднаха толкоВа 
играта сама се записа сама 


та. Все пак имам МЗ 3000, Което Ma- 


те В тази игра са 
отВратителни." 
НискокачестВени 
ли Казахте Вие? 
Приятели, тук Ка- 
честВо е плака уни- 
Кално еВолюирало и 
е достигнало maku- 
Ва ВьрхоВе, че нап- 
раВо е изчезнало. 
Нама го бе. Липсва. 
Изобщо Като поня- 
тие. Може би ще 
ме обВините В су- 
БектиВност пора- 
gu недобро аудио 
обурудВане. Ако е 
така - добре сте 
ми дошли на гости 
да Ви нагостя с та- 
зи позастинала и 
Вече полоила се ау- 
дио чорбица. Спе- 
циално за целта отидох до един прия- 
тел с изключително КачестВена уред- 
ба, настроих си Пме-а, Както Би пасна- 
ло най-добре - абе не ВръзВа и тоВа си 
е. А инсталацията на играта е мини- 
MyM 300МВ!!!! За музиката не ми се 20- 
Вори. Ооопс!... изпуснах се. ТакаВа 
нама. ХВанала я е липсата, също както 
и КачестВото на звуците. Тя е дълбо- 
ко кодирана, Крип- 
тирана, архиВира- 
на и засекретена В 
Господ знае Кой 
файл, но да благо- 
Воли да Ви зарадва 
не иска. Поне за 
мен не поиска да 
направи изКключе- 
ние. Така успях да 
стигна до изВода, 
че тоВа е скрит, 
довършен модул 
„грата, Който 


ните. Г 
за аудиото то 
по печално едва ли“ 
можеше да Бъде, но 
по-добро определе- 


но. 


Ееее, хайде стига бе! Няма ли 
нещо, Което да си струВа В 
тази руина? 


Абе, има да Ви Кажа. Наистина Гей- 
мплея е сВежарски. Играта има и хуба- | 
Ви страни. Те ще са за тези от Вас, 
Които Като малки са обичали да разг- 
лобяВат де що има работеща техни- 
Ка В Къщата, и после, разбира се неус- 
пешно, да я сглобят отново. Та значи, 
за гореспоменатата Категория ще е 
Безкрайно интересна Възможността 
да си разбъзикат Колата и показателц- 
те 0. Наистина В тоВа отношение 
Nascar е на сВетлинни години пред 8 
Всичките МЕ5 серии, Взети накуп. До- 
ри ако трябВа да съм честен, аКо ре- 
шите можете да ръчкате Все едно 
нагласяте Болид от F1. Да, признаВам, 
много е cool. Но с тоВа, Като че ли 
добрите Вести сВършВат. Веднъж 
след Като Влезете В менютата и си 
нагласите Копчетата, Видео опциите 
(ммм има даже и Glide - обичам Glide) и 
прочее може да започнете. Имате дВа 
осноВни избора - Quick Касе и Single 
Player. Докато пьрВото Ви пуска с 
произволна (според мен Всички Коли 
имат почти еднаКВи показатели) кола 
на произВолна писта за произВолен 
Брой обиколки, то Вторият режим. е 
далеч по-адуапсей и Ви предлага no- 
усъвършенстВани начини да оплеска- 
те Всичките компоненти В машина- 
та си с помията, която тази игра 
щедро разлиВа навсякъде, докьдето 
достигнат инфецираните а байтове. 
В Single Player режимите БиВат: Касе 
with the king, Спатрюзтр Season u 
Single Race Weekend. Tyk нама никакви 
шашарми. В пърВото състезание Ви 
пускат срещу някакВа мухоморка, Коя- 
то се Води за много добра. Имате f 
право на три обиколки, за да го Бие- | 
те. Обаче може да рестартирате 
състезанието Безброй пъти. Е след 
Втория-третия опит Вече нямах ни- 
КакьВ проблем да го остаВям този, 
както пишеше В указанието ". 


те 


Nascar 2000 


гесег 


ОсВен съкращение, идВащо от фир- 
мата Electronic Arts, ЕА е и име на 
Бог. Еа, наречен още Ея, Хая или Енки 
- Едно от главните божестВа В шуме- 
ро-акадсКкия пантеон. Еа е господар на 
Абзу - пресноВоден подземен океан, 
както и на Всички Води В сВета, Бог 
на мъдростта и заклинанията, Влас- 
телин на божестВените сили Ме. Чес- 
то се яВяВа В роллта на зацитник на 
хората пред останалите БогоВе, по- 
мощник BbB Всички трудни ситуа- 
ции. Според митоВете Еа създал хо- 
рата, заедно с Енлил (бога на земята) 
напраВил Житото и домашните жи- 
Вотни и научил чоВечестВото на за- 
наятите. СВещеният град на Еа е 
Ереду, едно от най-древните КултоВи 
средища В древен Шумер. 


мегаултра-хипер надарен с интелек- 
туална мощ" индиВиа с поне 15 секун- 
ди зад мене. Слаба ракия. АВторите 
тВърдят, че ако този го сплескВате 
от Бой, значи сте добре подготВени 
за състезанието, и няма да има проб- 
лем да победите който си пожелаете. 
Добро пожалоВать. Тая обаче В някоя 
друга игра. Пускам си значи аз 
Спатрюпзтр зеазоп, уж съм се Класи- 
рал първи. Къде ти братле, тези MOM- 
чета зад мен Както В един момент се 
носеха като стадо Каруци от село Гун- 
ци, изведнъж ме задминаха, Като че ли 
съм спрял. И то не един и двама ми по 
четири-пет В група. И за да е пълен 

еира един ме подпира отпред, друг 


тен съвет от ме 

постоянно натисната 

изтребител от среден кла 

са му отрязани крилата и не мо: 
лети. Тази кола трябВа да има сцепле- 
ние с пътя и определено при 200 мили 
В час, то 0 липсВа В пълния смисъл на 
думата. Single Касе Weekend е същата 


ама тряБВа да си сВършите 
ште дела за една седмица. Еее, 


За съжаление не Всичко, Което блести 
е злато, и не Всичко, Което ugBa от 
ЕА e xum. Примери Колкото щеш, а ако 
почна и да се обосноВаВам ще отегча 
първо себе си, после Вас мили читате- 
ли. Не си достаВих този мазохизъм да 
сравня дали зад дВете игри (МЕ55 и 
Мазсаг 2000) седи един и същи еКип от 
дизайнери. Реших, че е излишно. Ако е 
един и същи, значи тези хора просто 
са празнуВали нещо, Което не ми е из- 
Вестно и то са го празнуВали близо 12 
месеца Бидейки постоянно под Було- 
то на алкохола. АКо е друг екип, то по- 
добре е тези не- 
дообучени "спе- 
циалисти" да бъ- 
дат пратени 
обратно по Ко- 
лежите и уни- 
Верситетите, 
за да си наВакса 
изпуснатия ма- 
териал, и да не 
мъчи поВече не- 
щастните гей- 
мъри. Ако толко- 
Ва цените 
Мазсаг, то Без 
съмнение тоВа 
заглавие е праВе- 
но за Вас. Фено- 
Вете и Без тоВа 
са сВиканли Ви- 


скоро да се на! 
раВи. Дано тези 
хора си спомнат 
каква Беше cbg- 
на 


га 


Lotus 


Phantasmagoria - слаба игра, надяваш 


се да пробие само с Видеото си, Hauc- | 


тина преКрасно за Времето на излиза- 
нето си, но само то Беше - горкото, 
сламката, с Която Sierra се надяваха да 
изплуВат от заБВението. Е дали yc- 
пяха няма да обсъждам. Но ЕА не ус- 
пяха да завземат така апетитната 
хапка. Поне засега. Времето, ОМО и го- 
лемите дискоВе са пред тях. Сполай 
им 


не са само 
за игри 


JƏJƏEJ 


Комтотрите 


Научете ВсичКо за Компютър- 
ните системи чрез Книгите на 
SAMS, МЕР, Prentice Най, Addison 
Wesley, Adobe, Cisco... 


Книги за игри, Internet, 
програмиране, Компютьрен 
дизайн, Комуникации и много 
други сериозни теми. 


_ ~ До Края на септември | 
Гн о/ отстъпка 
2 6 % за ученици и студенти 


За побече информация: 
тел. 02/ 943 40 65 
http://www.mcp.com 
http://www.paraflow.bg 


Paraflow 
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stretegy 


достойния за праВото да решава бъдещето на 
нациата. В името на мира и спраВедлиВостта 
ще се пролеят реки от КръВ. 

Идат дчВи Времена. Стомана ще се удари В 
стомана, доблест ще се сблъска с чест... 
Смърт ще срещне жиВота... 

А Вие Бихте могли да сте там и да Видите 
Всичко това... Ако поискате?... 


ИГРАТА 


„Генералът несъзнателно почука с 

нокът по зъбите си. Вниманието му Бе оБсеБе- 
но от Картата, прегърнала триметроВия, no- 
лиран гръб на дъБоВата маса. Гледаше Без да 
мига. Изцькленият му поглед Бе прикоВан В мал- 
Ката Бяла пешка, останала самотна В единия а 
ъгъл. ОКоло нея, Като прегладнели Вълци, очак- 
Ващи догарянето на последните пламъци на 
огъня, Бяха наредени останалите фигури. Всич- 
ки бяха черни. 
Той се отьрси от транса и Бавно се изправи. 
РъКата му, свита В юмрук, леко потреперВаше. 
Приближи се до масата и Взе пешката. РазтВо- 
ри схванатите си пръсти, погледна Белия цар 
и нежно го постаВи на нейното място. После 
лекичко го сВеде надолу, докато Короната опря 
В поВърхността. Фигурката се разклати тъж- 
но. Генералът оБрони глава и тихо напусна 
стаята. Огромните Крила на Вратите се зат- 
рышнаха с трясък след него. Минута по-късно 
прогърмя и изстрелђт..." 

Не си спомням дали тоВа е сцена от 
филм, който съм гледал или просто Вђображе- 
нието ми рисуВа измислени Картини. Всъщ- 
ност, мисля, че не е тоВа не е толкоВа Важно. 
По-Важното е, че този епизод брилантно пасВа 
на описанието на Шогун. Нека просто Кажем, 
че мозъкът е имал нужда и е напраВил нужните 
асоциации, за да ми помогне да Ви ВъВеда В из- 
ложението на статията си. Което и смятам да 
направа. В следВащите редоВе. ЗатоВа тук 
изостаВям литературната превзетост и пре- 
минаВам Към сухия, Конк- 


ретен, рецензентски 
стил. И така да започВа- 
ме: 


Шогун е стратегическа 
игра, приютила В себе си 
походоВата и реалноВре- 
меВата си разноВид- 
ност. След Като изгледа- 
те интрото (Което не е 
нишо особеној, изберете 
си Клан (Всеки от тах си 
има предимства пред ос- 
таналите 7), труднос- 
т... и изобщо извършите 
Всички останали нещица 
В менютата, koumo 
обикноВено се правя 


сопапапп 
-GG 


[ы прочзводител Crestive Assembly разпространител: Electronic Arts интернет: wwwtotalwor. com 
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 ЪТРАТЕСУ 


Шогунат 

Японското Бакуфу или Шогуншоку означаВа праВи- 
телстВо на шогуна (Военен диктатор) между 
1192-1867 год. Думата шогун за пръВ път се пояВ- 
яВа Като титла, даВана на различни Командири, 
koumo Били изпратени да ВоюВат срещу племена- 
та E30 В северна Япония през 8-ми и 9-ти Век. Haŭ- 
Високият Военен чин seii Ғаізһодип (букВално "гене- 
рал, разбиВащ ВарВарите) бил даден за пръв път на 
Сакнуе Тамурамаро, а титлата по-късно съкрате- 
на Като шогун, била ползВана за Всички лидери на 
шогуната. По принцип шогуната е бил подчинен на 
императора и неговата Власт Била ограничена до 
контролирането на Военните сили, но BbB феодал- 
на Япония, шогуна получил неограничена Власт. 
Императорът стоял В палата си В Киото един- 
стВено Като символ на суверенитета на страната 


т...а, да и след Като изиг- 
paeme тпуториала (задъл- 
жително Ви го препоръч- 
Вам)... та след Всички те- 
зи работи, пред Вас се 
разгръща политическата 
Карта на Япония. Разделе- 
на на области, с гранич- 
ни линии и прочие 0603- 
начения. По тази Карта 
играчите приаВижВат 
Войските си, koumo пък 
са изобразени Като пион- 
ки с дълги Вертикални, 
Бели флагчета с черВена 


6345-45 


иВица В осноВата. Флаг- 

четата чудесно изпълн- 
яВат ролята на шндшкатор. Колкото по-голяма 
е Войската, толкова u черВената шВица BbB 
флагчето е по-голяма. За съжаление обаче, те не 
могат да Ви подскажат нищо за състаВа на Вой- 
ската. ТоВа могат да напраВят единотВено 
дипломатите ш нинджите Ви. 
Но за тях ще гоВорим по-нататък. 

Така. Стигаме и до Въпроса: "Как се 
сдобиВаме с Войска?" Ами “строшм" си я! Всяко 
едно парче от Картата е графичния аналог на 
някоя провинция. BbB Всяка проВинция можете 
да си построште замък. ВъВ Всеки замък може- 
те да строште сгради, а от сградите, Chom- 
Ветно, "получаВате" Войскарите си. Те са групи- 
рани В отделения по 60 и... струВат пари, раз- 
Бира се. Всичко струВа пари. И птьрноВе (ходо- 
Ве). Самите отряди изискВат по един ход, неза- 
Висимо от какви единици се състоят, но за 
сградите и ъпгрейдите обикноВено отиВат по 
няколко търна. ХубаВото В случая е, че можете 
да зададете последоВателност на строеж. 
Тоест, Когато приключи строежа (или ъпгрейда) 
на дадена сграда, Веднага да започне следВа- 
щия, след него третия и т.н. ТоВа Ви спестяВа 
постоянното Кликане. 

И така, след Като приключите с мес- 
тенето на Войските и с Всички останали дей- 
стВия и инструкции, натискате "епа вит" и gy- 
мата umam протиВниците Ви. Така най-общо се 
играе Шогун на макро ниво. ГоВорейки за дисло- 
Кация на Войските ще спомена следната осоБе- 
ност: Можете да местите армиите си само В 
съседна проВинция, а ако искате да обединште 
gBe армии, те тряБВа да престоят В една и Cb- 
ща проВинция поне един ход. Изглежда прос- 
тичко, но напредВайки В играта (стига да не е 
на “еазу“) много скоро ще се убедите, че заВзема- 
нето на чужди територии, е Всичко друго, само 
не и елементарно зани- 
мание. Тук е Времето да 
поясня, че икономическа- 
та част В Шогун е много 
тромаВа. Строежите и 
ъпгрейдите струВат 
много и изискват доста 
Време. ТоВа е и един от 
сериозните ми упреци 
Към играта. На практика 
е неВъзможно да заст- 
роите ъпгрейдВан до 
максимум замък В поВече 
от наколко проВинции. А 
ъпгрейдите са Жизнено 
необходими В Шогун. Така 
например Legendary 
Palace-a це даВа +3 Ha no- 
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ТРАТЕСУ 


от Войската си скрита 
там и В най-подходящия 
момент да я пуснете из- 
ненадВащо В Боя. Според 
терена можете да си из- 
Берете и формациите 
на БлокоВете. Дали ще 
предпочетете по раз- 
теглен, по рехаВ строй 
или плътни, сбити Каре- 
та зависи Както от Вида 
Воаска, така и от релефа 
на Бодното поле. 

Но дори и Всич- 
Ките тези екстри не Би- 
ха Били Кой знае Какво, 
ако не Баха така силно 
подкрепени от уникалната графика и потреса- 
Ващия звук. Ако снимките са излезли качестВе- 
но нама какво да си обясняВам поВече. Просто 
най-доброто - држа, сняг, мъгла, сВеткаВици... 
и Всичко триизмерно. Макар и да са спратове, 
фигурките на Войниците не аразнят нито за 
миг, напротив реализирани са прекрасно, зашо- 
то успяВат да предадат чуВстВото за масо- 
Вост и ВьзникВаш хаос по перфектен начин. 
Енджинът спокойно изчертаВа по няколко хиля- 
ди единици, плюс Всичките околни хубости, без 
ни най-малко да се задъха.. Не съм Виждал нищо 
по-грандиозно до момента на монитора си. 
ЗаклеВам се. Епичност е най-бедната дума, с 
която (не)мога да опиша Битките. Разделител- 
ните способности са от 512х384 до 1024х768. 
Като прибаВим и озвучаВането на играта... То 
не са маршоВи ритми, Всички звуци от Боя, 
трясък на оръжията, ВикоВе, грачене на гарги и 
десетки други различни природни звуци... Вну- 
шението се забиВа В глаВата Ви Като експреса 
"София-ПлоВачВ". 
ЕдинстВеният упрек, който мога да споделя по 
тоя параграф е Камерата. Е, така и не се нау- 
чих да я упраВляВам бързо и лесно, по дяВолите. 
И знам защо - защото не може. ВъВ Всичко оста- 
нало интерфейсът на играта е отличен - 
шорткъти, горещи КлаВиши, разни силно функ- 
ционални менюта по екрана... ОК. Признавам 
Всичко е прекрасно, но камерата е прекалено 
баВна, прекалено тромава и тежка за упраВле- 
ние. Можеш да сВикнеш, но не и да се прими- 
риш. 


о=тгетеду 


Ше ми се обаче, да разсел неминуемо 
погрешната Ви представа за битките оше В 
зародиш. Не, те нямат нищо общо с Mith или 
някоя друга игра. Не, В тах не Винаги Всичко за- 
Виси от Вас. Да, можете да загубите Битка с 
ава пъти по-голяма Вой- 
ска и да я спечелите с 
дВа пъти по-малка. Няма 
Втора такаВа игра, В 
която показателите мо- 
рал и чест (ћопог) да 
оказват такоВа голямо 
Влияние. Няма нищо по- 
неприятно от тоВа из- 
Веднъж на екрана ти да 
се пояВи надпис, че гене- 
ралыт ти се е изплашил 
ие търтил да бяга, поВ- 
личайки след себе си 
цялата Войска. Високият 
Боен дух ще решава изхо- 
да на Битките поне В 
6090 от случаите. Той се 
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КултиВира. Ако глаВно- 
командВащият Ви има 
много победи зад гърба 
си, той предава куража 
и смелостта си на ар- 
мията, която го след- 
Ва. А ако и самата ар- 
мия се състои от ob- 
ръгнали В Бой Ветера- 
ни... 

СхВащате. Един 
съвет - почти Всеки 
Клан има специфичен 
род Войска, В който е 
най-доБьр В Япония. Ко- 
гато премазВате Вра- 
гоВете си, първо разВи- 
Вайте В замъците им 
точно този род Войска и я даВайте на героя си 
- даймиото, или на най-добрите си генерали. 
Така те ще трупат победи и опит и показате- 
лите им ще се покачват. Не губете Време с 
другите ВидоВе Войска, за тах ще има Време и 
по-късно. И като стана аума за ВидоВе Войски 
ще Взема да кажа наколко думи за Юнитите: Те 
са ава Вида - Военни (Копиеносци, мечоносци, 
монаси, КаВалерия, стрелци, мускетари - и Все- 
ки има бонус Върху атаката си спрямо някой от 
останалите - примерно, Копиеносците имат 
Бонус срещу КаВалерията (и най-силният КаВа- 
лерист е по-слаб от най-слабия Копиеносец), но 
са уязвими срещу стрелци) и стратегически - 
шпиони, нинджи (изпълняВат поръчкоВи убий- 
стВа), гейши, християнски отчета и диплома- 
ти (Дипломатите, осВен за предлагане на cblo- 
зи, могат да се използват и за разузнаВане на 
Вражата територия, шпионите и нинджите 
също, но за тях Винаги същестВуВа опасност 
да бъдат разкрити и хванати, дипломатите 
пък могат да срещнат смъртта си от ръката 
на Вражеските нинджи). Както и сами Виждате 
играта е бедна откъм единици. 

Макар Въпросът да е спорен, аз го отчитам Ка- 
то недостатък. А де да беше само тод - игра- 
та щеше да е цвете. Всъщност именно заради 
нещата, които ще прочетете след малко Шо- 
гун няма да се преВърне В събитие... 

И така, откъде по-напред да започна. 
На единия недостатък от играта Вече се спрях 
- тя е мудна. Особено В по-напредналите фази 
на играта, Където имате около 50 проВинции 
и Всяка една си строи нещо. Ако ситуацията се 
промени и трябВа да променяте заповедите 
си - Жална Ви майка. 
Няма Команда, Коя- 
то да изВеде на ек- 
рана, Коя проВинция 
какво строи. ОсВен 
тоВа е малко труд- 
но да определите 
кое парче от Карта- 
та, на кой принад- 
лежи. Тьнките ли- 
нии с цвета на тех- 
ния собстВеник се 
размиВат с общия 
фон и чоВек тряБВа 
да бъде поне като 
Eagle Eye Cherry, за 
установи, koe Ha ko- 
го e. Гоненето на 
един противник с 
достатъчно силна 


армия из провинциите е един от среднощни- 
те ми кошмари. Нагоре- надолу, наляВо-надясно 
и така маса Време. И си тъпчете на едно 
място, и си ядете зъбите от яд и си скубете 
косата, и 
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з трима: 


“ иВа, Да ти 
ор към КӨ 
ж 
е, ти просто не искаш g . 
ы диш Как тази игра ще берар 
на твоята машина". Подобни б! 


съобщение се пояВи В далечна 
1996 година на м нитора на моята 


дакционния g 


’ гейминг, тананикайки си Весело me- 
лодийката от ДЮК Нюкъм и подх- 
_ Върляйки зад гъ си долароВи тро- 
_ шички. 


Сега, четири години по-късно, koza- 


486-ца, Когап : “опитах да си uH- _ то и сикуьла на пентиума Вече ми 
сталирам демот на МОК. ТогаВа за _ се Вижда безнадеждно остарял, поех 
пърВи път о Ch най) че за ga бъда zeù- | В ръце диска с МОК 2, обзет от goc- 
mbp Вече шеми е нужно нещо поВе- _ та смесени чуВстВа. Плахата надеж- 
че от сВободно Време и желанџе за | да, че ноВата игра с неразгадаема 


игра. Осъзнах, че ше ми трябВат па- 
ри, адски много пари, за да мога да 
преследВам тьрчашия Като изтър- 
Ван Прогрес. Или поне, за да му ди- 
wam праха от сраВнително Близко 
разстояние. ВКиснах се, съвсем зако- 
номерно. НяКолКо дни по-късно Все 
пак успяхме да инсталираме депре- 
сиралото ме демо при един гора 
притежател на Пентиум. Видях го. 
И спрях да се ВкисВам. Разбрах, че 
Всеки шибан цент, Който ще Вложа 
В машината си за В Бъдеще, ще ми 
се Върне стоКратно и хилядократно 
ВъВ Вид на удоВолстВие, ако игрите 
от този момент нататък наисти- 
на ще изглеждат ТАКА. Прегврнахме | 
се с Прогреса и поехме Към шокола- | || 
доВата Къщичка на комп РР | | 


абреВиатура може ga ми изкара 
съобщение от сорта на "К'Во, ама 
ти си немаш Каска и ръкаВици за 
Шұртуална реалност. Ооооо, ама шо 
не си..." Беше смазВана от титанич- 
нил страх, че нищо такоВа няма да 
се случи и МОК 2 ще се окаже просто 
поредната игра. Или може Би поред- 
„ната добра игра. Може Би дори ще 
"Бъде поредната много добра игра, 
о нищо поВече. И легендата за три- 
те БуКВи, Бележещи началото на HO- 
Ва епоха В Компютърните игри, ще 
"Бъде БезВъзВратно разВенчана. 
Може Би се поизхВърлям. 
шност МОК така и не ми стана 
ЮюБитла игра наВремето. Тя не успя 
а се нареди В списъка ми до Поот 
или Warcraft, но maka или иначе Buna- 


РАЗУМНИ МИНИМАЛНИ ИЗИСКВАНИЯ 
Celeron 266, 64MB КАМ, 4MB Videocard 


„съкращейие om Murder Death КИ, означаВащ смъртен случаи, най- 
герои В играта на Shiny Entertainment - Макс, „Доктор 
70, Дай Hek Bu Кинти", обичайна реплика на гладен уъркшопец, om- 
о даВадесето число Всеки месец 


нити...“ изръмжано от актиВно играещия на НММЗ, по Всяко Време 


съхне К%*#, дано!!!”, още по-обичайно обръщение на pe- 
т опонент разбил перфектния му стратегически замисъл на НММЗ 


ги ще я запомня с тоВа, че ме измыс 
на от петВекоВното аркейдно робс- 
тВо (пардон - присъстВие). Тя Беше 
История СлаВянобългарская на мое- 
то лично гешмърско Възраждане. И 
ако по някое Време тонът на тази 
статия Ви се стори недостатъчно 
припоВадигнат и тьржестВен - нап- 
малкото В предВид на оценките, 
знайте че цялата работа идВа от 
смазВането на онази плаха надежаа. 
МОК 2 се оказа просто игра. 

Много добра наистина, но 
просто игра. Нищо, с Което да започ- 
Ват и да сбьршВат епохи, нищо ис- 
торическо. Може Би тоВа е прокл- 
ятието на сикуъла. А, може Би на 
епохите просто не им е дошло Вре- 
мето да се сменят... 

И тъй, усмихнете се широ- 
Ко и посрещнете с аплодисменти и 
отделни ВикоВе "Да жиВец!, "Ура", 
"Чардафон Гогеуе Ги "Долу лапите 
от Мултигруп!” заВръщането на 


Кърт Хектик, Макс и Флюк Хоукинс. 
Натирени от Shiny, тримата супер- 
герои попадат директно В ухаещите 
на долари обятия на гениалните Ка- 
надци от Bioware, 


зспоп 


Които сВеткаВично ги захвърлят В 
центъра на ноВ междугалактически 
Конфликт. Тук искам да подтисна В 
зародиш Всяко опасение, че подобна 
смяна е нанесла поражения Върху иг- 
ралната атмосфера. Балдърсгеита- 
ажиите, очеВидно са играли дено- 
нощно МОК и са си Водили стриктно 
записки, защото играта, Която пре- 
Въртях преди малко със зачерВен 
поглед и глупоВата усмиВка по нищо 
не отстъпВа на именития си пред- 
шестВеник (е, осВен оноВа, за Което 
си говорихме горе, ама...), а цялата 
камара ноВости В геимплея до maka- 
Ва степен се ВписВат В цялата идея, 
че започваш да се чудиш защо ги е 
нямало В пьрВата серия. 

Тази игра ще Ви сграбчи за 
гърлото, ще Ви прекара през центро- 
фугата на неВъзможно несериозния 
си и пародиен сюжет, ще Ви стоВари 
В центъра на най-уникалната Битка 
с финален Бос, Която сым Виждал В 
нелекия си гешмърсКки ЖиВот и ще Ви 
изплюе небрежно още преди да сте 
разбрали Кога сте натиснали "New 
дате". Сериозно Ви предупреждаВам 

г - не се захващайте с МОК 2, с идеята 
"аз само тука за половин час да си 
поцъкам, пък после..."; защото noc- 
лето ще Бъде БезВъзВратно загубе- 
но, дори да ВключВа неотложни и 
жизнено необходими неща Като за- 


моко 


пой с приятели, секс с’га- 
ажето или разходка с Куче- 
то (или пък запой с гадже- 
то, разходка с приятели и 
секс с Куч... хубаВо де. - 
знам, че се отклоняВам 
от темата). МДК-то 
може да е досадно 
еднообразна на 
моменти, 
ужасяВашо 
трудна В ару- 
ги и аразне- 
шо затор- 
глозяваща В 
трети, но В 
нея има не- 
що, Което 
просто те Кара 
да продължаваш 
напред, нещо, Което i 
превръща думите “Exit | 
дате" 8 ужаслВаша ерес. Не че не! 
ми се е случВало и преди да не м 
да се отКъсна от Виртуалната реалі 
ност, но осноВен мотив за тоВа Ви“ 
наги са Били или неВероятна фабула, 
или размазВаци анимации между 
мисиите - Все неща, с КакВито игра- 
та, за Която си говорим тук не мо: 
же да се похВали (си -сцените са npa- 
Вени с енджина на играта, а intro- 
ото и ошто-то предстаВляВат ge- 
билни Котликсчета). От Bioware cu- 
гурно са Въртели чер- 
ни магии над продук- 
та си, не знам... 
Всъщност нека да 
караме поред, че 
Whisper Бди. И тъй ~ 
Вече на 98а пъти cno- 
менаВаният сюжет 
разўскба поредното 
извънземно нашест- 
Вие с цел пьлно уни- 
щожение на човешка» 
та раса, заплашбашо 
за пореден път да бъ- 
де последно, В пред- 
Вид на последното. 
Доктор Хоукинс, Кош“ 
то само изглежда ле- 
ко чалнат, а В дек | 
ст бителност е прос- 
то УЖАСЯВАЩА ОТ: 
КАЧАЛКА, самоот- 
Вержено се Впуска В. 
боя |нрез добрите Cb- 
Ветий, които дава по 
радиоуредбата 
пишман-героя Кърт, 
Бившият чистач am- 
ново е принуден да _ 
надене неопренойия 
си Костюм, да докопа 
многоцевното си 
пушкало и да подбара 
лошите . Дотук - ни: 
що неочаквано. Heo- 
чакбаното идва, koza- 
то след първото ниВо 
(или епизод, ако пред“ 
почитате) той бива 


~ 


от- 


соцзе 


Влечен 
от подлите ей- 
лиъни. И тук Вече дВоц- 
kama блясВа с пълната си сила, защо- 
то наместо надписа бате Оуег на 
монитора Ви, налапал пура и хванал 
едрокалибрени пушки В четири от 
шестте си лапи се поябяба домаш- 
ният любимещна доктор Хоукинс и 
отгоВорник по еьрстрайкоВете от 
пърВата серия, депресираният, но 
зъл пес МаКс. И тъкмо, Когато игра- 
чет сВикВа с очароВателната учет- 
Ворена огнеВа мощ, МаКс също пада 
В плен и Всичко остаВа В облечените 
В гумени ръкаВици ръце на докто- 
ра... | 
Мда. В случай, че още не сте 
разбрали, В МОК % ще Ви се отдаде. 
уникалната Възмщност да играете 
с Всяка една от рожбите на 5һіпу-Ви- 
те лаборатории, Като деветте oz- 
ромни ниВа са разпределени по pab- 
1 05 между тримата гореописани u3- 
рода | плюс един четбьрти образ - cy- 
К" и подмолен агент 
Спискавегу Fin, които сигурно се 
иВяВа нещо Кат ус Въпреки, че е 
Ë] egu „> нао-досадните 
|, а 8 десетото, Кое- 
си и лошия финален 


ора Ви. 


с ће Devil Inside ме бяха 
Бзеди сери съмнения относно 
кар кшън на поВече от 
и онажи, Които да правят 
но и също, защото цялата работа 
мо съкращава арсенала, Които, 
Ко героят беше само един, би бил 
значително по-обемист, но Bioware- 
ците на рза ръка ми избиха тези 
мисли от 2лабата, Защото В МОК 2 
героите Ви просто не праВят едно и 
също и играта с Всеки един от тях, 
дори и с триждипроКклетия Чъкълбе- 
ри, е наистина уникално прежиВяВа- 
не. 

При Кърт не са настъпили 
особени промени и най-силните му 
оръжия си остаВат снаиперђт, 


уууууулуогкъпор пет Бвосот 1-1 


моке у 
- еспоп 


· предлага “| Възмож- 
ността - отсъсбВа- 
ща напоследък дори 
Ч В куестоВете - да 


уникалната му поВратлиВост и па- 
рашутът му, с чиято помощ може 
да планира и да сее смърт от Вьзау- | 


с ха. Играта с него най-спокойна У : 

0 най-добре z -жау і | използВате едни 

U и логически sai 2 предмети с други, 

9 най-Вече на тВе Кто/и с разни рабо- 
мош и на из ја 1 г от околната! сре- 
менти реа : п и по този начин 
няма и м оКой, защот нете до ВоВи 


името на лес 
сега накъде” е аб 
носно. СьВсетл законо! 
те са занижили Въпра 
до минимум и са преВе | 2 
с мутиралил врашонлес | о разни рьбоВе пък 
безкраен екшљн, пр Е ‹ хич не го търсете), 
моменти от лесн ачици. 3 дата, Кошто мо- 
при лудил доктор Heng 

коренно прот ожев ў 
Богу, тоВа е н. ероятни 

раз, с Който съм се сблъскВал В е 
шън игра. Той на пърВо мяс 
няма оръжие и е принуден да си сгло- 


ане (за набиране 


„ ужасяВащо неефек- 
тиВни срещу В а- 
та паплач, а Во- 
твт му е подтиска- 
що малко, тъй че üz- 


би такоВа с подръчни вера. | рата с него си ё uc- 
Стреляли ли сте досега с радиоакт тинско предаде 
Вен тостер или с издухВашо ВрагоВе- телстВо. 

те Ви устройстВо, сглобено от ma И понеже Ве- 
шина за сушене ръце и Кенефни че усещам, че някои 
тръби? Не? Е, ша етреллте. Доктор от Вас ме гледат 


Хоукинс разполага с богат странно, след Като В 
инвентар, Кой- статия за екшън спо- 
то Ви "Г менаВам за пореден 
път еретичната ду- 

a ma "загадки", 

йі Ж , » предполагаща 

И | d 124 някакъВ инте- 

лектуален еле- 
мент 8 трибукВената пуцал- един момент, В Който Кърт 


в 


Ка, ще трябВа да потВърдя 
официално, че такъВ наистина 
присьстВа В играта. Да не гоВо- 
ром, че той Въобще не се огранича- 
Ва с търсене на черВения ключ, за... 
а, не е за синята, ами значиии ... пес! 
Бати колко съм умен - за червената 
Врата. Въпреки, че пъзелчетата В 
рата са главно от аркейден тип - 
| п.е. изискВат равни КоличестВа бър- 
|| (Ва мисъл и добри рефлекси, поВече- 
| ||| l то от тях си предстаВляВат инте- 


лектуално предизВикателствВо. 
ХубаВото е, че авторите не са 
натикали В продукта си нишо 

> нелогично, тъй че надали ще 


трябВаше да ВзриВи четири Купола, 
като Втъкне В малък отВор на Вър- 
хоВете им по едно мортарно-снай- 
пер-куршумче. Разполагате тамљн с 
шест от гореспоменатите куршум- 
чета, и то В случай, че не Ви е хрум- 
Hano да стрелнете Веднъж - дВа nb- 
ти, за да Видите Как дейстВат, а 
уцелВането на Въпросните дупки 
изискВа не зВерски Късмет, ми не 
знам К'Во. Е, нужно ли е да спомена- 
Вам, че ако пропуснете поВече от 
Ва пъти не можете да продължи- 
те, а лекият и ненатрапчиВ стил на 
игра до момента Въобще не Ви е 
подсказВал нуждата от сейВВане на 


Ф d Ви се наложи ga cu mbpcume Всяка крачка. Адски Кофти. 
% walktrough, нуждата от Можете да приемете тоВа 
Г) какВото рано или Кьсно Като една от малКото ми Критики 
/ж: изникВа пред екшън-фе- към МОК 2, Като паралелно с нея ще 
ноВете налетели на иг- Ви предложа и Безценния съВет да 
; ра със загадки (съдя по сейВВате по-честичко, особено пък В 
е себе си, а аз, честна ду- моментите, Когато усетите, че се 
%. Р ма, съм доВолно тъп). Ло- задава интелектуално препят- 


шата е, че голяма част от 

қ?” Въпросните загадки изискВат 
Ф. да се справите от раз с решаВане- 

Г ЖА то им или да продухате супата, 
особено ако нямате сейВ наб- 

лизо. За какВо гоВоря ли? Ами 

имаше оше 8 началото - маџ 
беше съВсем пърВото ниВо - 


сегтег~> workshop © / 000 


стВие. Ще се научите да ги усещате 
тези моменти, повлрВаште ми. 

Мисля, че Казаното до тук 
Ви даВа достатъчно ясна предстаВа 
за стила на игра, така че минаВаме 
нататък. Както Вече не Веднъж сте 
се убеждаВали поне 6090 от 


моко 
= еспоп 


Генът (от гръцки - genos - "род") е материал- 
нилт носител на наследстВените белези на 
жиВите организми. Гените са разположени ли- 
неарно по протежение на хромозомште и 
имат относително голяма незаВисимост, по- 


да се изкефите маКсимално на 
приятните лафчета и мелодий- 
ки и реалистичния набор от 
дВижения. В добаВка авторите 
са се погрижили поне на през 
пет минути да Ви серВират 
няКоя доВолно смешна просто- 
тия - Като се започне от реше- 
нието на някои загадки (предс- 
таВете си Кърт, Който денси 
нещо подобно на Казачок под ап- 
лодисментите на Банда тежко 
Въоръжени изВънземни), мине 
се през пародийните елементи, 


замислените добре екшън игри се 
проВалят с гръм и трясък, заради ло- 
шо упраВление или КалпаВа Камара. 
МДК-то Влиза В четир'сетака и по 
аВата параграфа. ТоВа е игра, която 
трябВа да изиграете дори и само, за 
да Видите как трябВа да се праВят 
тези работи, за да се чуВстВа игра- 
чет добре. Наборьт от дВижения, 
Великолепната Камера, Вьзмож- 
ността за їгееіоок и перфектното 
съчетание между мишка и КлаВиа- 
тура В упраВлението на героите 
преВръщат тази игра В най-играемо- 


неже могат да се делят Комбинират и из- 
менят. ТоВа на практика означаВа, че някоп 
Въоръжен с необходимите знания и техника 
може да побърника из тях и да си създаде 
шесткрако Куче, любител на пури, или пък чо- 
Век с продължителност на ЖиВота от над 
хиляда години. Все неща, Които Вече изглеж- 
дат напълно реални, още поВече, че Като 
крайна дата за пълното разгадаВане на гене- 
тичния Код учените определят Края на 2001 
година. За момента са наясно с около 80%. 


ооцое 


то нещо пояВило се на пазара през 
тази година. ДВиженията на герои- 
те ще бъдат Ваши дВижения, Bawu- 
те ще бьдат техни, Вие ще Бъдете 
те... В нито един момент няма да 
си го отнесете, само защото ще 


трябВа да скочите трупешката 
Връз четри дор пет Белоснежни Кла- 
Виша, мила моя майнольо. ЕВаларка 
за Bioware. 


Доброто упраВление от 
сВоя страна е под егидата на радвВа- 
ша окото и системните изискВанил 
(В смисъл, че са съвсем приемлиВи) 
графика и приятно зВукоВо офор- 
мление. Нищо, феноменално няма 
да Видите или чуете, Което не пречи 


пръснати наВсякъде из играта и 
се стигне до някои особено дъл- 
Бокомислени моменти, достойни Ж 
да бъдат Вьзпети В ода (Доктор. 
Хоукинс отиВа да му удари едно сра 
не насред изключително напрегната” 
ситуация и от героичните усилия 
стомашно-чреВния му тракт В наш” 
общи линии се ражда най-мощнота, 
му оръжие за сьотВетното ниВо) 
Да не гоВорим за оръ: 
Жията, предметите, | 
Вразите .. не, тазш! 
игра просто трябВа 
да се Види. 

Какво ми остана; | 
То аз май Ви каза | 
Всичко, Което си Бях 
набелязал. Мога да из- 
пиша още няколко 
страници за МОК 2, 
защото тоВа е загла- 
Вие, Което определе- 
но може да ВдъхноВи 
Всеки списВач с изВра- 
тените си идеи, но 
Все ми се струВа, че 
ако продължа ще за- 
почва да се пов- 
тарям и ше се опле- 
та В суперлатиВите 
си. Не е тайна, че иг- 
рата на Bioware ми 
допаана страшно 
много и то най-Веме с 
тоВа, че В нея не ус- 
пах да открил нито 
един очеВаден бъг 
или пък грешка, Коя- 
то да си заслужава да 
премина Към частта: 
със Ўмийски Критики, ” 
тафо обикновено" 


поВфче от половина: 
та Място В статии 
те ми. Може би Все 
пак трябВа да споме- 
на - ртново - наличие" 
то на моменти изис- 


кВащи неВероятна 


срьчност или Волски | 


нерВи от страна на играча за прео- 
доляВането им, но - мамка му - аз 
тоВа го наричам! предизВикателс- 
тВо, а не гаф. Ако не мислите Като 
мен и ако не Ви се ВанимаВа В игра с 
Възможно подзаглаВие "Умирай лес- 
но", Която на моменти ще Ви при- 
нуждаВа да мислите Къде, защо, по 


| Кого и © какво стреляте, тоВа е Ha- 
| пълно осноВателна причина да се 
| държите на разстояние от МДК-то. 
| На Всички останали мога да пожелал 
единстВено приятна игра. 
И за да не нарушаВам още една тра- 
диция, за финал ше Ви дам някои 
дребни напътстВия, Които да Ви 
спестят поВтарянето на моите 
грешки. 


- Аа поВторя още Веднъж - 
сейВВайте често 

- Когащо сте с доктора и ис- 
кате да използВате нешо от инВен- 
тара му с нешо от околната среда, 
хВанете сьотВетния предмет В рь- 
ка и натиснете още Веднъж Бутона, 
с Който го селектВате, а не fire 
Бикеоп-а. ЗВучи елементарно, но аз 
доста се поблъсках докато го om- 
Крия и залепя оная тръба В начало- 
то. 

- Когато; Влезете В люспес- 
тата Кожа на КА и Фин (Не, 
няма да Ви кажа К i Во е тоВа, ше Ви 
остаВя да се изненадате) іше попад- 
нете на един от най-гнусните пъзе- 

В играта. НерВите на поВечето 

y A познати не са издържали именно 
% . Та значи Като Влезете В Чък 
ете само десни заВои и іше стиг- 
ете до прокле 


бутон (зоната 
)- Не ме питай- 
се Блъскал пък тук. 

Вото на поВечето 
изисква да напраВите нещо 
оВече от просто изпразВане на 
Ви В тикВата на гадината. 
вы неша обикноВено са бал логич- 
> единстВеното изключение 
вен зерт на четВърто 
© го ах, докато се усетя, 
се иска да прострелям ръ- 
Която държи Макс, истина 


_ Последният дзВер - Физзи - 
| се преодоляВа най-лесно с Кърт. Ни- 
що НА нама да Ви Кажа за него. 
Тази битка просто трябВа да се изиг- 
рае. 
Е, тоВа е от мен за сега. Още Вед- 
нъж - приятно Мигдег-Ване, сеене на 
Death и КІІ-Ване. И не се изненадВай- 
те, ако превъртите играта по-бързо 
отколкото сте очаКВали. ХубаВите 
неща сВършВат бързо. (И неколкок- 
ратно - бел. Е!ех!5) 
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аколко Века В Бъдещето. ЧоВе- 
честВото не е успяло да избег- 
не третата сВетоВна Война. 
15/Зелите от пепелищата на pa- 
диоактиВните бойни полета се закле- 
Ват, че никога Вече няма да подложат 
планетата си на подобно разрушение. 
Войните са забранени от сВетоВно 
съглашение. Гаранция за спазването му 
е глобална аВтоматична система от 


ядрени оръжия с огромна поразяВаша 
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графика 

зВук 

ии 
датерау 


па а УНА 


Celeron 300, 64MB ҺАМ, 8MB Videocard 


е Жена - тя е преживяла не един орби- 
тален десант, печелила е наглед Без- 
надеждни битки, и ВъзнамеряВа да 
оцелее и за В Бъдеще. За тоВа обаче 
ше трябВа да помогнете и Вие, зашо- 
то В пърВата половина на играта тя 
ще Бъде Вашето alter ego, преВьпла- 
щението Ви на екрана на компютъра. 
Заедно с нея ще се спускате на поВърх- 
ността на планетата и от Команд- 
ния а Бронетранспортьор ще упраВл- 
яВате Бойците 0. 
Според общоприе- 


мощ. Всички усилия на хората се на- 
сочВат към Колонизирането на Космо- 
са. Всички Възможности, мечти и 
стремежи намират опорната си точ- 
ка сред безкрайното пространство... 
Както и цялата чоВешка агресия. 

ДВе групироВки Контроли- 
рат масите - алчните за печалба Kop- 
порациџ, и фанатичният религиозен 
Орден на НоВата зора. ВсяКа се стре- 
ми да завладее поВече територия, да 
се сдобие с още ресурси, и В Крайна 
сметка - с нова Власт. На отдалечени- 
те планети по границата на чоВешка- 
та сфера на Влияние международните 
догоВори нямат реална сила. Проти- 
Воречията се разрешаВат Бързо и Без- 
компромисно със силата на оръжията. 
Водят се битки за ресурси, търговски 
пътища, даже само за престиж... 
"ОБитаемите сВетове са малко, а Жи- 
Вотът - евтин". 

Поредната ноВозаета пла- 
нета се е превърнала В Бойно поле за 
нестихВащата Война. И отново е ред 
на майор Паркър да поВеде Корпора- 
тиВните Войници. Не праВете греш- 
Ката да я подценяВате, само защото 
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тата Класификация 
Ground Control е 
стратегическа игра 
В реално Време 
(RTS). 
ТоВа не е Варно. Eg- 
на древна дефини- 
ция гласи, че стра- 
тегия се нарича из- 
КустВото за използ- 
Ване на армия, за да 
се спечели Войната. 
По Време 
на играта обаче 
няма да имате общ 
поглед Върху съби- 
тията, и тоВа ще 
Бъде един от основ- 
ните Ви проблеми. В 
началото на Всяка 
мисия ще получаВате запоВеди, Които 
трябВа да изпълните дословно с om- 
пуснатите специално за задачата Вой- 
ски. Няма да събирате ресурси, да 
строите сгради, да откриВате техно- 
логиџ. Просто трябВа да преведете 
малката си армия по зададения марш- 
рут, и да изпълните целите си, без да 
изпадате В страте- 
гическо планиране. 
Всяка мисия предс- 
таВлава самостоя- 
телна Битка, Която 
трябВа да доВедете 
до успешен Край. 
Според съ- 
щото старо опреде- 
ление, умението да 
се управляват Вой- 
ски, за да се спечели 
отделна Битка, се 
нарича тактика. Сле- 
доВателно, Сгоипа 
Control е?... Точно ma- 
Ка, тактическа игра. 
Всъщност, нито 
Sierra са създали нов 
жанр В игрите, нито 


аз откриВам топлата Вода, Като го 
КръщаВам по този начин. Преди доста 
Време имаше игра, наречена гоп Cross, 
а след нея и дВете части на Myth, kou- 
то са Класически примери В тоВа от- 
ношение. "Наземният контрол" обаче 
преВъзхожда В почти Всички отноше- 
ния идейните си предшествВеници. 
ДВете ВраждуВащи страни имат раз- 
лични по начин на действие, но анало- 
гични (с малки изключения) по Възмож- 
ности единици. Бойните машини на 
Корпорациите се наричат Тетадупе 
(Вероятно защото се дВижат на Вери- 
ги по поВърхността на земята), а на 
Ордена - Номегдупе (предполагам, no- 
неже предстаВляВат апарати: на Въз- 
душна ВъзглаВница). ТоВа няма Кой-знае 
какво Влияние над събитията В игра- 
та, но позВоляВа отдалече да се раз- 
познаВа на Кого принадлежи единица- 
та. 

УпраВлението на Войските 
има една особеност - не можете да 
даВате запоВеди на отделни машини 
или Войници, а само на цели групи - 
т.нар. отделения (squads). В max може 
да има от една до осем единици. 

Самите единици са няколко 
типа - условно ще ги нарека пехота, 
щурмоВи наземни машини, самолети и. 
самоходни артилерийски установки. 
От Всеки тип обаче има по наколко раз- 
ноВидности - например щурмоВите ма- 
шини БиВат разузнаВателни, леки, ос- 
ноВни и тежки. Когато В началото на 
мисията получаВате ВойсКи за изпълне- 
нието 0, Всъщност под КомандВането 
Ви се озоВаВат отделения Войници от 
съотВетния тип. Вие можете да избе- 
рете В какъВ Вид машини да ги Качи- 


те, стига да имате достъп до него. В 
началото на играта например ще има- 
те само леки щурмоВи машини, но 
след няколко мисии Възможностите за 
избор ще се уВеличат. Характерното 
В случая е, че Всеки Вид единица си има 
приложение и място В армията Ви. Ра- 
зузнаВателните машини са най-леки, 
но са най-бързи и имат най-широк об- 
зор, затоВа идеално изпълняВат роля- 
та на съгледВачи за по-тежките си 
Бойни другари (В частност за артиле- 
рийските устаноВки). Леките са от- 
носително бързи, но не особено зара- 
Ви. За сметка на тоВа ефективно уни- 
щожаВат Вражеската пехота. ОсноВ- 
ните щурмоВи машини са най-униВер- 
сални - здраВи, с мощно Въоръжение, и 
се справят (относително) добре и с 
пехота, и с бронирана техника. Тежки- 
те им Колеги предстаВляВат подВиж- 
ни Крепости. Ниската скорост се kom- 
пенсира от огромна огнева мощ и 
зараВина. Челната им броня е толкоВа 
дебела, че нищо с Калибър под този на 
осноВните terra- или һоуегаупе-и не 
може изобщо да й нанесе поражение. 

Друга особеност е, че пехотинците 
предстаВляВат сила, с Която тряБВа 


да се съобразяВате. ЕдинстВеният им 
недостатък е, че се придВижВат БаВ- 
но (даже тежките машини ги oc- 
таВят далеч назад). Иначе идВат В го- 
леми отделения, стрелят добре, 
трудни са за унищожаВане и имат чу- 
десна проходимост - могат да се из- 
Качват по почти отвВесни сКлоноВе. 
Всяка от страните има сВой Вид спе- 
циална пехота (тоВа е може Би най- 
голямата разлика между дВете фрак- 
ции) - Јеадег и Templar за Корпорации- 
те и Ордена сьотВетно. ПърВите са 
леки, бързи и незабележими. Специали- 
тетът им е стрелба от Върха на 
стръмен хълм по противник, който е 
тВърде далече, за да ги забележи. Вто- 
рите са Въоръжени с преносими уп- 
раВляеми протиВотанкоВи ракети, и 
предстаВляВат Второто най-Брутал- 
но средстВо за Борба с Вражеската 
Бойна техника В играта (пьрВото са 
артилерийските установки, но за mo- 


Ва - по-Късно). В пър- 
Вата полоВина на 
single player kamna- 
нията заради тях ще 
получите фобия (па- 
тологичен страх) от 
тесните Каньони и 
стръмните хълмоВе, 
защото любим mak- 
тически похВат на 
Врага е с основната 
си сила да Ви накара 
да отстъпите Към 
някой тесен проход, 
над Който В засада 
чакат тетраги. До- 
Като успеете да ги 
унищожите със собс- 
тВената си пехота, 
току-Виж сте изгуби- 
ли полоВината си армия... 
Въздушните единици (т.нар. 
Аегодупе-и) са четири Вида - разузнаВа- 
телни (почти не могат да стрелят, 
но са бързи и Виждат надалече), из- 
стребителни (могат да атакуват ca- 
мо Вражески самолети, но затоВа пък 
го праВят добре), щурмови (средна pa- 
Бота - Бият и по Въздушни, и по назем- 
ни цели), и Бомбарди- 
роВъчни. Последни- 
те са Брутални - слу- 
Жат само за удари по 
земята, но какВо раз- 
рушение остаВят 
след себе си... Ще Ка- 
Жа само, че В една 
от Конфигурациите 
си могат да носят 
сапсиаса тактически адрени 
а Бомби. 


Последна 
идВа артилерията. 
Не случайно В мина- 
лото са я наричали 
"царица на Бойното 
поле. В този тип 
Войски също има раз- 
лика между Корпора- 
тиВните и "църкоВ- 
ните" единици. Те обаче не са чак тол- 
коВа сыцестВени, затоВа ще спомена 
само общите за дВете страни mawu- 
ни. Ако Ви притесн- 
яВа неприятелската 
аВиация, Вземете си 
едно отделение зе- 
нитни установки. То 
може да се справи с 
практически неогра- 
ничено КоличестВо 
Вражески аегодупе-и, 
и да пита за още. Не 
може да стреля по 
наземни цели, но 
честно Казано, и та- 
Ка е поВече от дос- 
татъчно ефектив- 
но. ОсВен тоВа, мо- 
Жете да изберете да 
Качите отделение- 
то си на "Баш" само- 
ходна артилерийска 


установка, от тези дето стоят някь- 
де далече зад фронтоВата линия и мо- 
гат с един залп да израВнят със земя- 
та наколко хектара от Бойното поле. 
СъВет от мен - В пърВия момент, В 
който получите достъп до тази тех- 
ника, използвайте я максимално. Kay- 
Вайте Всичките си артилерийски от- 
деления на такиВа устаноВки - забра- 
Вете за разните му там льчеВи и ра- 
кетни платформи и drone сагпег-и - не 
си струВат. В Краен случай можете да 
отделите едно отделение за зенит- 
чици, но на останалите дайте ис- 
тинска артилерия. 

Чакайте да Ви обясня за как- 
Во Всъщност гоВорим. ПредстаВете 
си артилерийското отделение ВъВ 
Вид на самотна Бойна машина, Бърза и 
поВратлиВа Колкото хипопотам сред 
Блато В разгара на сухия сезон, и горе- 
долу толкоВа скорострелна. Когато 
изобщо реши да стреля, изхвърля залп 
от три снаряда, Които ВъВ Висока дъ- 
га политат Към мишената. ТрябВат 
им межау аВайсет и трийсет секунди, 
за да паднат обратно на земята, неза- 
Висимо от хоризонталното разстоя- 
ние, Което трябВа да преминат. Уста- 
ноВката успяВа да изстреля три залпа, 
преди пърВите снаряди да се ВзриВят 
В района на целта. При тоа, като Каз- 
Вам "В района", имам предВид област 


от наколко декара наоколо. 

Погледнете го сега през очи- 
те на Врага. Някъде далече на хоризон- 
та се пояВяВат три бледи следи, Коц- 
то мудно се издигат ВъВ Въздуха. След 
малко се пояВяВат ноВи три, после - 
още три. Ако сте имали късмета да ги 
забележите наВреме, Вероятно ще за- 
почнете панически да преместВате 
Всичките си Войски В околността. 
МеждуВременно снарядите плаВно се 
издигат до Връхната точка на траек- 
торията си, застиВат за момент В He- 
Бето, и също така измамно БаВно за- 
почВат да се спускат надолу. Когато 
наближат, ще устаноВите, че разстоя- 
нието е излъгало погледа Ви - това, koe- 
то от километър и полоВина изглежда 
като мудно дВижение, Всъщност е no- 
лет със скоростта на Куршум. А Ко- 
гато снарядите паднат... Навярно 
Войниците на Ордена така си 
предстаВят Ада, и с голяма Вероят- 
ност тоВа ще бъде моментът, В 
който ще отидат на лична проВер- 
Ка там. На практика е невъзможно 
да се прецени мястото, по Което 
се цели непроятелската артилерия, 
поне докато Все още имате Време 
за реакция. РазсейВането на стрел- 
Бата също е неприятно, защото да- 
же Когато знаете по какво се цели 
Врагът, не еясно Къде Всъщност ще 
паднат снарядите (без да спомена- 
Ваме, че протиВникьт може да е 
преценил най-Вероятната посока, 
накъдето ще се изтеглите, и да 
стреля натам). Ако пък не сте Виде- 
ли, че по Вас Води огън Вражеска ар- 
тилерия, ще разберете, че БаВният 
полет също е недостатък (от Ваша 
гледна точка). ПърВите снаряди ще 
Ви изненадат, макар и (Вероятно) 
да не убият никого. Почти Веднага 
обаче ще падне следВащият залп, а ще 
дойдат и още. ТоВа Вече сигурно ще 
доВеде до ЖертВи от Ваша страна. 
Дори да прецените откъде е стрелял 
протиВникът, там Вече няма да има 
никой - артилерията ще се е изнесла на 
ноВа позиция, неизВестно Къде. 

В последната мисия на игра- 
та можете да спуснете на Бойното 
поле 5 артилерийски устаноВКи (плюс 


кг, Боен разчет - 10 
души, 
многогориВен ди- 
зел с Водно охлаж- 
дане и турбокомп- 
ресор с мошност 
510 К.с., осем дВи- 
гателни 
максимална скорост: по шосе - 100 км/ч, по Вода - 9 
км/ч, пробег по шосе с едно зареждане с гориво - 800 
км, Въоръжение: 30 мм оръдие 2А42 с боекомп- 
лект 500 снаряда, 7.62 мм Картечница ПКТ с 2000 
патрона, 30 мм гранатомет АГ-17 с 400 изстрела 
и протиВотанкоВ ракетен Комплекс "Конкурс" с 4 
ракети. Ще постъпи на Въоръжение В руската ap- 
мия В началото на ХХІ Век. 


една зенитка, но Без нея не може). В 
този момент Курсорът на мишката Ви 
В един много реален смисъл се преВрђ- 
ща В Божия пръст, показалеца на 
смъртта. ТрябВа само да посочите не- 
що и да Кажете "теб Вече те няма". 
Трийсет секунди по-късно Желанието 
Ви ще се сбъдне. 

Не знам доколко успяВам да 
предадам чуВстВото, Което ще изпи- 
тате, докато наблюдаВате как уста- 
ноВките Ви изсипВат залп след залп 
неотменима смърт Върху Вражеските 
позиции. Как ще наблюдаВате стреми- 
телния старт, БаВния полет и Внезап- 
ния Взрив накрая... Как, докато чакате 
снарядите да стигнат целта си, изВед- 
нъж ще Ви се натрапи тържестВена- 
та, леко тъжна музика, и като гледате 


БТР (бронетранспортьор) - Верижна или Колесна 

бронирана бойна машина с Висока проходимост, 
предназначена за транспортиране на личния със- 
тав на мотострелкоВите подразделения и огнеВа- 
та им поддръжка по Време на бой. 
Пример за съвременен модел Бронетранспортьор 
е руският БТР-90. Ето накратКо характеристиките 
му: Маса - 20 920 


те на Ордена}. Не БиВа да губите BTP- 


| а си, защото 1. той може да преВозВа 
Всичките Ви пехотинци, 2. може да 
поправя други Бойни машини и да леку- 
Ва кашиците, и 3. ако го унищожат, иг- 
рата сВьршВа. ХуБаВото му е, че epek- 
тиВно поразяВа пехота, и е порядъчно 
зараВ, така че трудно ще да го загуби- 
те, Без да разберете. Има обаче една- 
дВе мисии, където ВрагоВете яВно Hu- 
как не го харесват, защото през цяло- 
то Време се опитВат да го премахнат 
от пейзажа на Бойното поле. Там ще 
тряБВа да го пазите специално, иначе 
той достатъчно добре се справя и сам 
(особено Като се Вземе предвиа, че ne- 
хотинците Ви са Винаги или ВъВ, или 
около него). 

Щом стана дума, нека да ка- 
Жа няколко думи и за Кампанията на 
играта. Тя се състои от 30 мисии - В 
пърВите 15 ръкоВодите Войските 
на Корпорациите от името на ма- 
пор Паркър. Мацката е сВястна - не 
се подмазВа на никого, добре се op- 
иентира и дейстВа според разбира- 
нията си - грижи се за хората си, има 


дВигател - 


Колела, 


далечните БеззВучни отблясъци на 
ВзриВоВете, ще получите почти физи- 
ческо усещане за мощта на Бойните си 
машини. Според мен тоВа тряБВа да 
се Види. 

ОсВен гореспоменатите 
единици, ще имате на разположение и 
Команден Бронетранспортьор. В него 
се Вози майор Паркър (В пърВата поло- 
Вина на играта), или дякон Стоун (след 
като започнете да ръкоВодите Войски- 


собстВено мнение за заповедите и 
не се страхува да Влезе В конфликт с 
началстВото. В замяна 0 се падат 
най-трудните и отгоВорни мисии. 
ПротиВникът Винаги има преВьз- 
ходстВо 8 техника и жива сила, и 
понеже обикноВено се Бие на сВоя 
земя, може да прилага Всички изВест- 
ни мръсни номера - засади, ешелони- 
рана отбрана, артилерийски огън 
иззад някой хълм или от Вътреш- 
ността на укрепленията си, Внезап- 
ни налети на щурмоВи самолети... 
Срещу Всичко тоВа Паркър (т.е. Вие) 
може да протиВопостаВи шепа 
елитни Войници и бързата си пре- 
ценка. Играта е доста разнообразна. 
Въпреки, че Като цяло проВеждате нас- 
тъпателни операции, не рядко ще Ви 
са налага да спрете напредването на 
Войските си и на свой ред да премине- 
те В отбрана пред лицето на Вражес- 
Ките пълчища. ТоВа е другото нещо, 
само заради Което си струВа да Види- 
те играта - Как Бойците Ви преВръ- 
щат гърлото на някой проход, склон 
или просто нисък хълм В непреодолима 


REMISY 


преграда за Врага, и единстВеното, 
което дели победата от пълното 
унищожение, са заповедите Ви. Друг 
път се налага да Водите Бой от аВи- 
жение - неприятелят е смазВащо мно- 
гоброен, но е разпръснат и успявате 
да намирате пролуки В разположение- 
то му, през koumo да прекарате собс- 
тВените си сили. Ако спрете да се 
биете, той ще може да се събере oko- 
Ло Вас, да Ви притисне и унищожи. Ако 
избързате тВьрде много обаче, може 
да се натькнете на Все още охраняван 
отбранителен рубеж, Който иначе Би 
Бил незащитен. Ако се дВижите тВър- 
де разсредоточено, рискуВате да уни- 
щожат отделенията Ви едно по едно. 
Ако ги Концентрирате тВърде много, 
губите манеВреността на по-леките 
си Войски, и ги праВите прекрасна цел 
за Вражеската артилерия и Бомбарач- 
роВъчна аВиация. Понякога ще трябва 
да ЖертВате съзнателно част от 
Войниците си, за да задържите прес- 
ледВащия Ви неприятел, или да отВле- 
чете силите му В друга посока. ВьоБ- 
ше, изисКВа се много точна оценка на 
ситуацията и мигноВено дейстВие В 
заВисимост от обстаноВката. Секун- 
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да колебание може да струВа полоВи- 
ната Ви армия. Секунда прибързВане - 
също. 

Ако тоВа Ви звучи страшно, 
приготВете се за още. В средата на 
играта Корпорациите са оВладяли 
планетата, но междуВременно е ста- 
нало ясно, че зад тукашните БоеВе се 
Крие нещо поВече от поредния грани- 
чен Конфликт. Точно В този момент 


трябВа да смените страна- 
та, на Която се Биете, и да 
започнете да упраВляВате 
Бойците на Ордена. Влизате 
В ролята на дякон Стоун, 
който никак не харесВа ноВа- 
та партизанска тактика. 
ТрябВа обаче да я прилага, за 
да може църкВата му да си 
ВъзВърне контрола над този 
сВят. Ако Въобще е Вьзмож- 
но, тук мисиите са още по- 
стремителни, обстановка- 
та - по-сложна, смъртта - no- 
Внезапна. Ще започнете пос- 
тепенно да проникВате В 
ужасната тайна на малката 
планета под Краката си, и В 
Крайна сметка ще осъзнаете, че с ма- 
пор Паркър и обикноВените Войници 
на Корпорациите не сте ВрагоВе. Ра- 
мо до рамо с нея ще се обърнете сре- 
щу предишните си господари - шефо- 
Вете на Корпорациите и СВетата ин- 
КВизиция на НоВата зора. За пореден 
път ще устаноВите, че играта може 
да стане по-трудна, отколкото Ви се 
е струВало Възможно досега. Ще учас- 
твВате В мисии, Където успехът заВи- 
си от Координираните дей- 
стВия на Вашите Войски и на 
Бойците, Водени от Паркър (та 
наистина си ги Командва сама - 
| няма да имате Контрол над 
| тях). Ще Видите, как Вълна след 
| Вълна от танковете 0 се 
| ВрязВат В самоубийстВена ата- 
ка ВъВ Вражеската отбрана, са- 
мо за да Ви дадат няколко секун- 
ди, през които с артилерията 
си да унищожите неприятелски- 
те укрепления. Ground Control е 
от малкото игри, Които ус- 
пяВат да създадат емоционална 
Връзка между играча и героя му. В 
случая тоВа е чудно, но и много 
ВъздейстВащо, защото стаВа 
дума за дВама герои едноВремен- 
но - Паркър и Стоун. Ще Видите 
Бронетранспортьора на майора 
да се носи сред Войските а ВъВ 
Вихъра на боя, ще осъзнаете, че 
оцеляването а заВиси само от 
Вашите дейстВия. Тя прекрасно 
си даВа сметка за тоВа, но Въп- 
реки тоВа продьлжаВа напред. 
ТогаВа ще разберете, че за Вас 
тоВа Вече не е само игра. До 
голяма степен сьзнанието Ви е 
станало част от Виртуалния 
сВят, и няма да Ви е Все едно да- 
ли ше се проВалите или ше ус- 
пеете да опраВдаете доВерие- 
то 0 - ще почуВстВате отгоВорност- 
та си. 


Има още много неща, за kou- 
то мога да говора пространно - за mo- 
Ва, че Водниците Ви се запазват меж- 
ду мисиите (ако не изгубите цялото 
отделение) и трупат опит, че може- 
те да Конфигурирате Всяка от групи- 
те си по четири различни начина (то- 
Ва Влияе на зараВината, скоростта и 


огневата им мош), че можете да им 
избирате специално оръжие и друга 
специална екипировка, че multiplayer- 
ът е бърз и динамичен, с Внезапни об- 
рати, доста опции и интересни режи- 
ми на игра... 

Статията обаче и Без тоВа 
стана тВърде дълга, затоВа ще се 
спра само на още един аспект на игра- 
та - оформлението. Сещам се за дВе 
думи, Които го характеризират на- 
пълно - "прекрасно" и "зрелищно". Гра- 
фиката е страхотна. Теренът, едини- 
ците, физиката на дВиженџе, ефекти- 
те - сВетлини, ВзриВоВе, облаци и nna- 
мъци - Всичките са страшно Впечатл- 
яВаши, и много, много реални. Също- 
то може да се каже и за звука. ТрябВа 
да пробВате да постаВите Камерата 
си на пътя на артилерийските снаря- 
ди. Ще чуете усилВашо се сВистене, 
характерното понижаВане на зВука, 
предизВикано от доплероВия ефект, 
когато те преминат покрай гледната 
точка, и с отдалечаВането им зВукьт 
постепенно ще утихне. Когато наб- 
людаВате някоя експлозия отблизо, ще 
чуете нещо съВсем различно, отколко- 
то при ВзриВоВете В далечината. Му- 
зиката също е много подходяща - не се 
натрапВа, а само от Време на Време, 
щом Влезе В тон с Вътрешното Ви 
настроение, изпъкВа и обръща Внима- 
нието Към себе си. Например, промък- 
Вате се с Войските си покрай Вражес- 
ките постове, Взирате се до Болка В 
очите Към хоризонта - търсите следи- 
те на снаряди, готоВи за незаБаВна 
реакция... И изведнъж чуВате треВож- 
ната фоноВа музика, сякаш далечно 
ехо на сирени и алармени зВънци. Спо- 
ред мен В играта има някои места, Къ- 
дето аВторите нарочно са остаВили 
паузи В дейстВието, само за да може- 
те да се огледате добре наоколо и да 
се полюбуВате на пейзажа. 

Ако още не сте се досетили 
какво ще Кажа накрая, ето: Сгоипа 
Control е страхотна игра ВВ Всяко 
отношение. Горещо Ви препоръчВам 
да я опитате. А Като я минете, ще 
пробВаме един multiplayer заедно, а? 
КакВо ще Кажете? 
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а следващите страници ще Вштред 3 $ 
7% сем спокойно можеше да се казба фрававицатта и ЗВяра", при mo- 


Южна любов, Краси- 
ра КаК това заглавие mo- 
рамото парене да има 


Ва не само защото В нея става дума 
Ва жена @ благороден Вампир. ГаВатагмшне 
же а бъде едноВременно толкоВа Великой 
толкова сериозни проблеми. Но. да започ 
Както си му е редът започВаме с истбрията 1 
раховам - изкмочитедно е трудно дагопише = на тази игра по 
простата авянШна Ме за да се потопа ЧоВе Зав МЕ би 
ОВОО Запа Іп с соноименната ролева ве 
ОВАР ез да садоЧ Штолкова мащабна, колкай 
Dragons, тя е Фе о по-непопулярна |на 
различна от АЭЖ ШЕ 
Ви изложа оснавитте този Великое свят. 
Вам. Межа Фа Фето пичоВете от МИС са 
да информират рачите за Всичко, Кє 6,50 
допъднителна информация относно бана ё 
силног адиалозии преВьзходни анимаци 
историята на играта. Искам само 
Вас. BbB World'af Darkness Вампирите f К а, 
популярните Възгледи, те не са безмоз убийцирламт ДЕ АСАН та 
на невинните хора. Вампирите са ко: общество, 
Което се е сме кората и се стремат аа очи (за- 
това и играй «38а Вампир: Маскара 12 | Нефор- 
мални организай а” са гръбнакът насаа пс О един 
от КланоВете си има характерни чер i jabu страни. Между 
много от тях същестВуВат прикра ти адор ] ; 
Въобще, Все едно едно гледаме средновекавно 
то хората са използВали (и продължаданиаа usna 
Вотни за препитание, maka и Вампоё@ 16 0316 0 фи рее че 
продължават да изпозлВат) хората за същото Е 4 
Матріге-а започва с анима на мота витка 4 рицари и 
ВарВари, Вихреща се В полетата “окодо река „Мкадия Cristoff Romuald 
(които е Вашето игрално его) е тежка ранен феотнесен за Възстановя- 
Ване В малък манастир В предградията На "града: Лама него се грижи Кра- 
сиВата сестра Апегка. Както се досещате, постепенно; между младия 
рицар и неговата Болногледачка пламва л65985 "Която: обачете предвари- 
телно обречена. Сами разбирате, 11-и Век ею херата не гледат с добро 
око на монахиня, изостаВила Бог заради плът наслади. В манастира 
започва и самата игра - събуждайки се от шуми писъци; Спзтой, макар и 
още не ВьзстаноВен, спасава Anezka и останало е сестри от няколко ад- 
ски изчадия. ТоВа е и пърВият му куест = местния епископ му разказва за 
изостаВената сребърна мина В Близоспуде гр „откъде напирали тва- 
рите на нощта. Тази задаче е нещо кате тренироВьчна мисия, за да mo- 
Же играчът да се ориентира В обстановката, Както и да се запознае с 
упраВленцето на героя си и начина ва Водене На бола. В. дълбините на 
сребърните мини,. младия рицар ще прябВа 0% се спраВи с Аайга the 
упмта - Вампир от жестокия Клан“ Таісе. След!Като убие А?һга, Cristoff 
се Връща В Прага, където епископа: му Вьзлага Се няколко дребишзада- 
чи. Всичко това е прелюдия Към истинската ФаБула на играта. След Ка- 
то се разнася мълВата за убийстВото На мод ши Вампир. отимлавия pu- 
цар, Водачите на различните кланове обръщат „Вниманцето СШ Към 
Спягой. Едни от тях го искат мъртъВ зарадичнаглойтта муы но други ис- 
кат силен Боец като него да стане част omi тях: Интакаесокато"патру- 
лира из улиците на ношна Прага, е е "прегърнапт от еднагот Водач- 
kume на Клан Brujah. Няколко часа пд-Къснао, когато йаба насебе си; топ е 
Вече друг "човек". Оттук започВа,истионската гра, Както 0 голимапа 
битка на Cristoff да запази макар и малка част от човешката Са същност, 
нишката Към Която е огромната му любоВ към АпеЖаеНе (лем Фа Ви 
разкаВам поВече подробности около фабулата, пъп Като moba Ші Било 
некоректно. Историята В тази игра е толкоВа увлекатедна "богата, че 
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си заслужаВа чоВек сам да » изживее, 

ПърВото нещо, което ще Видите след Като си пус- 
нете Vampire: Тһе Маздиегайе е зашеметяВащата графика. Mu- 
чоВете от Монс са надминадшесебе при. създаВането на 
engine-a на играта, който спокойно може да се сложи на пиедес- 
тала до тези на Оџаке З ы Unreal ТоШпатепь, Всички сгради В 
играта: изглеждат някак си. исторически точни и реалистични, 
персонажите-са изключително добре моделирани и анимирани, 
kamo Всичко. › поВа е оБлечено.ВьВ"Великолепни.и детавлни текс- 
тури: СредноВеКоВните кагпедрали и кръчми на Прага ила Bue- 
на, Както и мрачните урбанистични пейзажи на съвременен 
Лондон и НЮ Йорк изглеждат толкова добре, че просто не е за 
ВярВане: Незнам за Вас, Но аз-не си спомням досега, друга игра, 
която да“е толкоВа Визуално съвършенна, "както, е. Матарие-а..- 
Всичко епепнато А ас "Ако по Време на Bum- 
ка отрежете глаВата а противнику папама просто да 
падне на Змеята и дай че а щездатне по посока на удара, 
ше сеотБде от стена ш щеке, е търколц недде по пода, оставао- 
ка кървави следи НВ Където се доКосне. В-<ыцото тоВа 


цялата игра щЕ се наслаждавате на еететическото чувство на 
дизаднеретег om Ninsi Което ще струи от стенописи, сгра- 


ди, самите перс еските.ефекти--В графично отно- 
шенбе Vampire: Jhi егаде е-произВедение на изкустВото. 
Wank" 3a магьосъийщотенопа МИС В музикално (звуково 


отношение мари оВър:-Всичка диалози и звуко- 
Ви ефекта са абсолютно професце дно напраВени: Дакато се 
разхождате из снежните улицы. на’ Виена-ще-чуВате хрупането 
на снега под краката Ви; докато ударите на КоВашки-чук ще се 
чуВапт от далеч. Дороти Бронята Ви ще поскьрцВа леко 
докагаота ukume Просто" неВервятнс! — е: 
мое съжаление обаче увлекателната история, mpe- 
Врзходнитавук и Великолепната графика не са достатъчни едно 
заглавив да стане хитвево: Има още“няколко основни елемента, 
коцто В Комплект. с гореспоменатите дВа са гръбнакът на ху- 
БаВата Чара; и именно Тпам е. паденџето на Матрте-а. 
Едно ой Нещата Който не трябва да Виждаме В ролеВа цгри е 
лонейнаст на дагпертауғя--Төчно тоВа е налице-ВьВ Уатріге-а, и 
тоВа - => ото първите неща кдото"играчђт щезаБележи, Ha- 
ред све-Већиколепната графика. СВободата на’дейстВие се ог 
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раничаВа само В рамките на настоящия Куест, Което, как да Ви 
Кажа, е недостатъчно. Още поВече че куестоВете са също дос- 
та праВолинейни и еднообразни, Което допълнително усложн- 
ава нещата. Системата е следната: В 90% от случаите 
трябВа да намерите еди какво си, за целта трябВа да отиде- 
те еди Къде си, Където да избиете Всички и накрая да се срещ- 
нете с големия Бос, Който Винаги държи Вашата цел. ТоВа е. 
"Ама и ОіаЫо-то е на същия принцип"ще каже някой и ще бъде 
прав. Но Diablo няма други проблеми, koumo се набиВат на очи 
BbB Уатріге-а. 
Най-големият проблем на играта е липсата на 
"save дате" опция. Играчът не може да записВа Когато си поис- 
ка. В общи линии има два начина за запис Във Vampire- единият 
ашозаме, който се задейстВа при преминаване межау нивата, 
а другият е заме опцията, която може да се 1 а само ВъВ 
“едно определно място, а именно там Къде! коб ЖиВее или 
обитава. Както се сещате, пьрВото не е го ефективно, а 
Второто изискВа да се Врвшате то обителта cu по средата 
на мисията за да запишете: Едва ла някои ‚ след 30 ми- 
нути игра, ще тръгне назад докато стигнедо savea, а след то- 
Ва-да се Верне обратно дәкьдето е стигнад, макар че това е 
едната Възможност. Другата е да използвате магията Walk the 
Abyss. В началото на играта ще-трябВа да търсите сВитъци с 
тази магия, за да можете да я изпозлВате. С течение на geu- 
стВието; ако решите можете да отделите необходимите 
точкеопит и да изучите дисциплината, maka че да можете да 
Е правите магията когаточлбЖжедаете: Но гук ма едно друго ог- 
раничение -“не-можете gan Walk Тһе Abyss по Bako Вре- 
ме, защото moba Ще Ви a Кръв |тоВа е еКВиВален- 
та на магические” точка от "другите ролеВи ЗаглаВия). А за да 
ВезстанеВите кръВпа-сй, трабва да пието-от Някои човек, 
Което пък намалява показателя Ви Ниваапйу, "който ако падне 
прекалено ниско се.-древрвщате В бЕзмозъчно. същество, Hana- 
дащо Всичко. пред погледатсие Както Виждате, ситуацилта е 
доста слозбно; Нощ moba не е Веичка = В играта ще има момен- 
пикогато дории-98 имате" Кръв и Магията да Ви е подръка. 
пак няма-да можете да се те 9050/6 а защото 
42: още не сиге а. егоё 


асаа на save "то Всяко Време, 
В Койте се сблъсках сбстаналите 
Л тт. друго-си беше наред, заме-а 
нямаше да-е опа. monk блямо значение и нико нямаше чак 
толкова да“се таа от лапсата му. Но ‚безумния ИзкустВен 
интелект u: абсурдната -нибо-на трудност. адраето правят 
иасата-на опция за запас, адски очебийна» 
Сега ще разгледа сек един от тези е. его Ма- 
кар.» 8 -началото спој да-започва-сам, постепенно Към него 
могат да се присъединят още тритерсонажа» Чудесно, но още 
В първата Ви Битка щеустаноВитае-че Вашите другари са бре- 
ме, Което допълнително“ще"ВинзатрудняВа. Играта позволява 
на играча да управлява един от-героите oni групата си по u3- 
бор, докато останалите ce Водят от компю Вие можете 
предварително да зададете поВеденцето“ на упраВляВаните 
от Анто Ваши герои; но.на практика mazu опция-е нефункцио 


Тоғы жез келе сте sa Белек 


(СІ р зора: ЕЕ Р “ ЕД || 
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Вази 


нална. Ако из- 
Бер eimig 
Оеғепѕіуе 
Mode, друга- 
рите Ви ще 
атакуВат ca- 
мо ако бъдат 
нападнати. 
ПреВедено на 
езика на реал- 


та. 


ността тоВа.означаВа, ч 


та си, така и за тих 
шите хора ше се,спус! 
на сметка означава сй 
Mode, пра косто Ва! 
равлявания от Вас 
дание, то те би тряб 
е то. На практика 
чайте, а през’ ост, А 
на Красотата В игра 
рафвлата. В доста < 
ще седят Безучастіно 
има маса Хубава 


е! да к я 
премивете“ Във 2 
тзЕревоп режим, 


„ 5 


да Въртите Kame: > 
рата #9. различни 7 | 
посока: но omi 
първо лице не мог; 
жегле«да Пграсте g 
По? Време на бити у Е? 
ка матискайка Ge й 


курсора Въху прот 


В 


ниците ARMO на тр 


КЄ. ще седят и ще Блеят докато ге- 
роя, който Вие управлявате ще трябва да се грижи Както за собстВена- 


Кожа Ако пък изберете Aggressive Mode, то Ва- 
след Всичко, което Ви заплашва, което В 
ЕМмърт за max. Най-добрата оферта бта 
За би гпрабвало да праВят това Кбето yn- 
О. Това значи ако Вие нападнете някое съз- 
20 Нападнат него, или групата Къмукеято 
това действа горе-долу В половината om eny" 
половина другарите дросто се наслаждаВайт 
Тук Веднага искам да  ПБелвкатииикаенгія 
ще умирате Безславн  цото Вашите (ора 
РОС отстрани. Защо? SAMO ne между ВА тях 
инаече същите проблем ва m u за против. 
Вниците Ви e така на е чс те се актиВи- 
| ределен периметър В т а деритория. ТоВа 
Ша ще се правят на разсеяни, д ато Вис убива- 
Mo защето не сте една k pasika по-напред. 
“е ддвтатьчно, ами и самият игрален интере- 
Камерата няма пълна сВобода на geu- 
фе-долу само до нивото на раменете на 


тивник означава“ та к 


да го атакубате; 
като ако задържи 
те Бутона на ! 
мишката ще amat 


гурна - пичоВете ойт NIMIS са решили да оправят максимално бързо 
[част от тих. В моменат спешно се 
разработВарагсй; Който да позВоляВа запис ВъВ Всеки един момент, Кой 
то парябВа да се появи” оста скоро. Искрено се надяВам с един два 
рава, тази шгратда придобис онзи си Вид, koumo би и подобаВал и kou 

(9 ужава. Актова стане, Vampire 
ст egia om най-добрите ролеВ игри, правени някога. А дотогава, иг 


Всачки проблеми, илитоне по-голя 


pame ртабјо 2 иМеемлаа Dale. 


The Masquerade 


За корените Ha Вампиризма има много meopuu, 
но няма Конкретен отгоВор на Въпроса Кога и от- 
къде иаВат Вампирите. Кратка справка из мито- 
логиите на различните народи показВа една мно- 
го интересна подробост - съвсем различни и няма- 
щи нищо общо помежду си култури, сыцестВуВа- 
ли на десетки хиляди километри разстояния на 
различни Континенти говорят В митоВете и пре- 
данията си за сыцестВа, пиещи КръВта на хора- 


ош 


куВате докато 
или Вие оли Врага умрете: ТоВа звучи много добре, но ако се натъкнете 
на някой по-пьргав Враг. Който се дВижи поВечеко ще Видите доста зор 
докато Въобще успеете да го уцелите с курсора 
Всичко казано дотукпраВи следващия проблем особено набиВащ се на 
очи. СтаВа аума ва? НнепосттоянстВото В степенна на трудност В едно 
и също. ниво. Докато На моменти Вашите герои изглеждат Като Ахилов 
им просто прегазват изпречилите им се на пътя Врагове, то В след 
Вашата битка теа свои ред биват избиВани Като агнета. Тази неп 

редсказуемост и непостоанство на трудността на игра, В Комбинация 
с останалите споменати проблеми прави от Уатрігеа едно доста из 
нерВящо преживяване.” 

Като финалчще: Кажа; че ако поне един от тези проблеми липе 

Ваше“ тази tepa WEWE ga Бъде невсроятна. В този си Вид тя е Като 
Ошта 1Х много красаба но става само за гледане. Едно нещо поне е си 


Redemption ще 


(7 произВодител 


РЕ VIEW 


р: Сэгооуесг 


Ва е историята на Ейприл Ра- 
ын, кандидат за място В един 
т най-престижните konexu за 
из Ва и Бьдеша спасителка на сВе- 
та. Пардон, на сВетоВете. Нека 
Външността а не Ви заблуждавВа - Pa- 
Пън е необикноВена Жена. С нея ще 
прежиВеете приключения, koumo ще 
Ви спрат дъха (или ако сте чели дос- 
татъчно фентъзи, ще почуВстВате 
силно deja-vu} и ще разбулите една от 
най-големите мистерии В сВета. 
Пардон, сВетоВете. Чудите се защо 
използвам множестВеното число? 
НадяВам се, че следният откъс от 
книгата, Която пристигна В редак- 
цията, донесена от един говорещ 
гарВан ще Ви изясни нещата:. 
“Проклети да бъдат Всич- 
Ки Борци за Баланс. Проклет Бъди и 
ти, Който четеш тези редове, ако се 
опиташ да се ВКлючиш Към Коя да е 
от страните В Битката, разрушила 
тВоята представа за света. РаВно- 
Весието се постига чрез съзерцание и 
размисъл. Прибързаните действия, 
под ВьздейстВието на чуВстВата 
често те Карат да съжаляваш. За съ- 
Жаление тази грешка е присъща на це- 
лия Ви човешки род. След Като че- 
теш този документ, със сигурност 
си от Старк, тук В Аркадия ползват 
друг начин на изразяване. Затова и не 
си запознат с цялата история. Тя за- 
почВа много по-отдавна, отколкото 
Всички учени на Старк са предполага- 
ли. Тогава Земята Беше едно цяло - 
магия и технологии сьжителстВаха. 
По земната тВьра отекВаха зВуците 
на Каруци, а из Вьзауха се Виждаха 
цВетните следи, остаВяни от гоне- 
ши се феи. Хората използВаха магии- 
те и технологиите, за да улесняВат 


ме Сопсјебг 
JOU MELJ 


живота си и Всеки се радВаше Ha pab- 
ноВесието. Идилията не продьлжи 
дълго. Балансът между дВете проти- 
Воречащи се части В човешката gy- 
ша се изроди. ПояВиха се разпри, ло- 
kannu Войни - равноВесието Бе Hapy- 
шено. А с това Бе заст- 
рашен и жиВотьт на 
цялата планета. Балан- 
сет е жизненоВажен за 
съществуването на Bce- 
Ки един предмет. Тогава 
ази моите Братя се съб- 
рахме на съвет и реших- 
ме да разделим Земята 
на две - Аркадия и 
Старк. В Аркадия стана 
дом на Вълшебните съ- 
щестВа и полоВината 
от човечеството. 
Старк стана изцяло 
технологизиран свят, 
Където за магията се 
разказВаха само приказ- 
Ки. Назначихме и съвет 
от 12 човека - БратстВото, Което 
да следи за процесите В двата 
сВята, Както и Пазач - дете на Балан- 
са, Което да следи за спазването му В 
Аркадия и Старк и да поддържа осно- 
Вите на света. На Всеки хиляда zogu- 
ни Пазителят БиВаше сменян, но 
днес тронът му е пуст и първите 
следи на разрухата се пояВиха. На- 
деждите ни бяха съсредоточени В Ей- 
прил Райын.....” 

Ейприл Райън е Вашето 
alter-ego В тоВа приключение. Начало- 
то на играта я заВарВа усилено опит- 
Ваша се да завърши тВорбите си за 
изложба-приемен изпит. Нещо koza- 
то започват да я тормозят странни 
сънища. В реалния жиВот, нещата не 

- стоят по-добре. Но тоВа 
ще остава на Вас да раз- 
Берете. Целта ми е не да 
Ви разВалям удоВолстВие- 
то от играта, а да Ви 
разкажа КакВо точно 
преастаВляВа та. 

И така, Тһе Longest 
Јоштеу (за по-кратко ще я 
наричам TU) е типично 
приключение. В него Вие 
ще търчите като Кон от 
локация на локация, ще 
проВеждате различни раз- 
гоВори, ще комбинирате 
предмети и от Време на 
Време ще решаВате за- 
гадки. Няма да срещнете 
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отклонения от канона. Което не o3- 
начава, че ТІ) не е едно много добро 
заглаВие. 

Уникалното В нея, е че чг- 
рата успяла да пресъздаде по един 
прекрасен начин ава различни сВята - 


~ 


фентъзи Вселената Аркадия и мрач- 
ната стоманеносиВа атмосфера на 
Старк. Вашите приключения непре- 
Кьснато ще Ви Водят от едната Все- 
лена В другата. Което означаВа Ко- 
ренно различни по характер загадки. 
В Старк Всичко е строго регламенти- 
рано и за да преминете напред, ще 
Ви се наложи БукВално да разбиете 
системата. Например ще Ви се нало- 
жи да проникВате В полицията, да си 
извадите фалшиВ паспорт, да Hag- 
никнете В тайните на мощна корпо- 
рация. АБсурдността на някои от cu- 
туациите, В koumo ще попаднете, 
граничи с тези от "Параграф 22” (из- 
пуснали сте адски много, ако не сте 
чели Книгата). Тук Ейприл се прояВяВа 
Като истинско лошо момиче. ЛигаВа- 
та част е В АрКадия. Там непрекъсна- 
то помагате на някого, опитВате се 
да ВъзстаноВите нечие имущество, 
оБединяВате народи и прочие Благо- 
родни дела. НаВсякьде ще Ви посрещ- 
нат Като месия и ще обяснят, как В 
накакви много далечни Времена Било 
написано предсказание, В Което ще 
Ви споменаВат. Често ще чуВате 
реплики от рода "Дали тоВа си ти, 
Спасителят от ареВните скрижали? 
На нас ли се падна честта да те пос- 
рещнем? Но Все още не можем да Бъ- 
дем сигурни! Защо не Вземеш да сВър- 
шиш следните няколко неща.". 

И тоВа е един от осноВни- 
те недостатъци на Тһе Longest 


Journey. Въпреки че историята е уВле- 
Кателна, В нея има няколко слаби мес- 
та. Като за начало или скандинаВци- 
те мислят по идентичен начин с аВ- 
тори Като Тери Гуакайна, или просто 
са Взели назаем множестВо идеи от 
тях. Ако сте прочели поВечегло фен- 
тъзи литература, издадена на бъл- 
гарския пазар, няма Как да не забеле- 
жите Копираните едно Към едно ug- 
еџ и сцени. Другият недостатък око- 
ло тоВа заглавие е КоличестВото 
текст, с което щедро ще Ви залиВат 
от екрана. Ей Бога ми, Тһе Longest 


Journey бие Всички рекорди по показа- 
тел дължина на репликите. Ако не 
сте особено любознателно настрое- 
ни, със сигурност още на третия по- 
дълъг диалог ще започнете непрекъс- 
нато да щракате с левия клавиш на 
мишката, Все едно че играете Diablo 
11. Лошата ноВина е че по този начин 
със сигурност ще пропуснете някоя 
Важна информация, която ще Ви е 
необходима, за да продължите по-на- 
татък. Добрата Вест е че си имате 
днеВник, В който Ейприл автоматич- 
но отбелязва Всичко по-Важно, а ако и 
тоВа не помогне, разполагате с де- 
шифроВка на разговора Ви, Където 
ще можете да си прочете Всичко още 
Веднъж. Пак ще стигнете до преглеж- 
дане на безкраен брой пасажи, но NO- 
не ще научите това, което Ви инте- 
ресуВа. СкандинаВците са се опитали 
да Вкарат немалко хумор В реплики- 
те, но с няколко изключения (убис- 
стВената самоцрония на Ейприл u 
язВителния а спътник - гоВореша zap- 
га) ТІ) изостаВа от заглаВия Като 
Monkey Island, Simon Тһе Sorcerer u 
Grim Fandango. Но пыс трудността 
на играта е прекрасно балансирана. 
От един момент нататък (около 3- 
та глаВа) ще започнете да играете 
почти Без да заБиВате и ще се нас- 
лаждаВате на една интересно разка- 
зана приказка. 

С радост ще Ви сьобщя, че В Тһе 
Longest Journey почти няма нелогични 
загадки. Всички те са умело Вградени 
В самото дейстВие и оттук Вероят- 


ността да забиете , защото не сте 
се сетили да комбинирате хипопота- 
ма с ютията и след тоВа да сте пус- 
нали ноВополученото плаВателно 
средство, по Вода, е минимално. Ес- 
тестВено Винаги същестВуВа опас- 
ността да не натиснете look Върху 
някой предмет, Който знаете че 
няма да Ви помогне, а това да се oka- 
же Ключът Към палатката, но тоВа 
са си рисковете на професията. Що 
се отнася до разнообразие на загадки- 
те - тук оплакВания не може да има. 
ПредизвикателстВата пред Вас не са 
едно и две и поне В мо- 
мента не се сещам две 
от тях да си приличат. 
Което е достойно за Въз- 
хищение постижение, ка- 
то се има предвид че ue- 
рата не е от наб-кратки- 
те (състои се от Начало, 
13 глаВи и Епилог). И при 
това дейстВието на 
Всяка една от тях се раз- 
ВиВа на ноВи и различни 
места. 

Което ни Води до тема- 
та за графиката В игра- 
та. Вече може да се досе- 
тите, че тя е изключи- 
телно разнообразна - ще 
Видите Всичко от бъде- 
щето - от многоетажни 
луксозни сгради до бор- 
geu и гета В Страк, а В Аркадия ще се 
разходите из град, поВил се директно 
от приказките на Шехерезада, гъсти 
и злоВещи гори, ще се разходите из 
летяща крепост и дори ще се топне- 
те под Водата за разнообразие. Всич- 
ко тоВа изискВа Колосално 
количество работа за хора- 
та от графичния отдел на 
скандинаВците. За тяхна 
чест, Всичко изглежда прос- 
то Великолепно. Играта е 
праВена изцяло на 3D Studio 
МАХ, Като тук е избегнат 
ефектът на “пластмасо- 
Вост", който Все поВече се 
забелязва В останалите uz- 23 
ри. Ако не бях Видял след 
тоВа анимациите Diablo |, 
щях да изрека суперлативи 
и за множестВото сивсцени 
В играта, но сега просто 
ще кажа, че са на едно доб- 
ро ниво. ЕдинстВеното ми 
оплакване е към изоБразяВа- 
нето на хората В играта - 
за съжаление при тяхната направа не 
е използван (или не е могъл да бъде из- 
ползван?) anti-aliasing (технология за 
заглаждане на пикселите) и те изглеж- 
дат доста ръбати и "залепени" Върху 
прекрасно рендерираните фоноВи 
графики. Който е гледал Moonwalker 
Веднага ще се сети за Michael Jackson, 
като Види, как се дВижат героите В 
ТО. И последно - авторите са прибя- 
гнали до използването на готоВи анц- 
мацийки за извършВането на стан- 


Тһе Longest Journey 

Най-дьлгото пътуВане на птица, pe- 
гистрирано посредстВом слагане на 
прьстен на Крака й е 22 530 км. Ре- 
кордьорьт е от породата Sterna 
paradisea, Който е прелетял разстол- 
нието между брега на Бяло Море и За- 
падна АВстралия между 5 Юли 19552. 
и 16 Май 19562. През 1990г. посредс- 
тВом сателит са наблюдаВани 6 ал- 
Батроса, Които са изминаВали между 
3 600 и 15 000 Км. на пътуВане за на- 
миране на храна. Албатросите с neko- 
та са поддържали скорост от 56 
км/ч. Тези птици прекарВат по-голя- 
мата част от ЖиВота си ВъВ Въздуха, 
тъп Като поради огромния рамах на 
тънките им Криле (4 метра) имат 
трудности при излитането. 


дартни дейности, Като сядане нап- 
ример. В Което няма нищо лошо, но 
Ейприл се разполага еднакВо удобно 
на Всякакви повърхности, а процесът 
на стаВане е същата анимация, само 
че обърната наобратно. Май Вече 3a- 
почнах да издребняВам :). 
Интерфейсът на играта, 
е един от нап-удачните които някога 
са Били измисляни В жанра. Личи си ог- 
ромното старание, което са Вложи- 
ли скандинавците, за да напраВат 
тоба заглавие. Например Курсорът 
Ви започВа да мига, само Когато мо- 
Жете да използВате един предмет с 
аруг или можете да манипулирате да- 
ден обект. Тоба спестяВа часоВе нап» 
разни експерименти, чието един- 
стВен резултат е от рода на : "| can't 
do that". Стигнахме и до зВуците. 
Няма да Крия, те са добре напраВени, 


гласовете на героите са изразител- 
ни, а музиката е на ниво. 

И така, ако харесвате прик 
лючения, нама какво поВече да му мис- 
лите - гмурнете се В сВета (пардон 
сВетоВете) на Ейприл Райън и започ- 
нете най-дългото си пътешествие, 
Което сте предприемали В сВета на 
компютърните игри. ПожелаВам Ви 
попътен Вятър и нека Балансът да 
Бъде с Вас! 


Зао Оро а Еа 


(0 производител. Gre 


=ВТор: МУГиљрзег 


е ООИО С Са СЈЕРГ 


акто Вече неколкократно спо- 
[< и 2000-та година оче- 
Видно ще премине под знака на 
ролеВите игри. ЗапочВаоки от юни me- 
сец, до Края на годината предстои да 
излязат неВероятни заглаВия от най- 
стария Жанр. Сезона Бе открит от 
5ошБппаег на Gremlin Interactive. След 
поВече от четири години работа Вър- 
ху това заглаВие, очакВанията от него 
определено бяха доста Високи, така че 
с нетърпение се захванах с него. 
Както си му е редът започ- 
Ваме с историята. В Каћеппа нещата 
не стоят добре. Където някога е цару- 
Вал мир и разбирателство, сега зрее 
недоВерие и омраза. Бандити БаВно, 


но сигурно завземат пътищата между 
населените места; слухоВе за ВъзКръс- 
нали мъртъВци и Вампири се носят от 
уста на уста; мълвата за заВрышане- 
то на Лигата на Шестте скоВаВа gy- 
шите на Всички... 

В малкото градче Madrigal 
пристига непознат младеж, разпит- 
Ващ за чичо си. Този младеж Всъщност 
е Вашият герой, който от този мо- 
мента нататък ще упраВляВате. След 
доста подхВърлени мрачни погледи и 
недоизказани думи от страна на мест- 
ните жители, Вие най-сетне откривВа- 
те Къщата на чичото. 

За Ваша голяма изненада той 
се оказва магьосник, при тоВа (както 
ще разберете по-Късно) могъщ. Чичо 
Ви, Ви разкрива, че имате огромен ма- 
гичен потенциал и Ви предлага да Ви 
обучи. Всичко тоВа много добре, но за 
целта исКа да му платите! Няма нищо 
по-приятно от топлата роднинска 
атмосфера, нали!? И така, срещу 200 
Жълтици ще можете да се потопите 
В света на магията. Макар. тоВа-сега 
да звучи елементарно, с течение на иг- 


рата ще устаноВите, че В 5оміргіпдег; 
за разлика. от-много„даруги заглавия, Na- 
pume са-Ккът. След разговора със “сКь- 
пия" си родстВеник, играта:трьгВато 
отъпканата“ролеВа пътека > срещате 
се подред с обитателите на „Маапаа! 
и, Както се-досещате, Всеки от тих 
има-по няКоя“и друга задачка за Вас. Из- 
пълнението на тези задачки носи па- 
ри, опит и доВерџе. 

Не мога да не изтъкна май- 
сторското потапяне на играча В, ат- 
мосферата на 5ошБппаег. Докато nbp- 
Вите Ви наколко мисии ще Бьдапт: goë 
та триВиални (и наглед Безсмислени), 
постепенно ще-устаноВите, че БиВа- 
те ВъВличани Все по-дълбоко и по-дъл- 
Боко В мрачното настояще на 
Каглеппа. За разлика от други игри; 
където Всичко Ви се серВира, В нача- 
лото, тук дълго Време няма да знае- 
те какво точно се очаКВа, от: Вас, 
кои са Вашите приятели и'по-Важ- 
ното - Вашите Врагове. 

Преди да се Впусна В-разглеж- 
дане на плюсоВете и минусите. на 
5оШіБгіпдег, искам.да отделя няколко 
реда за техническата част от прег- 
леда. В осноВата на играта е разра- 
ботен от Gremlin ЗО-епате, Който 
определено заслужаВа Висока: оцен- 
Ка. Всеки аспект на Soulbringer, 
Включително и игралните анима- 
цши, са рендърВани посредством 16 
битови полигони. Епдіпе-а използва 
доста прецизен физически модел, Край- 
ният резултат от Който, е подобен 
на сцените от Myth - обекти отска- 
чат или се търкалят по земята, от- 
Кьснати крайници хВьрчат насам-на- 
там В зависимост от мошта и пора 
Жението на нанесения 
удар. ДВиженията “на 
Всички персонажи са ста- 
рателно тойоп сарімге- 
нати, Което, В Комбина- 
ция със споменатия фи- 
зически модел, създава 
доста реалистични ави- 
жения. Ако героят Ви ти- 
ча (както и ще Бъде през 
по-голямата част от uz- 
рата) и решите бързо да 
сВиете В обратна: noco- 
Ка, той ще спре рязко, ле- 
Ко ще се приплъзне и ще 
се стрелне назад. Пър- 
Вият път Когато станах 
сВидетел на това, съВ- 
сем. откроВено Ви Каз- 
Вам, останах Впечатлен. 
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Макар-по-кбсно да устаноВих, че този 
елемент на дВижението Ви доста yc- 
ложнавВа. играта, особено Когато сте 
заобиколени от ВрагоВе, но тоВа е 
друг Въпрос. Ако посочите на героя Ви 
да застане между дВа Варела, той ще 
се доближи до тях, и след тоВа ще се 
мушне между тях странично. Епате-а 
предостаВя Възможност и за графич- 
ното. изобразяване на Климатични 
ефекти, Като снегоВалеж, дъжа и др. 
КазВам Всичко това, за да придобиете 
предстаВа за Възможностите на игра- 
та иза.отношението на-създателите 
о Към нея. 

Няма ролеВо заглавие, В koe- 
то героят Ви да не се разВиВа с трупа- 
нето на опит и Soulbringer не прави 
изключение. За разлика от други игри 
обаче, тук имате само пет поКазателя 
- Strength, Speed, Combat, Health, Magic. 
Strength определа, колко предмети we 
можете да носите В инВентара си; от 
5рееа-а зависи пьргаВината Ви по Вре- 
ме на битка (изключително Важно); 
Combat, Както можете да заключите 
от името; определя Бойните Ви Въз- 
можности, Както и способността Ви 
да оВладеете някои от по-сложните 
удари; от Неаш-а се формират Жизне- 
ните Ви точки, а Magic обуслаВа маги-_ 
ческите Ви способности. След Всяко 
Вдигане на ниВо ще получаВате по 5 
точки, Които можете да разпредели- 
те между осноВните си показатели. 

Както си му е редът В роле- 
Вите фентъзи игри, хлябът и солта на 
датеріау-я са БитКите. и изпълнение- 
то на постаВените Ви задачи. Като 
цяло Ѕоиімгіпдег е нелинейна. Тоест 
няма точно определен ред, В който да 


прогресирате. Вярно е, че същестВу- 
Ват няколко КлючоВи момента, през 
Които трябВа да преминете, за да 
продължите напред, но Все пак сВоБо- 
дата на дейстВие е ВпечатлаВаша. 
Макар и да е хубаВо да ВърВите поред, 
В някои случаи дори е препоръчително- 
то да кръшнете от праВия път за u3- 
Вестно Време - Било то за разтоВарВа- 
не, Било за снаБаяВане с някое ноВо 
оръжие или магия. 

Може Би най-забележително- 
то нещо В Soulbringer е разработена- 
та от пичоВете от Gremlin система 
за Водене на битки. Всяко оръжие, koe- 
то намерите (а те са доста и най-раз- 
нооБразни) даВа Възможност за u3- 
ВьршВане на пет различни атаки с не- 
го. Така например с Боздуган можете 
да удряте странично, отдолу (межау 
краката), отгоре (межау очите), със за- 
Въртане и още един, Който ми е малко 
трудно да опиша. "Голяма работа" ще 
се помислите Вие, но Всъщност рабо- 


тата дейстВително е голяма. Дизай- 
нерите на играта не случайно са се 
гърчили да създадат тоВа разнообра- 
зие от удари и оръжия. Различните 
протиВници ще имат силни и слаби 
страни, от koumo ще трябВа да се 
ВьзползВате, ако искате да оцелеете. 
Така например, срещу скелети и зомби- 
та Боздуганите (BbB Всичките им раз- 
ноВианости) ще Ви свършат идеална 
работа, но срещу Бронираните Войни 
от Тпагдот нама да имате никакъв 
шанс. В зависимост от Вида на npo- 
тиВника, различните удари на различ- 
ните оръжия ще Ви бъдат поВече или 
по-малко от полза. Със скелетите ще 
се спраВите лесно със страничен удар 
на Боздугана, докато срещу някош от 
по-адмапсеа Възкресените тВари ще 
трябВа да използвате удар отдолу или 
със завъртане: ЕдинстВеният начин 
да устаноВите подходящото оръжие 
и атака е по метода на пробите и 
грешките. Ако устаноВите, че накол 
атака Върши работа срещу определен 
противник, при следващи срещи с He- 
го, използвайте предимно нея. Тук на 
помощ, иаВа и разработената систе- 
ма за Комбинирани атаки. С Всяко оръ- 
жие можете предВарително да nog- 
готВите поредица (или Комбинация) 


от удари, Която 
да използвате сре- 
щу набелязан Враг. 
Избирате атаки» 
те, „подреждате 
ги В’ желания от 
Вас ред, и наиме- 
нувате Комбото 
така че да Ви е 
лесно да го наме- 
рите Когато Ви 
потряБВа. Оста- 
Ва само да Кликне- 
те Върху набеляза- 
ната жертва и Ва- 
шия герой ще се 
погрижи за оста- 
налото Без Ваша 
намеса. Тук 
трябВа да отбе- 
лежа, че колкото по-мошно е едно орь- 
жие, толкоВа по развит трябва да е 
героят Ви, за да може да го използва 
пълноценно. За да можете да се Въз- 
ползвате от по-унишожителните 
атаки на най-мощните оръжия ще 
са Ви необходими доста точКи на 
Combat. 

Много неприятно Впечатле- 
ние прави неВьзможността за за- 
щитни дейстВия от страна на иг- 
рача. Идеята на дизайнерите е би- 
ла, при достатъчно Високи показа- 
тели, героят Ви сам да отбягВа или 
парира Вражеските удари, но за сь- 
Жаленце тази система е доста не- 
постоанна. В едни и сши битки, 
едни и същи удари един път Влизат, 
а друг път БиВат парирани от ге- 
роя Ви, Което за мен е малко необя- 
снимо. Ако гремлините бяха Вмъкна- 
ли дори само Възможността за Крач- 
Ка Вляво, дясно и назад битките щяха 
да Бьдат непоВторими. 

Като допълнение Към Бойна- 
та система е състаВена и изключител- 
но оригинална магическа такава. Тази 
система, Която дизайнерите наричат 
Ѕесиіогит е състаВена от 5 магически 
школи - Водна, Огнена, ДухоВна, Въз- 
душна и Земна. Над 60 магии, разделе- 
ни В отделни томоВе ще бъдат на 
разположение на играча. Специфично- 
то за зесшогит-а е, че Всяка една от 
школите си има "конкурентна" такава, 
Като магиите от едната дейстВат с 
по-голяма сила Върху другата. Зна- 


чи Водата Бие огъня, огъня Бие ду ла 
| Името на създатели- 


те на Soulbringer, ug- 
Ва от сладкото cb- ” 
щестВо гремлин (на | 
снимката). Гремли- 
ните са рожба на 
фантазията на Раул . 
Дал, Който публику- . 

едноименната | 
Книга през 1943204. ОттогаВа на сладурче- | 
тата са посветени няколко филма, както | 
и модел на Кола. Доколкото може да се | 
ВярВа на описанията на гремлините, те | 
| са миролюбиВи същестВа, на Които не 
| трябВа да даВате да ядат след 12 часа. | 


хът, духът Бие Въздуха, Въздуха 
Бие земята, земята Бие Водата. 
ТоВа е принципът на действие. 
Колкото поВече практикуВате ма- 
гиите от дадена школа, толкоВа 
по умели стаВате 8 нея, но и тол- 
коВа по уязВими стаВате на магии 


от нейната Контра-школа! ТоВа | Вал 


трабва да го имате предвиа, koza- 
то цграете, за да не останете 
неприятно изненадани В даден мо- 
мент. За да следите магическото 
си развитие, В центъра на екрана 


мия зесшогит. Тя се състои от пет no- 
лета, по едно за Всяка една от школи- 
те. Ако използвате предимно огнена 
магия, огненото поле от Ѕесиіогит-а 
ще Бъде по-развито от останалите. 
Всички полета ще се разВиВат В заВи- 
симост от тоВа доКолко използвате 
магии от дадена школа. Сега няколко 
думи за ученето на магиите. Както 
споменах те са разделени В магически 
томове (12 ако не се лъжа), Които са 
разхвърляни из целия сват. Но това не 
е Всичко -3a отВарянето на Всеки един 
том е необходима и съответна руна, 
Която почти Винаги се намира на мак- 
симално разстояние от партниращия 
и том. Всяка книга тряБВа да Бъде om- 
несена ВъВ Вашата обител - Нежа (за 
него след минута). Там я давате на 
Библиотекаря, Който я слага на съот- 
Ветния стена. За да научите магиите 
от дадена Книга, трябВа просто да я 
отВорите и да ги прочетете. 
Няколко думи за магиите. 
Визуалната им реализация е непоВто- 
рима, но Вече споменах че епдіпе-а на 
играта е доста добър, така че тоВа 
не е изненада. ТоВа Което мен ме Впе- 
чатли е, че наред с някои изключител- 
но оригинални попадения (Soul Seeker, 
Pathfinder) имаше и доста магии, Кой- 
то са практически неизползваеми по- 
ради неадекватната им реализация. 
Но Като цало не мога да кажа лоши ау- 
ми за този аспект на играта. 
Така, сега няколко думи и за Нех-а и за 


с показателите има една "диагра- | също така са особено чуВстВителни Към 


ма", Която е олицетВорение на са- | Водата. 
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Е КУПУВАЙТЕ ее 


неговото актиВиране. В началото 
5оШіБгіпдег изглежда малко отегчаВаща 
и трудна игра, но тоВа е само докато 
се сдобиете със Staff оғ Lore. Тя, освен 
че е невероятно оръжие, е и Ключът 
към Нех-а. «тайга се намира В леговище 
на bishop Mortan В Ravenscar, но Ви га- 
рантирам, че докато стигнете до не- 
го има сериозна опасност да намрази- 
те играта. След Като я Вземете обаче, 
Soulbringer стаВа една съвсем нова uz- 
ра. АктиВирайки Hex, Вие получаВате 
собстВен "дом", Който е изграден из- 
цяло от магическа енергия. Там ще Ви 


посрещне Вашият иконом, Който е Жи- 
Вото преВъплъщение на Staff of Lore. 
От него ще получите наколко задачи, 
който трябВа да изпълните за да разк- 
риете истинските Възможности на 
Нех-а. След Като се спраВите с тях, на 
Ваше разположение ще Бьдат най-доб- 
рите магьосник, алхимик и КоВач, Жи- 
Вели: някога В света на Кашеппа. Mbp- 
Вия ще Ви служи като Библиотекар и 
помощник В изучаВането на магията, 
Втория ще Ви осигуряВа Безплатни 
отВари, а третия ще Ви поправя Безп- 
латно екипироВката (а тоВа е Безцен- 
но, повярВайте ми). ТоВа обаче е само 
едната страна на Нех-а. Втората, и 
може Би наб-Важна, е че той е нешо Ка- 
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то Кръстопът на сВетоВете. В 
центъра на Нех-а се „намира 
hexstone. Подобни Пехзтопе-оВе има 
BbB Всички места, Които: ще noce- 
тите по-Време на приключенията 
си. За да актиВирате ћехѕѓопе-оВе- 
те, трябВа да ги докоснете с ръка. 
Веднъж актиВирани, те Ви дават 
Възможност да се телепортирате 
между места с активни Пехзгопе- 
ове, както и да се Връщате В Нех-а. 
Последната и също дос- 
та Важна функция на Неха,“е че 
той Ви-служы-а за склад. Тъй като 
инВентара Ви е ограничен 
от гледна точка на, колКо тег- 
ло можете да носите, след ка- 
то намерите Staff of оге и ак- 
тиВирате Нех-а, ще можете 
Всеки излишен предмет аа. го 
пращате директно там. Koza- 
то този предмет Ви потря- 
БВа, Връщате се В Неха и го- 
Ворите с иКонома.. Той съх- 
раняВа Всички предмети, kou- 
то сте изпратили В "Къщи". 
Определено най-силната 
страна на зошбипдег е пер- 
фектното озВучаВане. Изклю- 
чителна рядкост са заглаВия- 
та, В Които се усеща профе- 
сионален подход Към музиКал- 
ния и звуков съпровод. Напра- 
Во останах гръмнат след като 
героя ми проВеде няКолКо раз- 
говора с разни персонажи - изключи- 
телно КачестВен, чист гоВор, със 
съотВетстВащи на ситуацията ин- 
тонационни нюанси: Абсолютно Всеки 
от над 60-те МРС-та, които ще срещ- 
нете по Време на игра се характеризи- 
ра със собстВен глас и дори диалект, 
Което, как да Ви Кажа, праВи прежиВя- 
Ването непоВторимо. Има игри, В Коч- 
то набързо прочитате какВо Ви Каз- 
Ват и продължаВате напред. В 
Soulbringer ще Ви се иска диалозите да 
не сВършВат. Абсолютно най-Висока 
оценка заслужаВат пичоВете, отго- 
Ворни за озвучаВането на тази игра. 
СђотВетно най-слаБата 
страна на играта е липсата на Карта! 


pogykmygme 
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Точно maka, нама Карта Ha местата 
които посещаВате. Как ще се ориен- 
тиратег Трудно е най-откроВения om- 
говор, Който ми идва на ума. В начало- 
то ще е доста тежко, mbū като ще 
трабва да помните доста обширни 
местности, за да можете да се ориен- 
тирате. С напредВане на играта мал- 
Ка помощ ще Ви бъдат магиите Soul 
Зеекег и Pathfinder - пьрВата ще оказва 
накъде има живи тВари В района, goka- 
то Втората ще Ви служи Като пъте- 
Водна зВезда, т.е. ще указва посоката 
В която гпряБВа да се аВижите. Че е 
идейно, идейно е, но Въпреки Всички 
Бих предпочел да. си има Карта, за да 
може човек по-лесно да се оправя и да 
се Концентрира Върху удоВолстВието 
от играта, а не Върху запаметяВане 
на отличителни релефни образуВания 
с цел ориентиране В обстаноВката. 
Другата ми по-сериозна забележка Към 
играта е малко тромаВият интер- 
фейс. Макар и да можете да играете с 
мишка; с КлаВиатура, или и с дВете, 
някои от операциите се извършВат 
малко трудничко, което не е фатално, 
но е леко дразнещо. 

Като цяло 5ошБппдег е goc- 
та сВежо попълнение В легиона на ро- 
леВите игри. Голямото нещастие на 
тази игра, както и на доста други е, че 
излезе мъничко преди Diablo 2 и има 
опасност по тази причина да остане 
незабелязана от почитателите на 
жанра, а тоВа ще е сериозен пропуск В 
тяхната игроВа Култура. 


на услугите | 


a ученици и средношколци 
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ероятно Всеки е чуВал за НБА и 
В“ Всъщност тоВа са дВе 

мощни организации, Които се 
занимаВат с едно и също нещо - фут- 
бол. Едната В сВетовВен, а другата - В 
еВропейски мащаб. Когато се проВеж- 
да пърВенстВо, интересът Към „max 
нарастВа и емблемите им цъфВат 


наВсякьде. Но-от геймърска гледна 
точка разликите между тях не са зна- 
чителни, защото и самият футбол се 
играе по еднаКВи праВила. 

Въпреки, че новата игра от 
Каталога на ЕА Sports носи многозначи- 
телното заглаВие Уефа не хранете 
илюзии, че ще Видите нещо много no- 
различно от Фифачта. Всъщност me- 
тодът на работа на EA е доста 
прост - създаВат успешен продукт, 
след Което следват тонове "нови" заг- 
лаВия, В голяма част от koumo, нефор- 
мално погледнато, единстВеното но- 
Во нещо е самото заглаВие. Долу-горе 
същият сценарий се поВтаря и тук. 
Уефа е създаденагглаВно за отбиВане- 
то на номера (при тоВа този факт е 
напраВо очеВаден) и за да се оскубят 
още наколко долара от зажаднелите за 
ноВи футболни приключения фенове. 
Вижте, не ме разбирайте криво, не 
съм протиВ ноВите заглаВия - и аз при- 
надлежа Към гореспоменатата катего- 
рия феноВе - но би ми се искало В тях 
да има поВече от една ноВа графика и 
пет ноВи отбора. Ще ми се да получа 
продукт, Който да достава удоВолс- 
тВие Както на Ветерана така и ноВа- 
ка. Продукт В който да личи стремеж 
към усъвършенстване. Все имам чуВс- 


oll 
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тВото, че ЕА нарочно не си даВат зор 
да направят перфектния футболен си- 
мулатор, Което, честно Казано, едва 
ли е особено трудно. В Края на Краища- 
та тоВа е футбол - В него праВилата 
не се променят, не изискВа измисляне 
на.сюжет, ноВи гадини, оръжия, ни- 
Ва... Вселена. Всичко опира до проста 
> техническа работа, нищо 
поВече от най-обиКкноВено 
занаятчийство. Но яВно и 
тоВа е пряко силите (или 
пък просто не е В тон с по- 
литиката) на ЕА. За какво 
стаВа дума ли? 

За "Манха- 
тын", уВажаеми"! Да, има- 
ше една таКаВа реклама. 
Някоч от Вас може би са я 
чували. Само че не за "Ман- 
хатын", а за ЕА иде реч. ҒА 
са на път да се превърнат 
В най-могъщия Козметичен 
концерн на планетата. На- 
ли знаете Как е - малко пуд- 
ра, черВилце, лека фризурка 
и хоп... на пазара Вече си 
имаме чисто нов продукт. 
УЖ! Е, добре, ше Ви го кажа 
напраВо. Тази Уефа си е Всыцност чис- 
та Фифа. И не е само тоВа. Ше Ви ка- 
жа следното: ПИСНА МИТ 

От дебелащината и Безхабе- 
рието на такива темерути, какВито 
са опрасените, самодоВолни, разплу- 
ти Бюрократи В Електроникс Артс. 
Как може такоВа неуВажение Към гей- 
мъра, Към този, Който им пълни джо- 
БоВете. ПренебрегВаме страхотни uz- 
ри, игри В Които, Както Каза и Нехк В 
предния Брой за Evolva, 
създателите мислят за 
играча. УВажаВат го и се 
опитВат да му дадат 
максимума, а КупуВаме 
Боклуците, сърбаме от 
тая помия, Която Вече 
годишно ни серВират 
по 2-3 пъти. Как може 
Христо Стоичков да е 
номер 11 и да е център 
нападател? Как може Бе- 
към да е с Коса? Как може 
поне един от сВетоВно 
известните футболис- 
ти да не е 100% Вярно 
изобразен? Ами БьгоВе- 
те. Знаете ли, че Жаба- 
та не може да разпозна- 
Ва предметите. Че до- 


ІРАЗУМНИ МИНИМАЛНИ ИЗИСКВАНИЯ 
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ри мухата да е на носа й, ако е Henog- 
Вижна та нама да а Види. ПочВам да си 
мисла, че или футболистите според 
ЕА са хВанали трайно синдрома на жа- 
бешкото зрение или просто на някой 
хич и не му е пукало. Зашо да си даВа- 
ме зор по аяВолите, нали така и така, 
щом е футболен симулатор, играта 
ще се продаде? Стоя си аз с топката 
Без да мърдам, а протиВникоВите иг- 
рачи се правят на Жаби около мене. 
Абе ужас, бе. 

За сметка на тоВа обаче, 
както си търчиш напред с топката 
изведнъж някакъв Крак, като че ли от 
нищото се протяга и хоп, Вече нямаш 
топка. Допреди миг беше на 5 метра 
отзад, кога свари да ме настигне и да 
ми отнеме... Вярно, че има опция за 
спринт В играта, ама те сякаш, че 
Внезапно си ги прострелял с английска 
сол В задника. ИзВеднъж Като хукнат... 

И де да беше само тоа. Ех, 
казвам Ви - подиграВат се с нас. Нищо 
бе, нищо ново. Искам да Кажа, същест- 
Вено ноВо, няма В тоВа недоразуме- 
ние. Дори ми се струва, че са прецака- 
ли и дВиженията на играчите. Някак 
по-тромаВи, по-непоВратлиВи ми из- 
глеждат. Няма я, Като че ли, елегант- 
ността от някои от по-ранните заг- 
лаВия на ЕА Ами знаете ли Къде е um- 
проВизацията: 

На ава метра под земята, 
ето Къде. Играта те принуждава да 
играеш по един и същ начин. С тече- 
нието на Времето долаВяш Верния ал- 
горитъм на дейстВие и почВаш да 
мачкаш Компютъра. Да, ама скука. 
Финтове ли чух? Финтове, друг път. 
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произВодител. 


зможни Въобще. Не, Mo- 
аВиш от Време на Време, 


ги научите наистина много лесно В 
секцията Skill Drill. И Ви съВетВам npe- 
ди да започнете игра хуБаВо да разучи- 
те Всички финтове, удари, подаВания 
и прочие. ТоВа много ще Ви помогне В 
последстВие. ПризнаВам, че този, 
един Вид Тренажор, е прекрасно реали- 
зиран. 


И за да не продължа да се u3- 
КушаВам да плюя и по този начин да 
разтегла статията на поне 6 страни- 


шип е 


“МС МЕЦ им 


ук с уговорката, че ис- 
кам да знаете следното: ако 
имате Фифа 99 или дори Фи- 
фа 2000, тази скапана Уефа | 
хич и не Ви трябВа. Защото В 
нея няма нищо ноВо, Което да 
си струВа парите. И ще Ви по- 

моля още Веднъж да си дадете сметка 
за това, че се преВрыцате В дойни 
КраВи и спонсори на Все по-проспери- 
ращата некадърност, обзела редици- 
те на ЕА от близо дВе години, Като Ку- 
пуВате подобни полуфабрикати. Абе 
няма ли някой най-после да се накани да 
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направи накакви наистина реВо- | 
люционни промени. Като напри- | 
мер имплантирането на някакВи | 
морално-ВолеВи КачестВа или до- 
ри нещо Като спортен дух ВъВ 
футболистите, колектиВизъм и 
прочие неща, Които да се Влилат 
от победите и загубите. Ама за- 
що се хилите Бе, тези неща реал- 
но същестВуВат В спорта и не 
са невъзможни за реализация. Ca- 
мо че изискВат малко наистина 
сериозна работа. Спортно КРС. 
А, какво ще Кажете?... Мълчание. 
Малее, КВи глупости Взех да 
дрънкам. Да- 


Вай да Карам | 


ФАКТИ ЗА ЕВРО-2000 | 
| За 31 мача на европейското пърВенстВо са Би- | 
| ли отбелязани 85 гола и показани 10 черВени 
| картона. ПьрВите три са гордо притежание на 
| ЮгослаВия, а най-абсурдния такъВ е на Радос- 
| лав Латал, Който бе изгонен от сьдията от ре- 
| зервната скамейка, след Като Вече Бе сменен. | 
| На пьрВенстВото са играли и четири "Комплек- | 
| та" братя - Емил u Мбо Мпенза от Белгия, Гари 
|u Фил НеВил от Англия, Патрик и Даниел AH- 
| дерсын от ШВеция и Франк и Роналд де Бур от 

| Холандия. | 
| Emo и две реплики на югославския треньор 

| БошкоВич "ЮгослаВия има най-добрите играчи 
| на финалите“ преди започването на пърВенс- 
| тВото и "Холандците играха отлично, но 
| трябВа да спомена, че те също бяха и големи 


| късметлии" след позорното 6:1. 


нататък. 


Cool или 

графиката 
Всяка нова Фифа е: 
графика, достойна 
за Времето си, гра- 
фика която съперни- 
чи на някой от прех- 
Валените екшъни. 
ПознаВам хора, Кой- 
то играат ЕВрото 
само заради графика- 
та. Ако футболните 
симулации не са Ви 
по душа и не се ин- 
тересуВате от 
ритнитопкоВци, то 
графиката е сериоз- 
на причина да се 
докоснете до игра- 
та. По-горе Казах за 
К абвиженията на uz- 
_ рачите - че са no- 
тромаВи. ТоВа не 
означаВа, че са по- 
фти изобразени. 
отиВ, моушън 
| Кепчьринга тук е на 


Просто 
сега футбо- 
листите се 
дВижат по- 

истински, 
докато 
преди В 

Д тях има- 
ше поВе- 
че гра- 


ция, no- 
широка Крач- 
ка, те сякаш се 
пързаляха по тере- 

на. Казах по-истински, ама и тоВа, от 
друга страна, не е много точно. Защо- 
то те са по-истински, само ако прие- 
мем, че нешо сьс земното притеглане 
не е В ред. Абе законите на граВита- 
цията са странни тук. От Време на 
Време ше имате чуВство, че потомци" 


те Ви се движат на забаВен каданс - ka- 
то В БезтеглоВност. Много дразнещо. 
Иначе стандартните неща си ги има - 
Когато падне гол, играчите се ядосват 
или съотВетно, радВат. Тези ЖестоВе 
са доста добри, но и доста недоста- 
тъчни. ИзБроих 5-6 различни анимации 


‚ при гол, но при фал, дузпа и контузия 
те си остаВат еднакви. 


Ефектите, сВетлинните ek- 


| сплозии не заемат място тук - Все пак 


тоВа е футболна симулация. За сметка 
на тоВа, метеорологията е застъпена 
с пълна сила и дъждът, Вятъра, снега 
са повече от задоволителни, а докато 
си опраВяте тактическата схема или 
гледате информация за опонента Ви, 
на заден план се Въртят КрасиВи филм- 
чета, Които са подбрани по доста до- 
Бър начин. Браво ЕА. Ама, питам - ДА 
НЕ БИ ВЕЧЕ ДА НЕ СМЕ ВИЖДАЛИ ПО- 
ДОБНИ? 

ОсВен тоВа, практическо 
значение дали играете на дъжд или. 
сняг нама, Докога ще е така?!?! Кога 
някой ще бе трогне и ще направи нещо 
по-реалиетично. Просто теренът е 
със с енен/цВат. Ми той снега осВен, 
че е | се и пързаля. Някой В ЕА да е 
Виждалаёняг? Пък и филмчетата първо- 
начално ВпечатляВат, но постепенно 
стаВат досадни. 

Резолюциите са до 
1600Х1200 точки. Тук има проблем с 
поддръжката на някои Видеокарти. 
Например на 1740, ще може да играете 
само на софтуерно ускорение, а на дру- 
ги по-стари карти, не знам дали игра- 
та изобщо ще тръгне. А да Видите 
публиката. Малеее! Състои се от фигу- 
ри с различни цВетоВе, Които 
анимирани с по дВа-три Кадъра, 
трябВа да си помислите, че ска 


дВор, Бе. И че сигурно Вм 
имаме някакъв зарзаВат по 
пи! За репи ни имат, Бре! 


точно с дос Е 
дВе думи - няма да" 


темата за управление... познайте 
какво... ми да, същата си е. И много 
хубаВо, щото е екстра. КакВо обаче 


прави Впечатление. Тактическите схе- | 


ми са само 5. 


Сега, на някой мързелиВ тулуп му се е | 


сторило много сложно да пише ен- 
джин, който да се адаптира Към други 
произВолни схеми (състаВени от самия 


играч) и е решил да окастри до Munu- | 


мум Възможността за импроВизация В 
тоВа отношение. Срам и позор, ще ка- 
жа само. Цялата игра е скоВана В накак- 
Ви подобни рамки и е набутана В 
накакво много Крайно число алгорит- 
ми. Оттам и тази стандартност В 
игровото Ви поВедение, Към Която 
много бързо се приВикВа, която Ви za- 
рантира успех и за Която гоВорих мал- 
Ко по-горе. 


Дъ Бъгс из много 
Мач или СатеР!ау-я 

Не, няма да почВам тирадата к 
ло, че ще се уВлека и ще се ина с 
добрия тон. Но ще кажа 9; думи 
Все пак: 

ФинтоВете са точно пет. Нетова не 
е единстВената лоша ноВина. По-ло- 
шото е, че можете да минете играта 
Без нито едно натискане на КлаВиша 
за дадения финт. Преди бяхте прину- 
дени да ги ползвате от Време на Вре- 
ме, а сега... Ама айде, мене Все Към фин- 
тоВете ме тегли, изВиняВайте ако 
съм Ви досадил. 

Но сега се подготВете за най-интерес- 
ното - В играта са Включени ВСИЧКИ 
ЦИОНАЛНИ ОТБОРИ В СВЕТА и по 
+ стадион за Всяка държава. Олеле, 
е Как изглежда нашият В Бур- 
! Ще ми се да Беше истина. 
лните отбори са с грешки, но 
огично - то и самите треньо- 


Е Колко режима: прия- 
телски мач, ЕВропей- 
ско пьрВенстВо, Mpe- 
дизВикателстВо, Зла- 
тен гол и Тренировка. 
Ще започна с Прия- 
телскил мач, Който се 
играе между избрани 
от Вас отбори и не е 
толкова интересен. 
ЕдинстВеното му пре- 
димстВо са Всичките 
отбори В света и мно- 
ЖестВото стадиони. 
Последните между 
другото се различа- 


јата реа. 
‚ отколкото | . Прос- 
променили и ko cu e 
останало толкоВа дърВено - нито 


рът е отКроВено слаб, ама той ниКога 
не е и Бил нещо Кой знае какво и на фо- 
на на Всичко казано досега за Козметич- 
ността, ми се струва, че можете и са- 
ми да се досетите какво точно ще 
чуете Като Коментар. Мелодиите по 
Време на плуВането из безкрайните 
менюта са досадни. За тоВа и сега пи- 
ша пиша тази статия под звуците на 
моите любими песни - Cypress НИ! - Rock 
Superstar, Puff Daddy feat R Kelly - Satisfy 
Bam само no umena- you... Та, да обобша за звукаЛой е прос- 
та (хехе, шо ли не сым то Ужаааааааааассссссссссс!!! 
изненадан). И али 
ЕВропейското ТһаҒ5 all folks или Краят 


Венстлво е същността на игр -Тук Ами тоВа е приятели. КакВото имах да 
у апочВате от КВалификациите, Като КазВам го Казах. Е, далеч не Всичко, ама“ 
' пърВо си избирате отбор ет Стария днес BbB Възмущението си бях толкоВа 


многослоВен , че няка A неусетно cma- 
тиата улета на 3 странџци, а аз поВе- 


че място нямам) Всошновг наистина 
же; 


Континент и стартирате. И една 
тънка хитринка - ако изберете Холан- 
дия или Белгия като домакин премина- 
Вате напраВо на ЕВропейското nbp- 
ВенстВо. Горещите летни Битки Han- 
раВо ожиВяВат на Вашия монитор. Ат- 
мосферата Копира 1 Към 1 тази от ЕВ- 
рото. Когато Вкарате гол сте готов 
да Викате от радост, а “ы неуспех 
сКлоняВате глаВа. Тук 
играта е просто Ве- 
лика, прекрасна, 
страхотна... 
ПредизВикателстВо- 
то(СћаПепде) е също 
така интересен ре, 
жим. Тук започвате ” 
направо от чет- 
Вьрт финалите с Ва- 
шият еВроп 
отбор и се Б 


има много какво да се ка о то е Ве- 
че многбкратно КазВайю от аруги, по 
повод на други игри? Но Вие можете да 
приемете, чејто Важи с пьлна си- 
ла и за Уефа-та, Защото Както Казах, 


това не е ноВа 'шгра. СъВсем не. И ако 


тук се Влечете да 
Вземете медалите, 
да покажете на сВе- 
та Кой е най-добър. 
Златният гол е стар 
тип продължение, 
който Бе ВъВеден 
при последното ЕВро. 
Когато изтече игрално- 
то Време, и ако резулта- 
та е раВен - продълже- 
нието е на принципа на 
"Златния" гол или другото 
му ими - Внезапна смърт. 
По петнайсет минути 
дВата отбора се мъчат да 
Вкарат топката BbB Bpa- 
тата и Който успее е по- 
Бедител. Ако пък не успее 
се Бият дузпи. ТоВа праВило Важи само 
при четВьрт-, полу- и финални мачо- 
Ве. Напрежението тук лъха дори от 
клавиатурата. Доста приятен режим. 
ТренироВката, мисля е ясна. 


съм попарил надеждите Ви, сърдечно 
моля за извинение. 

За Всичко останало погледне- 
те оценките. 


един от звуците не е реален. Комента | 


Дже ава 
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DEUS EX 


РАЗУМНИ МИНИМАЛНИ ИЗИСКВАНИЯ 
Celeron 300, 64MB RAM, 8MB Videocard 


оредното мрачно бъдеще <прозя- 

Вка>. Е, този път е по-Близко - сре- 

дата на 21-Ви Век. ОбщестВото 
се разпада, цари глад, епидемии, замърс- 
яВане, Войни, организирана престъпност - 
абе, стандартната Картинка от някой 
КиБерпьнк роман. Не липсва и мистерио- 
зен, но могъщ изкустВен интелект, за чие- 
то сыцестВуВане никой не подозира. Раз- 
Бира се, В тон с обстаноВката, глаВният 
герой е натъпкан с импланти сВръхчоВек 
на работа В могъща организация с неџз- 
Вестни цели. ТрябВа да победи други напо- 
ловина тенекиени сВръхчоВеци, решени 
да затрият сВета (поне тази негова nono- 


не PERT 


Вина, koamo Bce owe mbpnu затриВане) 
ЕстестВено, нашият човек от самото Ha- 
чало се Бори за Правда, СВобода и Спра- 
ВедлиВост за Всички, амин. Само дето го- 
респоменатите Правда & Ко maŭ са си 
сбъркали политическата ориентация, u 
по средата на играта се оказва, че Всъщ- 
ност са на протиВникоВата страна. Е 
щом Мохамед не отиВа при планината, 
планината ще отиде при него, нали така? 
Или пък беше обратно? Както и да е, Като 
прагматичен тип, Съперагентът (ТМ) Дж. 
С. Дентън решаВа да премине 8 истинс- 
Кия отбор на СВободата, срещу Който go- 
сега се е Борил с Всички средстВа (нокти 
зъби, щанги, плазмени оръдия и т.н. под- 
ръчни материали). Със завидна липса на 
скрупули той незабаВно обръща гореспо- 
менатия арсенал срещу предишните си 
работодатели, koumo започва да унищо- 
ЖаВа с ненамалена стръВ. И продължава 
докато не победи ВластолюбиВите ma- 
ниаци и разкрие пред света страшните 
им тайни за сВръхсекретни Биологични 
оръжия и прочие скудоумия 

Горе-долу това е историята на 
Deus Ех В резюме. Е, отначало нещата не 
изглеждат точно така. Дж. С. Дентьн и 
брат му Пол са рожба на последния Крясък 
на модата В областта на хирургията и 
нанотехнологията, създадени специално 


произВодител 


за да служат Като маша В ръцете на Ан- 
титерористичната Коалиция на Обеди- 
нените нации (ОМАТСО) - Военизирана ор- 
ганизация, поела функциите на интерна- 
ционален полицейски участък. На книга та 
трябВа се Бори с организираната прес- 
тъпност и международния тероризъм. На 
практика се оказВа, че е замесена и В 
някои... странични дейности, koumo 
именно стаВат причина по средата на цг- 
рата гореспоменатите агенти да преми- 
нат на страната на М5Е - АрхиВрага на 
Всичко сВято по СВета (не значи точно 
тоВа, но идеята е такаВа). Не ме разби- 
райте погрешно - на ДЖ. С. не му става 
ясно, че досега е Бил В отбора на Лошите, 
за да се премести при Добрите. Просто 
разбира, че ОМАТСО не са Добрите, за kou- 
то ги е мислел досега, а Всъщност са Още 
по-лошите. ЗатоВа преминава на страна- 
та на просто Лошите. Гадна работа. 

В рекламите ще прочетете, че 
Deus Ех е смесица между ролева игра, first 
person shooter и незнам-какВо-си-още. Има 
нешо Варно В цалата работа, но ми се чи- 
ни, че не го тълкуВам по начина, по Който 
аВторите на играта биха желали. С други 
думи, В нея ще намерите: почти Всички 
слабости на гореспоменатите жанрове. 

РолеВи елементи Безспорно 
има - героят Ви има 11 Вида уме- 
ния, между koumo можете да 
разпределяте точките си опит. 
Макар да звучи като голямо чис- 
ло, те могат да се разделят на 
групи по следния начин: Компют- 
ри, електроника, отВаряне на 
ключалки - Все умения, Които уВе- 
личаВат ефектиВността Ви при 
извършВане на разни ВидоВе 
"прониКВане с Взлом"; експлози- 
Ви, тежки оръжия, пистолети, 
пушки, примитивни оръжия 
праВят по-лесно и ефикасно из- 
ползването на съотВетните 
елементи на арсенала Ви; megu- 
цина, специална екипировка - 
позволяват Ви да изстискате 
максимална полза от защитно: | 
то и медицинско оборудване; 
плуване - не мога да разбера 3a- - 
що изобщо са го сложили. Както + 
Виждате, Всыщност има три ос- 
ноВни насоки за развитие на ге- 
роя Ви (ако не Броим плуВането) 
ЕдинстВеното оригинално ре- 
шение В случая е начинът, по 
Който печелите опит. Идеята 
е, че можете да избирате стила 
си на игра - дали да помитате 


Всичко на пътя си по примера на Е 


Рамбо, или да се промъКВате не- 
забелязано Както В Thief. ЯВно не 
ВърВи да получаВате опит от 


9 


убиастВото на 
ВрагоВете, зато- 
Ва из ниВата 
има нешо Като 
Контролни точ- 
Ки. Като стиг- 
нете до някоя 
от тях, получа- 
Вате предВа- 
рително опре- 
делено konu- 
честВо опит. 
Тук обаче има 
един проблем. 
Понеже аВто- 
рите не могат да 
знаят КакъВ ще е ге- је 
роят Ви, Всички ни- 
Ва могат да се ми- 
нат по няколко марш- 
рута. Ефектът от 
цялата работа е, че 
дори абсолютно 
начинаещ 
"агент" може да 

се спраВи. За 


какво тогаВа 
служи onu- 
mbm? ОсВен 
това, оче 


A 


Видно нас-ефектиВно Би Било да 
4 преминавате през нивата по 
ВСИЧКИ Възможни начини, за 
поВече 


~ да спечелите 
опит 

Друг начин 

да "ъпгреидВате" ге 

роя сие да му мон 

тирате нови им 

планти. Те просто 

се търкалят из 

Картите, Като 

à понякога са скри 

і ти на много 

тайни места, и 

Като нищо мо 

Жете да ги про 

пуснете, Им 

плантите са 

много по-рърз 

| метод за по 

Вишаване 

роеспособ 

ността на 


ДАЖ. С. от 
трупане 
то на 
опит, 


Колкото до сле 
ментите от трииз 
мерен екшън В първо 
лице, амиџи... И тук 
хич не е добре. Имате 
пет Вида бойни 
умения, обаче ин 
Вентарыт Ви 

саба ли мо 

Же да по 

Бере по 


сано оръ 
жие от 
Всеки 


Вид едноВременно - много е малък, а има 
доста други неща, Които Вероятно ще ис 
Кате да носите (батерии, превързочни 
материали, храна, броня, защитно и мас 
кироВвъчно облекло, бинокъл, прибори за 
нощно Виждане и т.н.). Слава богу, че поне 
мунициите не се налага ги тъпчете там 
те се добавят на отделно място. Някой 
може да си помисли, че може по Време на 
играта да изхвърля ненужните оръжия и 
да си Взима нови Когато му потрябВат, но 
това не е добра тактика по дВе причини 
Някои от оръжията могат да се подобр 
яВат (намирате "ъпгрейди" за точност, 
по-голям пълнител, намаляване на отка 
та, оптичен и лазерен прицел), така че 
тях просто не можете да ги махнете. А 
пък наистина силните оръжия заемат пре 
комерно много място, и се намират тВър 
де рядко, така че ако ги хвърлите, най-Ве 
роятно няма да успеете да си намерите 
нов екземпляр, Когато Ви потрябва. ОсВен 
тоба, ако се опитате да излезете срещу 
някой Враг и да се стрелате на открито, 
нао-Вероятно ще излезете от боя напъха 
ни В черен чуВал. Е, Като понатрупате 
опит и импланти, ситуацията малко ще 
се измени ВъВ Ваша полза, но и местата, 
където ще се изправите срещу самотен 
противник, много ще намалеят 

Сигурно ще откриете, че Deus 
Ех има общи черти и с adventure игрите 
Понякога трябва да говорите с някой, Кой- 
то да Ви даде/отВори/Каже нещо. Често 
се налага преди тоВа да изпълните някак 
Ва малка задачка за него, т.е. има нещо ка 
то мини-куестоВе. Тоба си е направо go- 
садно, защото част от нивата са огром- 
ни, нямате Карта, а човекът, Когото тър 
сите, се е запилял нанякъде - Върви, че го 
търси, ако си нямаш работа. Е, нямам си 
работа и го търся, псуВаоки тихо и моно 
тонно В продължение на полоВин час 
Много с подобно по- 


ею ложението и с промъкВането а 


ла Thief - тук нямате никаква 
мярка за тоба доколко сте Види 
ми В момента (няма го хубаВият 
"visibility дет“), пък и звуците не 
са Като В игрите на Looking 
Glass, мир на праха им. Често се 
случва Вие да се "спотаоВате" 
някъде, застинал абсолютно не 
подвижно В сенките, приготВил 
арбалета с приспиВателна стре 
ла защо да ги убиВаме тия, те са 
само терористи, а Всеки чоВек 
на пренаселената ни до пръсва 
не планета е ценен, нали maka?) 
Минава си някоч гард на дВаосет 
метра от Вас, хвърля небрежен 
поглед BbB Ваша посока, Вади 


пистолета си и изпразва пълни 
тела му В гръдния Ви Кош - без 
предупреждение, и без никакви 
опити да щади мизерния Ви жи 
Вот. Да не говорим за безкрайно 
то лутане из ниВата В търсене 
на праВилния компютърен тер 
минал, В Който да ВъВедем необ 
ходимата парола, за да можем да 
изключим някоя охранителна Ка 
мера; дето постоянно Включва 
алармата 

Не стига това, ами иг 
рата Всъщност следи за начина 
по Които минаВате нивата. Ако, 


DEUS ЕХ - Deus Ех идВа от гръцката фраза 
"Deus Ех Machina". В дреВногръцките 
театри, проблемите В драмите Били ре- 
шаВани от бог, Който Бил спусКан на сце- 
ната, Благодарение на допотопен асан- 
сьор. Оттам идВа и израза "Бог от Маши- 
на". ПърВите данни, за използване на no- 
добно средство за разрешаВане на пробле- 
мите В драмите датира от 5 Век преди 
ноВата ера. ЕВрипид (около 484-406 
пр.н.е.) е имал наВика да използВа Deus Ех 
Масһіпа, В Края на сВоите пиеси. Друго 
значение на думата е: чоВек, Който се 
пояВяВа или биВа ВъВеден изненадВащо и 
неочакВано и решаВа приВидно неразре- 
шима ситуация. 


да речем, решите най-сетне да използва- 
те оръжейните си умения по предназначе- 
ние, и просто изтребите до Крак Вразите 
на поредната Карта, после може я да Ви 
мъмрят, я разни хора да се оплакВат Как е 
трабВало после да разчистВат трупоВе- 
те, а чисто и просто да откажат да Ви 
дадат някакъв Вид необходима екипировка 
(щото без оръжие не можете поВече да 
убиВате, а убиването според тях е лошо) 

Ако има отношение, В Което 
дизайнерите на Deus Ех да са постигнали 
целта си (тВърае добре), това е атмосфе- 
зата на играта. Каква атмосфера само! 
Сивота, безнадеждност, тягост... Няма 
ярки цветове. Всички са мудни, незаинте- 
ресоВани - едВа-едВа се Влачат. Пълно е с 
Вестници и Компютърни терминали с но- 
Зини, В Които можете да прочетете по 
зедната статистика за жертВи на болес- 
тите, жертВи на терористите, ЖертВи 
на мафията, жертви на замърсяването 
жертби на ЖертВите, но Как Всъщност 
ЈМАТСО, президентът и правителство- 
то се грижат неуморно за благоденствие 
то на народа, Който само трябва още мал 
ко да потърпи. Благодаря! ПрощаВвайте 
ако звуча претенциозно, обаче ако исках да 
гледам такива работи, щях да си пусна те 
леВизора. Ако Желаех да разбера Колко moy- 
но безнадеждно сме си прецакали жиВота 
държаВата и планетата, щях да погоВоря 


за пет минути с някой на улицата. Нямаше 
да си КупуВам компютър и игра, и после да 
си ъпгрепаВам Компютъра, за да ми Върви 
играта, та да мога да си гледам до насита 
Всепоглъщащата тягост на сВета 
|| Защото Deus Ех Върви отвра- 
|  тително бавно. Както Казва Колежката 
ЕлеКсис, няма да Ви развалям деня, Като Ви 
описВам на каква машина играя, обаче как 
Во са направили програмистите от оп 
Storm с добрия стар Unreal engine, та да 
Върви играта с под 10 Кадъра В секунаа на 
| моя GeForce? Ами че тоВа си е най-долна 
некомпетентност. Същото Важи и за зву 
Ка - накьсВа, съска, пука, а за капак музика 
| та продължава да свири половин минута 
след Като сте излезли от играта. Олеле 
Може би сте чували, че Deus Ех 
е праВена от същите хора, Които наВре- 
мето дадоха на света System Shock. Ами 
язык им за труда. Според мен lon Storm е 
или прокълната фирма, или е пълна с нека 
дърници с несъразмерно самомнение, или и 
дВете. Ако сте голям фен на Киберпънка 
Вероятно няма да искате да изпуснете но 
Вата им игра. Смятам обаче, че за Всички 
останали Deus Ех е протиВопоказно из 
жиВяВане 
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реди много години Волтер е Ка- 
П зал, че миналото определя нас 

тоящето, а настоящето опре- 
деля Бъдещето. И докато спорим над 
тоВа, как би изглеждало то, момчетата 
от Рѕудпоѕіѕ Вече имат едно доста gob- 
ро предложение за тоВа - Мега! Fatigue. 
На Вашето Внимание е една ноВоизлю- 


пена стратегия, Все още топла от. ; 


Въображаемата леярна на програмисти- 
те. И не чак до там Вьображаема, Вече 
В рьцете Ви, та изглежда Като едно 
предизВикателстВо, Което сякаш зове 
Вашето име и Ви подкана да се потопи- 
те В напълно реалистичния сВат. на 
неизВестното: повърхността на плане- 
тата Недот... 
Историлта! 

"Rimtech" - Корпорация за изследВане на 
открития Космос и по-специално на пла- 
нети с останки от стари циВилизации. 
главни черноработници и изследоВате- 
ли - тримата брата 1опи5, Stefan и 
Diego. Пристигайки на Недот, те noy- 
ти Веднага намират странен “alien 
artifact". Добре, обаче, В момента, В Кой- 
то го изпробВат, ги напада конкурен- 
цията - гигантски, сВрьх-мощен робот 
на Neuropa (лошите). ЕстестВено той 
търси тоВа, което Братята Вече са Ha- 
мерили и неизбежно се стига до Битка. 
И тогава... Јопиѕ, на чиято ръка е MOH- 
тиран артефактът решаВа да го из- 
ползва и... БитКата приключВа. Арте- 


слее 


фактът се оказва оръжие с невиждана 
мощ. Јопиѕ предлага на братята си да 
напуснат корпорацията. С такова mou- 
но оръжие те Вече Биха могли да при- 
нудят "К тиесй" да им се подчиняВа или 
най-малкото да а оглаВят или рьКо- 
Водят. Diego се опьлчВа на тази идея и 
призоВаВа Брат си Към по-голяма лоял- 
ност. ИзБухнал спор. Stefan се хвърлил 


между аВамата си Братя и се опитал да. 


предотВрати Боя. И точно тук се на- 
месВа и третата Корпорация-мераклий- 
Ка за агШасі-а - Milagro (още по-лошите). 
ОтноВо последВала Битка, В Която 
Stefan, паднал В дълбока пропаст. Други- 
те дВама побягнали от далеч преВьз- 
хождащия ги Враг. Јопиѕ отиВа при 


Neuropa, Diego при Кіттесіһ, а тялото на 


най-малкия брат БиВа намерено от 
Milagro и отнесено от планетата. Koza- 
то е ВъзстаноВен физически Stefan Вече 
не помни нищо и се оБВьрзВа с "още по- 
лошите“. И така, В един момент се 
оказва, че задружното до този мо- 
мент семейство се разцепва на три 
- Всеки В различна корпорация и В пос- 
ледВалата най-Брутална Война, ge- 
то можете да си предстаВите се ра- 
зиграВа една житейска драма, сраВ- 
нима по сВоя трагизъм само с Вене- 
цуелски сериал -). Diego и Јопиѕ 
знаят, че са брата, но Stefan и предс- 
таВа си няма, че най-омразните му 
конкуренти са от негоВата кръв. А u 
Братята му не знаят, че зад лицето 
на Milagro стои именно изгубеният 
им Брат. Вашата намеса започВа с 
избора на един от тримата Братя 
фиКсирани под имената на ноВите 
си СогроМайопз, а именно: Rimtech - 
Рледо(добрџа) ; Neuropa - Јопиѕ (лошия) ; 
Milagro - Stefan (заблудения). Всяка komna- 
ния има сВои мръсни номера и сВои cha- 
Бости, от koumo Конкуренцията да се 
ВьзползВа (В чието лице сте Вие). 
Но стига толкоВа с предистория- 
та, нека Ви запозная сега със същ- 
ността на играта. 

Gameplay. Мега! Fatigue е 3D RTS, 
kbm koamo mpygHo може ga ce npu- 
Качи определението "типична" u 
Която със сигурност ще изненада 
приятно геймьрското сьслоВие. 
Ако сте любители на мащабните 
Битки с Безкрайни ресурси - тази 
игра е за Вас. Но не се заблуждаВай- 
те, Мега! Fatigue е нещо много no- 
Вече от тоВа да H праВите некол- 
костотин танка и прочие юнити, 
да нападнете Врага и с това Всич- 
ко да приключи. Не! ОноВа, Което. 
отначало ще Bu Ужас: а после « ча- 


и не мисля, че е Целес 3 образно) на тре- 
тото ниво, Където мястото е ограни- 
чено заради соларните плантоВе за 
енергия. Така че задачата да се унищо- 
жат Всички ВрагоВе, Което по принцип 
е задачата Ви ВъВ Всяко едно ниво, е 
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графика 
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РАЗУМНИ МИНИМАЛНИ ИЗИСКВАНИЯ 
: Pentium 233, 32MB ВАМ, 4MB за Сага 


Всичко друго, само не и елементарно за- 
нимание. Ще се наложи да се сражаВате 
и на трите различни нива едноВремен- 
но. Което макар и да звучи объркВащо, 
се оказВа не чак дотам сложно, когато 
посВикнете. ИИ-то се справя доста 
прилично със задачата да Води бойните 
действия, докато Вие сте ангажирани 
на някое друго ниво, но разбира се, не 
може да замени играча. По пътя Към по- 
бедата ще тряБВа да изчистите Врага 
навсякъде из картите. Да се заВирате 


Като мишки BbB Всяка дупка, само и са 
мо да намерите последните остатъци 
от Врага. Но знаете ли каквог ТоВа ще 
Ви хареса. Обещавам Ви! За щастие съз- 
дателите на играта Все пак са били 
малко милостиви - щом разбиете noc- 
ледния команден център на Врага, той 
Ви предлага да се предаде. Можете да 
приемете благородно или да отхВърли- 
те злорадо. 

ОсноВната бойна единица е 
СОМРО... ъъ СОМВОТ. ТоВа са гигант- 
ските роботи, на Които най-Вече ще 
разчитате, за да наложите Волята си. 
не, че и ВрагоВете ги нямат. Не мога да 
кажа на Колко или каква друга Войска се 
раВняВа един СОМВОТ, но със сигурност 
мога да употребя думичката" МНОГО". 
ТоВа чудовище е способно почти само 
"да унищожи цяла Войска, стига Врага да 
не разполага с някой негоВ събрат по Ка- 
тегория. ЕдинстВеният недостатък на 
СОМВОТ-а е, че не може да слиза под 
а. За сметка на тоВа обаче, може 
да лети и така да достигне и до тре- 
тата - орбитална плоскост. 

Останалите Ви Бойни едини- 
ци са Както следВа: танк, артилерия, 
launcher, nemesis и... Бургия, с Която да 

пробиВате тунели под земята и така 
да изВедете Войска В гърба на против- 
ника. Макар, че роботите. наистина из 


насат тежестта на Битката, остана- 
лите "Юнити" В никакъв случай не са из- 
лишни. Дори бих Казал и че ролята им е 
доста поВече от поддържаща 
Танковете и артилериите са ужасно 
· необходими, когато дейстВието се раз- 
ВиВа под земята. Един съВет: наблегне- 
те на артилерията под земята, може 
да е по-кекаВа, но за сметка на тоВа 
прави много damage. 
Гаипсћегљт е танк, Който стреля с pa- 
Кети и е предназначен най-Вече за по- 
разяВане на Въздушни цели, но е ефекти- 
Вен и срещу наземни. 
Nemesis - ами пак е танк. Само че се u3- 
ползва предимно В защитен план. Служи 
за обезаВижВане на Вражески роботи и 
е спомагателен юнит. Не нанася Вреди. 


Както ВъВ Всяка КТ5, В Която се строи и 
се събират ресурси и тук сыцестВуВа 
съотВетният юнит, Който да извърш- 
Ва тези дейности. Същият изпълнява и 
ролята на ремонтен работник ("поп- 
раВяч"). Само дето не се КазВа drone, 


peon или сотапаег, а Помепапк. 
НомепапК-оВете са едни гадни, малки и 
недоносени механични неща |... сссс... 
мразим ги, Безценни...), Които, освен да 
строят, попраВят и събират, са пре- 
Върнали В опраВдание за сВоето съ- 
щестВуВане пречкането. Последното 
го Владеят отлично. Върху тях обаче, е 
паднала тежестта едноВременно аа са 
на Бойното поле, придружаВащи някой 
робот, и да грижата за Базата Ви Като 
събират енергия. (Енергията е един- 
стВеният ресурс, Виреещ на Недот - 
той се добива по дВа начина: чрез man- 
komo, гадно строштелче от големите 
басейни с лава, и чрез соларни станции 
на третия етаж.) 

Земя (Второ ниво) - Точно 
там, Където играта трябВаше да из- 
глежда банална, Благодарение на робо- 
тите и фантазията на дизайнерите та 
се превръща В брутална. УбийстВените 
терени, мощните Битки и Всички оста- 
нали компоненти @ създаВат. облик, 
сякаш Взет от роман на А. Кларк. Тук е 
земята на роботите, тук господари са 
те - единстВени и недостижими. КакВо- 
то и да стаВа не губете надмощие над 
тоВа ниво - то е най-Важното. 

Въздух (трето ниВо) - ТоВа 
ниво предстаВляВа няколко разпръсна- 
ти платформи, Върху Които можете да 
строите. ЕдинстВената единица, Коя- 


то можете да сноВе между платфор- 
мите е ћомепапк-а. За превеждане на 
танкоВе между тези платформи се 
използват телепортите. Смисълът 
да заВладеете Въздушното прост- 
ранстВо далеч не се изчерпва със 
строежа на соларните плантове. 
От Въздуха безпроблемно можете да 
организирате атаки срещу земята 
не само със самолетите, но и с 
ВсякакВа друга Войска. ХубаВото е, 
че тук ѓод-а напълно отсьстВуВа и 
ще имате удоВолстВието непрекьс- 
нато да наблюдаВате как се разВи- 
Ват ВрагоВете Ви. 

Подземия (пьрВо ниво) - До 
там се достига чрез "Бургия"-та, за нея 
ще стане Въпрос по-долу. Функцията о 
е да Копае асансьори между Второ и 
пърВо ниво. В него може да Влиза са- 
мо една единица, което я праВи лес- 
на плячка за Врага. Така че пърВо разу- 
чете КакВо стаВа долу чрез малките 
пилончета и чак тогаВа предприе- 
майте каквото и да било. Тук Битки- 
те ще са по-ожесточени, поради фак- 
та, че долу СОМВОТ-и не могат да 
слязат. Бъдете сигурни, че В подзе- 
мията ще е най-големият Ви кошмар. 

АІ - Тактиката е от особено 
значение В Мега! Fatigue. За нищо на 
сВета не праВете Безсмислени ата- 
Ки, защото А-то се учи от грешките 
си. АКо, например, сте го нападнали 
Веднъж от сеВер и сте пробили за- 
щитата, Жална Ви майка Втория 
път. При нужаа, Анто добре си служи и 
с резервите. Другото, което ще Ви u3- 
тормози са Контраатаките му - Винаги 
удрят там Където сте най-незащите- 
ни. Или от КакВото не сте защитени. А 
е Bugan, че нямате "Апц-аг" спукана Ви е 
работата. ЕдинстВеният ми упрек е 
Към pathfinding-a на играта. Нама да Ви 
го обясняВам, просто ми се доВерете - 
никога не групирайте заедно СОМВОТ и 
Ноуепапк. Ще си спестите много нерви. 
Сградите не са много, не са и интерес- 
ни. Като осноВни ще изброл: команден 
център, завод за части, завод за танко- 
Ве, суо и assembly. В Битката срещу 
ВрагоВете си можете да си помагате с 
радари, устаноВки и т.н. Имате и лети- 
ша. Там строите самолети и Бомбараи- 
роВачи, с koumo разкриВането на kapma- 
та се превръща В детска игра. 
Наличието на 
поВечко си- 
лози за 
енергия 
опреде- 
лено 
щ 2 
улесни 
играта 
Ви. С 
Research- 

а изучаВа- 

те непозна- 
тите части за 
роботи, Които сте 
намерили на Бойно- 
то поле. Чрез теле- 
порта се пренасят 
единици на разс- 


Мета! Fatigue 

БукВалният преВод от английски означаВа 
умора на метала. ТоВа е процес, при Който 
поради постоянно натоВарВане на метала, 
кристалната му решетка се изменя и топ 
стаВа чуплиВа. Умората на метала се 
прояВяВа Като пукнатини В частите, Които 
са подложени на най-голямо натоВарВане. 
Има три етапа : 

* пърВоначална пукнатина; 

* нарастването ù по протежение на memas- 
ната част; 

* разрушаВане на цялата част. 


тояния, независимо дали са Във Въздуха, 
на или под земята. Може Би, това, Кое- 
то ще Ви разочарова, е че ъпгрейди на 
сгради и оръжия няма. Можете да надс- 
трояВате единстВено гайдип-а. В Haya- 
лото той е само установка, Върху Коя- 
то след тоВа се надграждат дип turret, 
missile дип и pylon дип. Ще имате на раз- 
положение и т.нар. пилончетата. Те cay- 
Жат за разкриВане на Картата Без уси- 
лия и жертви. С тштега можете да 
стрелате от земата, та чак по Вражес- 
Ките солари на третия етаж. От сега 
Ви казВам, че онзи, Който пръВ завземе 
соларните платформи, с 99 90 сигур- 
ност ще спечели играта. Интерес пре- 
дизВиКВа и ргоѓеког-а. С него би тряБВа- 
ло да се предпазвате от ударите на 
геајдип-а. Ще питате "защо Би трябВа- 
ло"? Ами защото нали си спомняте раке- 
тите от РУМЕ? и атомните Бомби от 
C&C? По-лошо е, ето защо! И по-начес- 
то! И по няколко наВеднъж. Кофти нали? 

Но да се Върнем manko назад... 
Командният център само 
определя периметър. С него един Вид си 
заплюВате територия. ПрепоръчВам 
Ви, ако имате енергия В излишък да си 
построите поне още един за Всеки cay- 
чай. Територията може да Бъде раз- 
ширяВана с малките рада- 

роподобни пилони, 


чиято технология разкриВате по-Късно. 
В ЗаВода за части строште Компонен- 
тите на робота, 8 който ше Влезе Ва- 
шият герой: Janus, Stefan или Diego. За 
да си напраВите Робот имате нужда 
от три сгради: Parts factory, assembly и 
сгуо (за екипаж). ПраВим си частите, 
сглобяВаме ги В асамблеята, наемаме си 
екипаж и... давай бат Ангеле, че наште 


ги няма. Частите на роботите се под- 
менят нап-сВободно (дори след Като е 
построен), а дали искате да имате на 
ръката си енергийна плазма или сВетли- 
нен меч решаВате само Вие. Аз Ви пре- 
поръчВам и дВете. Дали ще наблегнете 
на мощен защитен торс или пък на 
торс с ракети, пак решаВате Вие. Ако 
пожелаете Вашият Кобосор да полети, 
само му сменете Краката от плазмени 
на Jets. Летящите СОМВОТ-ти са много 
подходящи срещу нищо не подозиращ 
Вражески робот, Който има за ръце две 
БрадВи например. С течение на играта, 
частите, с Кошто си служите, ще ста- 
Ват неВъобразимо разнообразни. На 
Всичкото отгоре, ще можете да отне- 
сете от Бойното поле Всичко, Което 
Врагът БлагоВоли да Ви остави - я някоя 
ръка, я Крак. Ако имате наблизо някой 
от ония "гадни, малки и недоносени ме- 
ханични неща |... сссс... мразим ги, Без- 
ценни...)", просто Вземете частта и я 
занесете В а5зетЫу-то, за да можете u 
Вие да я произвеждате. Така че осВен по- 
лагащите Ви се части, с по-голям Къс- 
мет ще се сдобиете и с тези на Конку- 
рентите Ви. Към средата Вече можете 
да си построите 15-ина робота, Без да 
поВторите нито един. Жизнените 
точки на робота заВисят от състоя- 
нието на частите му и щом някоя от 
тях стигне до сВоя минимум, просто 
пада. Ако усетите, че роботът Ви Вече 
загива, но екипажът Ви е ценен |напри- 
мер е 5 ІМ), можете да го еВакуирате 
(натискате "Ејест“), след Което да го 
напраВляВате по пътя Към Базата. Mpe- 
поръчвам Ви да го насочите Към 
аззетбју-то. Веднъж Влезнал Вътре той 
е Вече защитен от Външните фактори. 
Защита на базата: ПърВите роботи, 
koumo направите, снабдени с missile 
torso, са напълно достатъчни да 3a- 
пазят базата Ви читава, докато я защи- 
тите по-добре с устаноВките. За Ваше 
улеснение В играта е Включен един нов 
режим: ргеБийа. Той се пояВяВа В начало- 
то на почти Всяка мисия и Ви позВоляВа 


да строите сгради или КакВото си иска- 
те там, с енергия, дадена В аВанс. Т.е. 
Вместо с 1200 епегду Вие започвате с 
6500, Което е извънредно приятно. По 
Време на този режим имате ограничен 
периметър на действие, ограден с сило- 
Во поле, от Което не можете да излезе- 
те. Ргерийа -a не е за Време, а докато 
сВършите енергията. ОсВен тоВа не 
можете да строите Всички сгради - 
само най-Важните, но и те са доста- 
тъчни. НеобезпоКояВани от никого, 
енергията Ви стига за строежа на 
аВа завода за части, едно сгуо, дВа 
заВода за танкоВе и направата на 
дВа що-годе сносни робота. Pexu- 
мыт престаВа да дейстВа, когато 
Кликнете Върху Бутона "РгеБийа" go- 
лу В аясно. 

Межау ниВата Ви се полага 
разпределение на Бонуса, т.е. точки- 
те, (ако има такива) дадени Ви за no- 
Вишение на единици, сгради и танко- 
Ве могат да нараснат В заВисимост 
от това как сте минали мисията си. 
Сами по себе си екипажите не тру- 
пат опит, но с Всяко повишаване на ле- 
Вел се повишаВат и способностите на 
Войските. Имате например осем закупе- 
ни екипажа В предишната мисия и ре- 
шаВате да повишите някой от тях. В 
следВащата мисия, онези, Които сте 
удостоили с Внимание ще се присђе- 
динят Към Вас с ноВия си ранг, а други- 
те ще изчезнат. 

МиКур!ауег-ьт на играта е 
добър. Малкото Време, Което успях да 
прекарам зад монитора срещу против- 
ник от плът и КръВ ми се стори много 
приятно. Характерно за него е неВьз- 
можността за гизһ-оВе. ХубаВото е, че 
разполагате с Време да построите Ба- 
зата си Както си искате (тоВа го има и 
В single-a) и да се организирате за след- 
Ващите си планоВе. А Когато В игра- 
та има поВече от един противник 
започВа истинското Крадене на час- 
ти. Вярно е, че една такава игра om- 
нема доста Време, но насладата 
след това... Хм, просто трябва да го 
изпитате. 

Music & Sound. Ако нещо В 
играта заслужаВа по-особено Внима- 
ние, то тоВа е музиката. За Всяка 
Согроманоп тя е различна и тоВа 
разнообразяВа играта допълнител- 
но. Има музика за почитателите на 
Всички жанроВе, много ми хареса 
зоипааск-а на Milagro например. 
Нага, какво поВече да Кажа. Песните 
са на музикални пътечки, така че 
спокойно можете да си ги слушате по 
ВсяКо Време, Без да играете играта. Но 
самият Sound, при наличието на maka- 
Ва музика малко се обезличаВа. Което В 
никакъв случай не го праВи излишен. Cu- 
гурен съм, че ще се наслаждаВате на ек- 
сплозиите на роботите и топоВните 
изстрели на артилериште. Със сигур- 
ност ще се изкефите и, Когато, сВис- 
тейки, самолетите прелитат през ек- 
рана, на път Към сВоята последна цел. 

Графика. Ако ВсичКо онова, за 
което стана Въпрос досега В статията 
се приеме за положително, сега идВа 


Времето да се Броят пилците. Колкото 
ида ми е неприятно, както Всяко стадо 
си има мърша, така и Всяка игра си има 
БьгоВе. Може да зВучи странно, но този 
път бъгоВете В графиката преоблада- 
Ват поВече от другите. Бях принуден, 
например, да изиграя играта без почти 
никакво меню. Отсега Ви КазВам, че "ме- 
тала" изискВа 3D ускорител и е неВъз- 
можно да я накарате да тръгне на нещо 
друго. Разнообразието от Карти се 
сВежда до две: такиВа с "Direct3D" и ma- 
киВа с "Glide". А ако случайно Вече сте си 
Купили играта и нямата такъв хардуер, 
моите съБолезноВания, ще си останете 
само с инсталацията. А и на английски 
"Fatigue" означаВа умора, изморяВам и 
не Виждам никаква друга Връзка с игра- 
та осВен, че по някое Време програмис- 
тите са се изморили да я праВят и са я 
остаВили на произвола. 

Общо Взето графиКата, що се 
касае до дВиженията на единиците е на 
Високо ниво. Всички до един са анимира- 
нии то Красиво. Самолетите например 
спокойно могат да Вземат "Оѕкаг" за 
специални ефекти, а роботите даже 
докато си стоят на едно място започ- 
Ват да ръкомахат с меча наляво и надя- 
сно. 

Хареса ми идеята за намаля- 
Ване и уВеличаВане на скоростта с Кла- 
Вишите + и -, много е удобно при Бит- 
Ките. При неудобстВо на терена може 
да променате ьгьла на камерата според 
това, Както Ви е удобно. 

Като заключителни думи най- 
горещо Бих Ви препоръчал тази опреде- 
лено добра игра. Колкото до недоста- 
тъците 0, хайде сега и по-лоши случаи е 
имало. Стига да харесвате стратегии- 
те, тоВа би Било достатъчен повод да 
се отдадете на едно приятно губене на 
Време В тези горещи летни месеци. 


Дими от автора (Да са... В тъпия ab- 
торј: И тъй Като тоВа е първата ми 
статия В тоВа ВисококВалифицирано 
литературно - Компютърно списание, 
Ви моля да Бъдете малко по-снизходи- 
телни В оценките си. Което пьк ме под- 
сеща за надписа В една Кръчма на запад, 
често напомнян ми от мой Колега: “ 
Моля не стреляйте по пианиста В бара, 
тоа не е ВиноВен, че сВири фалшиво, а 
просто толкоВа може..." 


Internet 


евтор: Chappy 


Mr.Cool: 


Ме CooL 


Internet 


Интернет no E-Mail 2 


предишния Брой на списанието 
Брой на списанието Ви предс- 
таВих две от най-атрактиВни- 
те уиеБ услуги, сВързани с достаВката 
на файлоВе и страници от Интернет 
напраВо ВъВ Вашата пощенска Кутия. 
За потребителите, използващи РОРЗ 


Gift Оаа won't 
have to pretend 
he likes! 


Queue] My details Servers | На lit | Requests | Format | Friend | нер | 
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кутия при местен достаВчик, тоВа на 
практика може да се окаже решение 
на болезненият проблем сьс лошите 
Връзки и БаВното изтегляне на файло- 
Ве. Все пак малцинау нас Биха могли да 
се съреВноВаВат по скорост с един 
файлоВ сърВър на ТЗ, който за секунди 
може да изтегли избраният от Вас 
файл и за още няколко секунди да го из- 
прати В пощенската Ви Кутия, от Коя- 
то да го изтеглите със максималната 
Възможна скорост, Която Вашата те- 
лефонна Връзка и модем Ви позВоля- 
Ват. Но един от сериозните пробле- 
ми при използването на уеб-услугите е 
скоростта и удобстВото. Ако наВик- 
нете на този стил на изтегляне на 
файлоВе, много скоро ще устаноВите, 
че интерфейсите на тези сайтоВе Ви 
заБаВят и дразнят, за различни ВидоВе 
файлоВе се налага да се обръщате Към 
различни сайтоВе, което допълнител- 
но праВи работата Ви мудна, а файло- 
Вете пристигат Като гигантски мо- 
нолитни БлокоВе, макар да Бихте Же- 
лали да ги получите на части. И ако не 
заскубете Косите си В ярост, то поне 
ще останете разочароВани от перс- 
пектиВата. 

Решението на проблема е 
намерено отдаВна - създаването на 
програми, Кочто аВтоматизират об- 
ръщението Към файловите сърВъри, 
разпращащи страници и бинарни фай- 
лоВе по пощата. На диска Към списа- 
нието от няколко месеца насам може- 
те да намерите програмата Мг.Соо!, 
която незаВисимо, че е Adware (Безп- 
латна програма, която изобразява pek- 
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лами на екрана докато а използВате) и 
неВзрачния си обем, Всъщност е като 
манна небесна, защото решаВа Всички 
тези проблеми. С тази програма може- 
те само за няколко секунди да поръча- 
те файл или страница без да отВаря- 
те сайтоВе и да правите монотонни 
заявки. 

След Като инсталирате и 
стартирате Mr.Cool щракнете с gec- 
ния бутон на полето за Връзки под 
рекламното Каре и изберете 
Ргорешез. ПърВата и единстВена 
стъпка към конфигуриране на програ- 
мата е В диалога Му Details, където 
тряБВа да ВъВедете сВоя пощенски 
адрес и пощенски сърВър. Препоръчи- 
телно е да ВъВедете местна РОРЗ по- 
щенска Кутия, а не сВоя у/ер-Базиран 
адрес В Yahoo или НойМай, доколкото 
единстВено с електронна поща при 
местен доставчик на Интернет услу- 
ги може да получите максимално по- 
добрение. В полето "SMTP server" ВъВе- 
дете името на съотВетния сървър, 
който приема пощата Ви - обикноВе- 
но това е адреса следВащ знака @ ВъВ 
Вашия пощенски адрес. 

В диалога "Format" може да 
направите избор на желания начин за 
получаВане на бинарни файлове (кар- 
тинки, архиви, изпълними файлоВе). 
Мг.Соо! избира по подразбиране стан- 
дарта МІМЕ и предлага Възможност 
при ОЏЕпсоде Кодиране (която уВели- 
чаВа обема на файлоВете с 50%) да 
разделяте порьчаните файлоВе на 
части с определен от Вас размер. ТоВа 
позВоляВа например да порьчате МРЗ 
файл с размер от 4 мегабайта ВъВ Вид 
на 10 писма с по 400 Килобайта голе- 
мина. ПоВечето пощенски Клиенти 
поддържат т.н. multi-part attachments 
и В последстВие ще сглобят поръча- 
ния от Вас файл от получените час- 
ти. Ако обаче любимия Ви Клиент не 
поддържа тази опция, Mr.Cool има 
Вграден UUDecoder, Който ще събере 
получените части В единен файл. 

Подобно на професионални- 
те програми за упраВление на сВалане- 
но на файлоВе от Класа на GetRight и 
Мей/атрие, и Mr.Cool позВоляВа прех- 
Ващане на заявките от Вашия Брау- 
зер, за съжаление единстВено чрез 
агад&агор и Копиране през клипборда. 
ТоВа не е задължително недостатък, 
понеже може да имате GetRight и 
Mr.Cool едноВременно и дВете програ- 
ми нама да си пречат Взачмно. Така с 
щракане Върху Връзката ще получаВа- 


те файла като пряк трансфер, а konu- 
рааки я В клипборда ще можете да го 
поръчате по електронна поща. 

Mr.Cool има и някои радващи 
потребителското око удобства. 
Програмата позВоляВа изграждането 
на списък с избрани Връзки за сВаляне, 
подобно на Вашите Favorites В 
Ехрогег. Включена е дори елементарна 
Възможност за търсене измежду тях, 
както и списък с някои наистина по- 
лезни Връзки за сВаляне по електронна- 
та Ви поща - Като се започне с полез- 
ни страници от сайта на Mr.Cool, kou- 
то не сте задължени да посещаВате, 
а може да изтеглите направо, до пъл- 
ния текст на американската Консти- 
туция (боже опази!) 


Skip {һе Те this Father's Day 


Гм» Hot - Watch pages for changes” -> тайземег Maisen@Netsers Сотов Не mrha 


“Server Statistics (Copy every бау)" -> mailserver-list@netsers.comifjoin statistics 

Server Statistics (One Сору)” -> mailserver Майзег Ме сеге5. Comiiget fle stats.txt 

"STOP receiving Server Statistics every дау” -> mailserver list@netseres.comiileave stati 
||"Мћов - Freeware to look up Intemet domains” -> mailsereer Майѕег Хе! зел. Сот|д 

ВВС News - Business -> http:-//news.bbc.co.ukiowenglish/business/defauit.htm 

ВВС News - Entertainment -> http:/#/news.bbc.co.uklowienglish/entertainment/defauit.ht 

ВВС News - SciTech -> http://news.bbe.co. ukñowenglish/scitechidefauit htm 

BBC News - Sport -> http-//news.bbe.co.ukiowenglish/sport/default Мт 

ВВС News Headlines -> http://news.bbc.co.uk/text_only.him 


По сВоя характер Mr.Cool е 
една малка и приятно напраВена прог- 
рама, Която облекчаВа работата и yc- 
КоряВа достъпа Ви до желаните от 
Вас файлоВе. Та БораВи с над 10 сърВъ- 
ра за НТТР и FTP достъп и непрекъсна- 
то добаВя ноВи, В последВащите си 
Версии. ФайлоВе, които бихте поръ- 
чали за минути с ммм.еташе,сот 
тук се заявяВат за Броени секунди. 
ЕдинстВеният недостатък на тази 
иначе Великолепна програма е реклам- 
нилт й характер - за да се издържа, та 
непрекъснато показВа на екрана pek- 
ламни банери, които фактически за- 
БаВат работата Ви В Интернет. ТоВа 
може единствено да е причина да пла- 
тите за професионалната Версия, Коя- 
то поддържа много поВече сърВъри и 
премахВа рекламното Каре. Просто 
защото Mr.Cool е една от малкото 
програми, които наистина праВат из- 
теглянето на файлоВе по Интернет 
много по-бързо и сигурно. 


Mr.Cool ще намерите и на 
диска Към този Брой. 


> оГПууаге 
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днешно Време е трудно чо- 
Век да си предстаВи Интер- 
нет Без међ пространстВо- 
както стана модно напосле- 
gbk, web пространстВото Без 
Internet Explorer uau Netscape 
Navigator. Тези gBa Бразуера Баха 
причината за т.н. "browser wars", 
които продължиха години наред и 
завършиха неохотно с признаВане 
на Ехріогег за ако не по-добрият, 


ји мм са тата ор така мама, 


же дензаљавтатв А отон іне) ка ве] у] и ее 


то по-агресиВно наложеният от 
дВата. Резултатът от тоВа, че 
Microsoft u Netscape се Бореха xec- 
moko, предлагайки ВсеВђзможни ek- 
cmpu B cBoume продукти, предла- 
гайки ги Безплатно и най-Вече раз- 
ВиВааки ги така, че да налагат web 
по сВой облик и подобие, доВеде до 
изчезването на почти ВсичКи мал- 
ки конкуренти, Които нямаха сили 
и Възможности да се борят нараВ- 
но с гигантите. ЗатоВа днес пот- 
ребителите, koumo иначе трябВа- 
ше да спечелят от битката, са 
принудени да избират между по- 
голямото зло и по-малкото такова, 
да се Борят с хиляди БъгоВе или не- 
съВместимости, с тежКотоВарни 
монолитни програми, нелеки за 
употреба, но затоВа пък наложили 
монопол над разбирането Как 
трябВа да изглежда и да се работи 
В Интернет. 

ЕстестВено алтернатива 
има. И та не е В лицето на малки 
браузерчета с интересен Вид и 
някоч удобстВа, но използваши 
Ехріогег за Визуализация (и Всички- 
те проблеми проистичаши от то- 
Ва), подобно на Меорапег. Същест- 
ВуВа една програма, Която оцеля 
през годините, Когато Netscape и 


О оевтег~ workshop 6 / 2000 


Ехріогег заслепяВаха с нови и ноВи 
екстри. Браузер, Който предлага 
скорост, удобстВо, нисКи изисКВа- 
ния и има доста по-малко грешки 
от събратята си. Името на този 
софтуерен продукт е Орега, а нас- 
коро Бе пусната и последната, 
четВърта поред Версия на продук- 
та. 

Предполагам мнозина от Вас 
са чуВали за Орега. ТоВа е третият 
по популярност Браузер, Който 
се отличаВа с невероятно малък 
обем (под 3 мегабайта след ин- 
сталация на Версията Без јама 
поддръжка и около 15 за Версия- 
та с Включена такаВа), уникално 
ниски изискВания (486 и 8 мега- 
Байта памет са напълно доста- 
тъчни) и същеВременно пълна 
гама от Възможности Които мо- 
гат да се очакВат от един моде- 
рен web продукт. ТоВа е и един- 
стВеният Бразуер, Който не от- 
Варя ноВи сВоџ Копия за Всяка 
страница, а използва т.н. МО! 
интерфейс - Всяка страница се 
отВаря Като прозорец В самата 
програма. Друга уникална функ- 
ция е Възможността при зареж- 
дане на дадена страница да из- 
ключите Всички Картинки В нея, 
или да ги Включите за последВа- 
що зареждане. Все екстри, Които 
подпомагат сериозния web nom- 
ребител, Който цени Времето си 
(особено ако ЖиВее В България). 
Причината обаче Орега до скоро 
да остане извън погледите на no- 
Вечето потребители, Бе фак- 
тът, че той не поддържаше 
HTML 4.0, XML, DHTML и на прак- 
тика предлагаше бързина, но не и 
атрактиВност В Web. Другата 
причина Бе, че настройВането 
на Орега е по-сложно от тоВа на 
другите Браузери. Не на последно 
място е и причината, че Орега е 
Комерсиален продукт - дори за 
частна употреба е необходима ре- 
гистрация след 30-днеВен изпита- 
телен срок. С Всички тези недоста- 
тъци и не тъй атрактиВни черти 
доскоро Opera 3.62 трудно можеше 
да бъде препоръчана на обиКноВе- 
ния потребител, докато за по-об- 
ръгналите "сърфисти" той Бе no- 
Вече от задължителен. НоВата 
Версия 4.0 обаче добаВя много но- 
Ви неща, koumo до голяма степен 
накланят Везните В полза на този 
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малък, платен, но уникален по Bb3- 
можности и скорост продукт. 

На пърВо място Версия 4.0 с за- 
мах решаВа голяма част от пробле- 
мите със съвместимостта. Орега 
Вече поддържа стриктно НТМІ 4.0 
по спецификациите на W3C, заедно 
с Всички специални тагове, ВьВеде- 
ни от Netscape и Microsoft. ТоВа на 
практика праВи Орега един от най- 
съвместимите Браузери поне по 
отношение на HTML Кода. Mogg- 
ръжката на JavaScript, JScript и 
VBScript е подобрена, но нама ko- 
ренни иноВации. Създателите на 
Орега се гордеят най-много с реа- 
лизацията на ХМГ, Който се очакВа 
да замести HTML В близко или ga- 
лечно бъдеще. Дали тоВа ще се cay- 
чи е малко несигурно, защото В 
днешно Време Всички се прехлас- 
Ват по DHTML, и именно тук е npe- 
пъни камъка на Орега - Визуализа- 
цията на DHTML BbB Версия 4.0 е 
под Критичното ниво, Като рабо- 
тата над този стандарт ще про- 
дължи В следващите Версии. Някои 
от елементите на DHTML pa- 
Ботят, но поВечето не, и това Bo- 
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ди до голямо обърКВане. Поддръж- 
ката на Java е сериозно променена 
- наместо тежкия и остарял Јама 
Plug-In за Netscape, който потреби- 
телите трабВаше да сВалят от 
сайта на 5ип, Орега 4 използВа Вир- 
туалната машина на Microsoft. Pe- 
зултатьт е несъмнено по-малко 
проблеми и по-добра интеграция. 
Орега 4 както предшестВениците 
си напълно поддържа р!ид-т-оВе за 
Netscape и пълната гама от разши- 
рения - Flash, RealAudio и прочие. 
Вторият Коз на Орега са по- 
добренията В дизайна. ОсВен про 
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мените ВъВ Вида на Бутоните и 
някои опраВени проблеми с меню- 
тата Орега определено заимстВа 
идеи от изВестниа mIRC Клиент. 
ВъВеден е т.н. "window Баг" - поле с 
Бутони за Всяка отВорена страни- 
ца. Така, независимо дали страни- 
ците се припокриВат, Винаги може 
да се разбере kou прозорци какво 
Визуализират, да се БораВи с тях, 
да се затВарят и т.н. УдобстВото 
е неВероятно. ОсВен това Вграде- 
ният В Opera пощенски и 
пемуздгоир Клиент е сериозно по- 
добрен, с множестВо ноВоВьВеде- 
ния и е наистина Вече на едно 
средно равнище. Списъкът с koH- 
тактите и абонираните нюзгрупи 
е прилежно сложен В уникалния по 
сВоята лекота на използВане 
Вооктагкѕ (които доскоро носеха 
наименоВанието HotList). Една от 
дВе опции да не оказВат особено 
положително Влияние Върху web 
разглеждането е, че заемат немал- 
ко място от екрана и ако нямате 
17" монитор и работите на поне В 
режим 1024х768 ще имате проблем 
с работната площ. 

ПротиВно на очакВанията 
след толкоВа много подобрения 
Орега продължава да е Бърз бразуер 
за ВсякакВи Компютри. Процесори- 
те 486 Все още могат да Влязат В 


употреба, а и изискВанията Към na- 
метта са напраВо смешни. ФаКти- 
чески на процесор Pentium 100 Mhz 
с 16 МВ КАМ Орега отВаря над 40 
страници едноВременно преди да 
се забележи сериозно забаВяне на 
системата. Тук се изключВат изис- 
КВанията на Јама, Които са практи- 
чески доста по-сериозни от изло- 
Жената Конфигурация, но създате- 
лите на Орега заслужаВат искрени 
адмирации за неВероятната опти- 
мизация на сВоя продукт, нешо, с 
което нито Netscape, нито 
Ехріогег може да се похВали. 

Орега 4.0 има и сВоите недос- 
татьци. Продуктьт измина Кра- 
тък бетатестВо период с цел да 
успее да замени архаичната 3.62 
Версия и тоВа е причина за немал- 
Кото БьгоВе В програмата, koumo 
обаче са много по-малко от тези В 
IE 5.0. ЗабиВанията са рядкост, но 
не и изключение. ПоВечето пробле- 
мч В Орега идВат от зле написани- 
те уеб страници. В момента има 
списък на над 200 сайта, за koumo 
е изВестно че са тотално несъВ- 
местими с Орега. БьгоВете се из- 
чистВат постоянно, а Вече се го- 
Вори за Версия 4.05. КакВото и да 
се праВи по Въпроса, Орега Все още 
не е продукт, с Който потреби- 
телят да е 10090 сигурен, че няма 


да има проблеми. 

Може Би единстВеният недос- 
татък на Орега, Който не може да 
бъде изчистен, е Комерсиалният 
дух. Орега не е Безплатен Бразуер - 
тоВа е може Би най-учудВащото за 
мнозина, Когато го Видят за пърВи 
път. Но на практика скоростта, 
малкото грешКи, многото Възмож- 
ности и невероятно малкия размер 
са КозоВе, заради koumo Opera си 
заслужаВат парите. Разходката из 
Интернет може да Бъде приятно 
забаВление или изпитание за нер- 
Вите - изберете сами! Орега няма 
да разгърне пред Вас Всички Красо- 
ти на Интернет - но щателно ще 
Ви предложи почти идеална съВ- 
местимост, много удобства и Haŭ- 
Вече лекота. 

А какВо поВече може да се 
поцска от един Браузер? 


Р.5.: Наколко дни преди Броя да 
Бъде предаден за печат излезе и 
Версия 4.1 на Opera. Покрай сериоз- 
ното изчистВане от познати Бъго- 
Ве, ноВата Версия предлага и се- 
риозен напредък по отношеное на 
Визуализирането на DHTML и накол- 
ко ноВи екстри. НоВата Версия с 
јама поддръжка ще намерите на 
диска Към списанието. 
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Вашият нов бизнес 


компютърен клуб - интернет кафе - зала за игри и интернет 


Има ги на всеки ъгъл, винаги са пълни. Да го кажем направо - те печелят. Интернет е бизнеса на бъдещето, тези места са портала към него. 
Освен място за игри в мрежа и ползване на Интернет те са средище за общуване на млади хора. 


Вие също искате да влезете в този бизнес? Имате пари и идеи, но сте виждали компютър само два пъти? Може би, разбирате от компютри, 
можете да го направите, но смятате, че не бихте се справили с персонала, счетоводството или лицензираният софтуеър. Имате пари, нямате 
свободно време да се занимавате с дребен бизнес, но вярвате на някой роднина, че би следил икономическите Ви интереси в един страничен бизнес. 


Кои сме ние, "Виртуален Свят" и "Киберкафе" - запазени търговски марки? Не само. Вече две години нашата фирма изгражда клубове за 
ползване на компютри. Нашият екип е направил най-успешните зали в България и Румъния. Част от нашите специалисти работят на ротационен 
принцип в зали в Англия и Холандия. Управляваме зали в България. 


Какво можем да направим за Вас, ако решите да влезете в този перспективен бизнес? 


1. Избор на местоположението на залата във Вашия град. 
2. Оптимален брой компютри в зависимост от града, местоположението и размерите на помещението. Оптимално съотношение инвестиция / 


приходи. 


. Продажба и сервиз на компютрите. Специфични компоненти, високонадеждни конфигурации за игри и Интернет на минимални цени. Лизинг. 
. Изграждане на високоскоростна и надеждна мрежа (!! Игрите са много капризни) във вашата зала. 

. Предоставяне на тестван, високонадежден счетоводен и управленски продукт за повишаване на приходите от залата. 

. Обучение и избор на персонал (Имате нужда само от едно допълнително доверено лице с минимална компютърна грамотност) 

. Пълно строително преустройство на помещението. 


. Вътрешен и външен дизайн. 


. При Ваше желание предоставяне на нашите търговски марки за експлоатацията на Вашата зала. Обяваване на Вашата зала във всички реклами, 

промоции, събития, състезания и интернет сайтове като част от "Виртуален Свят". 
10. Доставка на Интернет при най-добри условия за компютърна зала в цялата страна. Получавате цени като за провайдер на едро. 

1. Продажба на лицензирани програми и игри на преференциални цени. Само това, което реално се играе или ползува в един клуб! Нищо 


излишно! 


12. Своевременно внедряване на всички нови игри и продукти които се търсят на пазара. 


Влезте в ХХІ век с успешен бизнес. Горепосоченото можете да свършите и сами. В България има 3'000-4'000 компютърни клуба, от тях 
само 10 сме правили ние. Ако го направите с нашите знания, просто ще почнете да печелите по-бързо и по-сигурно. Няма да плащате за излишен 
хардуеьр и програмите Ви винаги ще работят. Ние сме направили тези грешки, които Вие тепърва ще правите. Научете се на наш гръб. Нама да е 
нужно да следите какво ново има в съседния клуб, ние го доставяме на този, който го продава на тях. За повече подробности 
www.virtualworld.bg/franchise. За контакти с нас vaklin@virtualworld.bg, факс : 02 9630620. 
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ЗараВейте \Х/огкѕһор-оВци, 


Как сте? ТоВа писмо не идВа В Работилничка- 
та Ви с цел да Ви поднася изтъркани хВалби 
или гнеВни изцепки. Чрез него аз просто Бих 
искал да поговора с хора, Които наистина ми 
допадат. Като с мои най-добри приятели, на 
които мога да се доВеря. Възприемам Ви дъл- 
боко В душата си защото BbB Вашите nuca- 
ния има нещо особено, липсвашо ВъВ Всяко 
друго списание, Което прочитам и захВьрлям 
В ъгъла. 

ИзпитВам носталгия и умиление Когато за no- 
реден път се докосвам до Бисери Като 
GW/02.1999 или пък С\№/11.1998. Другите 
списания остаВат някак си студени, докато 
Вие споделяте с читателите си Всичко оно- 
Ва, праВещо списанието Ви удиВително. (Тук 
Влиза и заема сВоето почетно място и прос- 
лоВутата трета страница.) 

Точно тук чдВа Времето да Ви кажа и от kak- 
Во съм разочарован. С тъга ще изпиша следВа- 
щите редоВе. Някак си списанието започна 
да стаВа Все по-студено и да се отдалечава 
от геймърските души на хората, Които го 
Възприемат Като мен. ЛипсВа ми старият 
GW. Предпочитам старите 64 страници по 
6(000) леВа, старият дизайн, старата хар- 
тия, Която така и не разбрах защо наричате 
гадна. ОтВарям Всеки нов Брой, таейки на- 
деждата, че ще Видя старата система за 
оценяВане (Вж. Бр. НоемВри'98), та дори и 
старият шрифт, който много поВече ми до- 
падаше. Наистина, много съжаляВам за оста- 
Hanus В миналото Сатегѕ' Workshop. 

He, a3 нама да спра ga Ви kynyBam, но и нама 
да прелистВам Вече лист по лист със също- 
то удоВолстВие и нама Вече да стаВам cbn- 
ричастен Към труда Ви и към духа, който бли- 
kawe от страниците преди. За Бога, липсва 
ми стария Колектив Groove - Freeman - 
Whisper, липсВат ми и обясненията на JJ за 3a- 
Къснението на поредния Брой. Ах, как ми 
липсВа само JJ от прословутата статия за 
Carmageddon 2. И Все пак, Благодаря Ви, че Ви 
има, Както се Беше изразила една Ваша чита- 
телка. 

Георги Митов, София 


ЗараВей приятелю, 


Не знам Как да започна този отгоВор. Сигур- 
но бих могъл да ти обясня Колко много гре- 
шиш. Как В редакцията и В самите нас нищо 
не се е променило. Как КолектиВният дух е по- 
силен от ВсяКога, но просто В стремежът си 
да Ви дадем поВече се налага да направим 
някои компромиси със списанието, с Които 
ще се наложи Всички да се примирим 


. Бих могъл да ти кажа много неща, бих могъл 
да Вложа и чувство. Да драсна няколко силни 
реда, да Вмъкна малко носталгия и тъга по 


- миналото и отново да направа теб, а и Всич- 


Ки останали, Които ще прочетат думите 
ми, съпричастни Към нас и работата ни. О 
да, бих могъл тоВа поне го мога добре. И 
формално погледнато няма да те излъжа. А 
стратегически погледнато така и трябВа да 
направя, защото този е начинът, по който 
една медия трабва да се представя пред o6- 
щестВото. Никога не показвай слабост, Huko- 
га не се опраВдаВай, никога не признаВай 
грешки, осВен ако е неизбежно, Винаги се ту- 
пай В гърдите и изпњкваџ силните си стра- 
ни, Все едно че слаби не същестВуВат... и 
т.н. и т.н. ТоВа е праВилният начин. Не ме 
Карай да ти обясняВам защо. Просто ми се 
доВери. 
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Но ние продължаваме да бъдем същите наџв- 
ници, Каквито бяхме и В началото и ще пред- 
почетем истината. Не рецензираната исти- 
на, Която макар и да БораВи с факти, Все пак 
предстаВя дейстВителността много по-раз- 
лична, а цялата истина - Без да си спестим 
нищо. 

А тя е следната: 

Изгубихме предишният си ентусиазъм. ОБ- 
стоятелстВата се оКазаха по-силни от нас. В 
Крайна сметка успяхме да спечелим битката 
с Враждебната реалност, но В тази борба 
Вложихме толкоВа много от себе си, разде- 
лихме с толкоВа много илюзии, че май загубих- 
ме Войната. ЧуВал ли си за ПироВата победа? 
Ето това се случи с нас. Наложи се да поглед- 
нем професионално на раБботата си, ако uc- 
Кахме да оцелеем Като списание. Знаеш, че 
бяхме изпраВени пред алтернатиВата "да не 
бъдем". Е, измъкнахме се от Кризата и това, 
Което Виждаш днес е цената, Която платих- 
ме. 

Ето го и признанието, което ако бях по-умен 
никога нямаше да направа: 

ПраВенето на списание престана да ни бъде 
хоби и се преВърна В работа! 

Да, стремим се да я Вършим добре наистина 
и мисля, че успешно се спраВяме с тази зада- 
ча, но оноВа мистично чуВстВо за сВещено- 
действие, Което ни обземаше Когато заста- 
Вахме пред празния екран на Word-a и неподп- 
раВения порив да го изпълним с Всичко тоа, 
което БушуВа В душите ни, ни спохожда Все 
по-рядко. 

Стремежът да напишем статията на живо- 
та си Все по-рядКо покьлВа. 

Съгласен съм с теб - и аз предпочитам да 
бяхме 64 страници и да струВахме 6 лева. То- 
гаВа нямаше да се наложи Сћоррег да ни на- 
пусне и да подхВане работа, Която да му оси- 
гуряВа Възможност да изхранва семейстВото 
си. Загубихме един прекрасен дизайнер, може 
би най-добрият, Който някога изобщо ще 
имаме. Резултатът от тоВа беше, че 
трябВаше Бързо да се унифицира дизайнът, 
за да може по-лесно и по-бързо да се прави 
списанието, а Groove, Който и без друго Бе 
зВерски затрупан от работа, Бе принуден да 
се заеме и с тоВа. Нямаше да се наложи също- 
то да стори и Whisper. Слава Богу, той още е 
с нас, но Вече прекарВаме нищожно малко 
Време заедно. Как аа. се запази старият дух, 
приятелю? Как да се пишат хубави статии? 
Имаш ли представа какво загубихме, от каква 
неповторима работна атмосфера, изпълне- 
на с изВиращ хумор и убийстВено добро 
настроение се лишихме. 

Когато си затънал до гуша В проблеми, Кога- 
то си роб на битоВизма и се чудиш как да 
сВържеш дВата Края не ти остава много дух, 
който да Вложиш В статиите си. 

Законите на бизнеса ни прекършиха гръбнака. 
В тази държава не можеш да се наложиш с ка- 
често, а само с цена. Много по-Важно е да си 
посредстВен и да се продаваш евтино. 

В мига, В Който се убедихме В тоВа оконча- 


телно, престанахме да бъдем същите. Emo 


това е истината, Която искаш да знаеш. 
А Вие получихте това, Което заслужихте. Не 


отпраВям тоВа изречение Към теб конкрет» ~ 


но. ГоВоря и на Всички останали, Които ще 
прочетат тоВа. Преди Време Ви Казах, че 
един ден Workshop ще престане да същест- 
Вува. ТоВа Всъщност наистина се случи, но 
малцина го осъзнаха. 

Но не си мисли, че Ви упреквам. Няма по-доб- 
ри и Верни феноВе от Вас. Убеден съм. Та Ha- 
ли заедно споделихме толкоВа много сыкроВе- 
ни неща. Успяхме да станем близки. За жа- 
лост, оказахте се тВърде малко. Или по-ско- 


ceu- вас с 


ро, недостатъчно много. Но Все пак именно 
заради такиВа Като теб и като многото дру- 
ги, Които ни се обаждаха и ни подкрепяха, 
понякога със сълзи В гласа, намерихме Воля да 
продължим. И ето, днес ни има - поочукани, 
изгубили илюзиите си, уморени... Обеднели 
емоционално. ЖиВотът успя да ни докаже, че 
морето не е до Колене, че не може да-се пла- 
цикаме В близост до брега и да се радВаме на 
ракоВините. Че за да оцелеем ще трябВа да 
нагазим В него и да се научим да плуваме. Е, 
научихме се, но се научихме и да се страхуВа- 
ме от него. Вече не забелязваме прекрасното 
му синьо, не обръщаме Внимание на Безкрай- 
ната му прелест и необятност, не се Впе- 
чатляВаме от многообразието и пьстрота- 
та на неговите обитатели, духът ни не ле- 
ти с чайките... Просто се Взираме тревожно 
В дълбините В очакВане на опасността usce 
опитвВаме да се задържим над Водата. 
Разбираш ли КакВо ти гоВоря? Няма я Ве- 
че радостта. Радостта, с Която преди си 
Вършехме работата. Тя Бе пометена изВед- 
нъж и на нейно място се настани рутината. 
Но не ми е В характера да завършВам ne- 
симистично, Както не обичам и да даВам 
неизпълними обещания. ЗатоВа ще ти Кажа 
следното: Никой не знае какво утро ще из- 
грее за него утре. Аз ВярВам, че нещата биха 
могли да се променят. Просто е нужно Време 
да изжиВеем сВоя Катарзис, да се пречистим 
от лошите, спомени и от оноВа чувство за 
неблагодарността на читателите, Което 
така силно ни нарани преди Време. Време, за 
да си стъпим отново здраво на краката. Вре- 
ме да преодолеем психическата умора. И то- 
гаВа, Кой знае.. 
Може отноВо да Вьрнем старото Време и 
стария дух. Може отноВо да се сьберем, как- 
то преди и тогаВа да сътВорим най-Велико- 
то списание за Компютърни игри, Което 
някой е Виждал под тоВа небе. 
ТрябВа да ВярВаме В това. ТрябВа! Защото са- 
мо то е нещото, заради Което ще си струва 
цялото тоВа усилџе. 
Не мислиш, ли? 


Freeman 


Страхотно, Велико, неВероятно, 
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!З 


b! b! b! b! b! ы ы 
Ако трябВа да сым точен, говора за неделя 
сутринта Е 

52 пъти В годината. 

Пардон не съм Ален Дело... 

Ы Пърдон! Ние сме (ниски и дебели) Роисһ апа 
АҮ 

Нешто В момента не приемаме ништо и за 
m'Ba ни мойм са сетим за старџа брой ама 


_ воВия ного ша ни кефи (кат излезе след месец- 


988)... 


На аа КВи ста uu харесваме отгоВаря- 
ме единодушно - статии за Diablo 2. Статиц- 
те на Freeman са “ТЬ' MECT" В смисъл, че са 20- 
тини, ама пича понякога не той се увлича, a · 
литературните му излияния го отвличат. Не 
че дро... b-b другите ни нь Кефьт... абе ние 
тука сме странно разавоени пу тойъ Въпрос 
(от няколко дена Виждаме сичко раздВуену). 


Край. Стигнахме до Кунсенсус. Sprite + меди- 
цински спирт (1 Към 4) му е майката. НиккьВ 
Freeman, никкъВ Вхиспер. Snake, Groove, Alex 
lll, Evil Yeti, Chopper, Chappy, Slurck, Ктеіа, Don 
Peppino u Elexis да ни прошаВат ама само на 
пьрВите дВама съ сетихме имената сега и ca- 
мо на тах ше им одадеме чест. 

Кхъ-Кхъ! (тВа не е смърт на наркоман от зъ- 
даВйъне, а порядьчно Кашляне) 

И се пак: Кхъ-Кхъ! Бихме искали да Благодариме 
на нашия изриагоп 

... ВВукоВ ефект: кучи лай)... 

-Долен пес! Остави ми чорапите, че щи стро- 
ша на Pouch боксерките В глаВата Бе, малко 
идбодче! 

-А-а-а! Нали! Мойте Боксерки! 

-Ми тВойте я! Мойте само смърдът! 


М.В. 

ТоВа е едно писмо Без начало и Без край - Всич- 
Ко В него е тотално обђркано. И Все пак да 
престъпим Към заключителните думи. 
Не-е-е-е-е! Още няма да Ви облекчим. (Някои ше 
се облекчиме (тичай Бързо Към тоалетната), 
други няма да са облекчите.) 


КРАЙ КОНЕЦ ЕМО 
немски как e!!!) 


КАПУТ (не знам на 


P:S. 

КВо Бег Данси помислихте чи сми сВърши- 
ли,а? Huu сми издьжлиВи копилета! Ни сВьрш- 
Вами толкозъ Бързу. 

И Все пак пишеме до Ваз с една мулба. ПърВо 
много ни Кефи рубриката за хардуер (Атлон, 
Вуду и т.н.) и за хардпорно (ЕЈЕМЕ). Искаме да 
уВиличите Втората (и на диска да има поВе- 
че снимки). 

Сега молбата: 

Начи са, Pouch си има модем, а А22Ү си нямам. 
Един приятел ми Каза, че за да Жицаме А22Ү 
тряБВа да имам. И той, Pouch, ми gagu .него- 
Вия мудем, ама пак ни стана. Аку мой само да 
ни Кайти КВо да прайм, нии шъ съ упрайм Ha- 
татъка съми. 

-Абе, Pouch, КВо ша стане ако са изплюя В yko- 
то на Кучето... 


УАААААААУ!!!! 

Ако трябВа да съм точна, говора за "Събота, 
Събота Вечер..." 

Нощта е само бегъл, неоноВ щрих от запоки- 
тения В ъгъла, недовършен ескиз на живота. 

НарисуВан от полудял художник. 

Наарусан до Козирката. 

В нея се отразава сВетлината на ношната 
лампа и окото на уличното псе, Което го Бли- 
Же по лицето. 

Някой му се е изплюл В окото и сега то е хба- 
нало перде. 


"Донеси ми глаВата на принца" - казал Веднъж 
Аззи на слугата си - гьрБаВият, пъпчиВ гном 
Поу4. 

Поу4 отишъл при принца, който Всъщност се 
оказал принцеса и рекъл: "ТряБВа ми глаВата 
ти". 

"Провери при хекимина (лекаря - Бел. АВт.)" - 
отВърнала принцесата и трепнала палаВо с 
Клепки - "ТрябВа да е останала при него след 
операцията ми за смяна на пола". 

"Ако Беше струна шах да те опъна" - изръмжал 
Поу4 и се изпарил. 


Мирнооо! НоВоБранкааа... 

Я отдай чест! РаВнение на средата!... 
О, пардон аз Съм Елексис... 

Поне 365 пъти В годината... 

Но за Вас може и да съм Елексир... 
Който... хм, няма да Ви облекчи... 

Нищо, знам че ще се облекчите и сами... 
"Ceku път на месец-два..." :) 


ава... 


Някога В много, много далечното Бъдеще... 
Кхъ-Кхъ - закашла се зеленото нещо и от oyu- 
те му рукнаха оранжеви сълзи - КВа е тая 
смрад Бе Гбрфткхшщ? 

Ми не знам бе Йьуоцеяаю, некъВ артфакт е 
май. На Колот ми мяза..., ма странен, Бе - 
кат" стумана тВьрд... Ичич, Ку та шибна с 
туа чуду пу гльВьта щъ Вдлъбна, да знайш. Ча- 
Кай сега ши гу изВада... 

Аааа, не, само не го Вади, не точно сега... 
аааа...не го Вади... не го Вадиииии!! 

Не Бе Йъуоиеяаю, арт факта ши изВада, Бе... 
Ама си прос... Айич, "мъ Как фонти - съ ни 
трай чак! 

Гбрфткхшщ измъкна нещото изпод Купчина- 
та Боклуци - остатъци от една древна, изчез- 
нала Вече циВилизация - със стиснати нозари. 
Не издържа пое си Въздух и си смени цВета на 
БезцВетен. После се стопи Без остатък... 


"Сбогом, сбогом, сбогом..., Казах" 

Дали тоВа е Краят или пък началото? 

"Кой ще ми Каже?" 

Няма Край и няма начало В лудостта, защото 
Краят е начало, а началото е пак начало и на- 
чалото и Краят са едно... и В Крайна сметка 
Всичко е тотално объркано, но не Ви трябВа 
модем, за да Жицате, опитайте с форма за ле- 


P.s. А сега сериозно. Момчета страхотни сте. 
Според Freeman, а аз съм склонна да му 
ВярВам, тоВа е едно от най-щурите писма, 
които сме получавали, но чуВстВото Ви за ху- 


мор е завидно. Благодарим Ви. И накрая един 
съВет: Понякога не Бихте могли да напраВи- 
те по-голям Комплимент на една жена от то- 
Ва да сВършите бързо. Но да не Ви става Ha- 
Вик, Все пак... :) 


Elexis 
Hail Bu работаги! 


Що Ви пиша? Ами ей така. Щото искам да Ви 
кажа, че списанието е страхотно. Питахте 
Веднъж за мнения на читатели. Е, аз съм чи- 
тател и ето го моето мнение - ВърВете нап- 
раВо, праВо напред, Карайте В същия дух. За- 
щото не искам страхотното Ви списание да 
се превърне В посредстВено. ЗатоВа продъл- 
жаВайте да се развивате, ВърВете напред - 
посоката е праВилна, но поглеждайте от Вре- 
ме на Време настрани и назад - да Видите и 
другите (Конкуренцията), да не бъдете Като 
коне с Капаци. Както е Казал народът: "УМ- 
ният се учи от грешките си, а мъдрият от 
грешките на другите! 

Само недейте да отслабВате, "щото... :) 
Както Вече Казах, аз обожаВам да чета Ваши- 
те статии, "щото те са нещо поВече от 
постно инфо за играта. Те са цяла Книга и си 
личи, че Вие наистина ИГРАЕТЕ игрите, за Коц- 
то пишете. 

И много ще ме заболи ако GW спре да излиза. 
Но още поВече ще ме заболи ако GW се Комер- 
сиализира. 

Смятам, че тоВа никога нама да стане зашо- 
то Вие не правите това списание за пари, а 
за нас - феноВете. 

Но честно казано - по който и път да тръгне- 
те, с Вас съм! 

И Вярвам, че хич не съм единстВен. 


Nicki anarchista known або аз ТаПеп_апагсћ 
Кпоууп 
або аз запйаг:) 


Най, пай, hail то England... пееха Manowar. 

Яка група, яка песен, яка Жица. ПриВетстВие- 
то ти ми ги припомни. Чакай сега, ще си ги 
пусна и после пак ще ти обърна Внимание... 
(след минута Време) 

..Такааа, ох Брутализе Бе братче! Manowar! 
Да си жив и здрав. Колко малко му трябва 
понякога на човек, за да бъде щастлив. Клише, 
Клише, ама си е Баш истина. 

Мьарият, приятелю мой, се учи и от успехи- 
те на другите и се стреми да ги надскочи, ако 
питаш мен. 

Щото КакъВ е смисълът от Конкуренцията 
тогава. 

Иначе ти благодаря за толкоВа хубаВите ду- 
ми и безрезервно изразената подкрепа, но Cb- 
Вестта не ми позВоляВа да ги отмина без Ко- 
ментар. 

Наистина правим това списание за Вас. Hauc- 
тина. Влагам Всичко от себе си зад тоВа 
тВьрдение. 


Съжаляваме, но не можем да ви кажем, какво е "Матрицата" 
Ще трябва сами да я видите! 


19" CTX Монитори, 128MB ВАМ, Pentium ІІ - 500MHz, ULTRA TNT 2 - 32 МВ 


САМО с талона на следващата страница 
ПЛАЩАТЕ ЕДИН ЧАС ПОЛУЧАВАТЕ ВТОРИ БЕЗПЛАТНО! 
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Но го правим и заради нас самите и затоВа 
се опитВаме да го правим така, че Винаги да 
можем да застанем с Високо Вдигнати чела. 
Бихме искали един ден да можем да се гор- 
деем със стореното. 

А сега Вече ще се наложи да го праВим и за па- 
ри. Вече обясних това. За да се прави нещо 
наистина стойностно трябВат много пари. 
Безкрайно съм благодарен на съдбата, че ми 
даде шанса да работя с такиВа изключител- 
ни хора; каквито са Колегите ми. Защото 
заедно успяхме, поне за кратко, да опроВер- 
гаем горното тВьрдение. Ще запазя скъп cno- 
мен за тези години: Споменът за това, че от 
нищо сытВорихме нещо и тоВа нещо надско- 
чи най-смелите ни мечти, 

Нещото наречено Сатегѕ' Workshop. 
Какъвто и път да поемем обаче, ти обеща- 
Вам едно: Във Всеки брой ще има по частица 
от нас. Във Всеки Брой отново и отноВо ще 
Ви доказваме, че Все още сме достойни за 
еталона за Качество, Който самите ние съз- 


дадохме - еталоныт, съпътстВващ емблема- 
тичните две букВички... 

GW 

Freeman 


Ей, хора. Mamka му, Всеки път Като Ви 
чета списанието и ми се иска да дойда с gBe 
каси Бира и да Кажа: Пийте, мама Ви да еба 
генџи... 

Защо "мама Ви да еба"? 

Знам, малко грубо зВучи, ама не Влагам лоши 
чуВстВа. И Все пак защо? Нека Ви разкажа uc- 
торията: 


СтаВам В 8. Хапвам и тръгвам на бачкане. 
Предстои ми труден ден, много работа ме 
чака. На спирката В главата ми започва да се 
оформя списъка на Жизнено необходимите 
неща за работещия Бачкатор: 

Цигари, дВойно с две сметани, мура и може 
Би Кроасан. Е, и Кебапчета и Бира, ама те са 
на обяд. Тръгвам към набелазаното магазино- 
кафенце, минаВам покрай репа, запалВам noc- 
ледната цигара от Вчера и погледа ми рязко 
се обръща Към него. Warcraft 3, ЕЗ 2000 и 
т.н... Workshop. Ясно. Поглеждам В портфей- 
ла. ЧерВена самотна петолеВКа. Цигари, ка- 
фе, Бира, храна... еех. Няма Как: 

Ей т Ва М/огквһор-чето ще го Взема. 

И така, изсмукВам до филтър (единстВената 
за деня цигара), КачВам се на 76 и хайде на 
бачкане. То и там нищо не сВърших "щот си 
четох списанието :-) 

Та за т'Ва е псуВнята. Целия ден ми пропиля- 
хте. 

Ама нищо. Минало. Изродско Ви е списание- 
то. Не е тъпо и Кухо Като някоч други. Супер. 
Няма К'Во поВече да се говори. Та идеята ми е 
за Бирата. Аз мога и да го направя някой ден, 
само трябВа да ходя до Манол и да Взема 
някой стар брой (аз отскоро имам Компютър 
и отскоро Ви Купувам) щот В ноВите нама 
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адреса на редакцията. Ama иначе може да се 
направи и некВо интерактивно пиене - IRC, 
туб-онуд. Не само с мен де, ами с Всички фе- 
нове. ТоВа е. И ако сте го праВили т'Ва Вече, 
sorry за загубеното Време... 

Аге Буе 


P.S. С нетърпение очакВам да се доберете до 
демото на CSKA / Levski. Също и на КООРАО. 
Много обещаВащи заглавия :-) 

P.S. (Expansion set) В тази история после се 
уредих поне с цигари. Охраната В Бачкането 
пуши Хасково. Лудница! Ама М/огкећор-че няма 
как. 


Ваг 5а5һо 


Здрасти, 

Ти трябва да си големият лош Вълк, а? (И.оби- 
чаш майките ни... :=)) 

Аз съм ЧерВената шапчица и съм тръгнала 
към баба си. Ще ми подържиш ли Кошничка- 
та? На! Вътре има Каса Бира и Кило цаца с 
пържени Картофки. Как koge е бирата? Ми В 
хладилника е, Къде другаде. Намерили я? Пий- 
ни, замези, Ха така. Е, да де и един лоВец им- 
а. „Ама не му обръщай Внимание - Кьоркютук 
пиян е, Него съм си го Взела за В Къщи, за по- 
Късно. 

Та казваш кофти Времена за Вълците, а7 Зай- 
ците ги хванала инфлацията... КьораВ заек не 
се навъртал наоколо... Само некВи с черВени 
шапчици щъпуркали нагоре-надолу из гората, 
Викаш?... Брех да му се не Види, макар. 

Хм, е "ми Кво да напрайш сега - каквото има, 
таквоз, Кат" няма риба и рака е риба, нали 
знадш! 

Абе, я пийни, пийни, не се притеснявай. А 
тъй. Надигай, надигао смело... има още. Абе, 
я дао една биричка и на мене, че глед кВа е же- 
га... А тоба ли? Туа са лежанката и шангите 
на брат ми. Ше става културист, бутни ги 
там най-отдаолу. Ха така. Мерси, НаздраВе! 
О, кръст ли те хвана? Вех Тежичко ти дойде, 
май? Метвр език си изплезил, гледам. Ми Как 
нама - кльощавичьк ми се Виждаш. Що не се 
храниш по-добре, бе? Да позагладиш малко ko- 
съма, че нещо тиге опърпан кожуха... Не ми 
харесваш много тъй; 

Хм, дал си си последните пет Конбертируе- 
ми заека, без една заешка опашка, да подку- 
пиш горския, да ме излеже за баба ми?! А сега, 
де? И що твог За да ме замъкнеш навътре В 
гората... Ахај. Стана интересно... A- 
хааа!... Тва ли му Викали?!... 

Ох, сега пък какво ти стана, що тъй извед- 
неж подви крак? Горкичкият, ма ти съвсем 
почерВеня бе. Ех, много пушиш, май? Не си 
Във форма, хич... Аха, личи cu, я. Личи си не, 
ами... Ама що не Вземеш да ги откажеш тия 
никотини, бе? Те за myu поқрай Хасково и 
Мелник не останаха Вълци. Бе КВа победа, бе, 
кво Виктори - я са Виж, броят ти са кокали- 
те. И зъбите ти жълти, Ма иначе здрави us- 
глеждат.., 
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Да спрем да починеш малко, а?... А, ма Как да 
няма нужаа, Бе... Я чакай, дай я таз Кошница 
на мене. А Бе дай я бре, те на бирите няма да 
им поникнат Крачка да избягат... Брей, 
инат... 

Ми тежи, да. Тежи, щот"... мъКна задния мост 
на "МоскВич"-а. Ше го закачаме на каручката 
на бабата. Да. Да не й друса... Дръж, дръж 
още малко... Ей го на, не остана. Не, няма да 
умреш бе, как ще умреш - я ‘КЪВ голям. Вълк 
си... Е, ама ний стигнахме даже! Ей я къщата. 
Хей! Хей, КВо ти стана бе... не припадай:.. 
Хей... Хей... Размърдай се... Чакай да ти тегля 
един шут... Оох, натъртих си големия пръс- 
ІТ... 

Добре, не мърдаш Вече. Бабо, бабо излез да 
Видиш какъв черВеникаВ кожух си доВедох... 
Бабоооо 

О, здрасти, Горски. На гости на баба ли бе- 
ше? А бяха ли Вкусни зайците?... Е, хубаво, 
радВам се! Ма много евтино си ми Взел тоя 
път. Да бе, знам, инфлация... Ами, КВо да се 
прави... Айде, че трябВа да бързам, току Виж 
се размърдал... Пък ти, тиа дни, Виж уреди 
още някой... щот" ми се ще едни Боти да си 
стъкмя... И рькаВички също... И гледай някой 
по-охранен бе, Горски. Тоя горкия, ако му пор- 
на коремчето, от Вътре само Кокали ще изпа- 
дат... 

Бабоооо, айде ма, донес го тоя нож най cem- 
не, айде докат е още черВено Вълчето... 


Надявам се да ти е харесала метафората. 
Малка шегичка. Да няма обидени. Не искаме 
да ти дерем Кожата, нали разбираш? Просто 
по-евтино (поне засега) не можем да продаВа- 
ме, Но съм натоварена със задължението да 
изразя благодарността на Всички Колеги за 
това, че ни помагаш да съществуВаме Като 
КупуВаш СМ/, а не си го Взимаш на заем от 
никого,.. 

И това за тютюнопушенето го говорих ce- 
риозно, ей... :-) 


Elexis 


ЗараВите тролоВе.ОтпраВям kbm Вас една 
остра и сериозна критика.Убедих 11 !:) мои 
приятели Вече да не си КупуВат Gamer's 
\огкѕһор.:{  Причината:ХуБаВо е че си обно- 
Вихте сайта ама тоВа значи ли че още 4 ме- 
сеца.Все пак тоВа е гейм списание.Бива ле да 
не се обноВяВа ден през дВа.Вземете за при- 
мер РС Мата нищо че са Ви конкуренция.Вче- 
ра Влезнах В сайта им В 6:24 сутринта и има- 
ше З ноВини от днешния ден, Ами тоВа 
е.Иначе списанието е хубаво. 

ЧАО P@L@DIN 


Писмото е В оригиналния си Вид и не е редак- 
тирано по никаквв начин. Иначе коментар 
нямаме. 
Groover 
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Редакционен екип: 

Александър Александров - АЈЕХ 
Александър Бакалов - 5паке 
Апостол Апостолов - Сһарру | хі 
Диян Димитров - Егеетап “<> А | “4 
Елена Костадинова - Elexis ~ 
Илиян ИлиеВ - Whisper 
Коста Атанасов - Stargazer ша - 
Красимир Семерджиев - Evil Уей 
Кристиан Антонов - Slurck 

Юлиян Калдерон - Groover 

Янчо Райков - Kmeta 
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Оригиналните 
версии на всеки 
от посочените 
продукти 
(Diablo Il, 
Diablo, 

StarCraft, 
StarCraft:Broodwar, 
WarCraft И BattleNET Edition) 

притежава уникален, 


Starcraft, Starcraft:Broodwar, 
Diablo, Warcraft ІІ BattleNET Edition 


CD KEY номер, 
в общ пакен на цена, която це който прави 
накара всеки колекционер па а 
сериозно да се замисли. в интернет. 
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